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ABSTRACT

The next project talks about the design of the interactive museum
and library located in El Barrio del Astillero. The styles that we are going to
use to do the project are minimalism, contemporary and art nouveau. This
project has the objective to be modern and satisfied the users need, to
make these needs true, we made different kind of investigation about
lightness, air conditioning, security systems, acoustic without taking away

the functionality and harmony of the designs.

The project has different implements designs for disable people like
ramps; and every bathroom in the building has a space with every
accessory for helping them. This project also used a mix with this different
kind of style to do something unusual to take the attention for the people in
the city and try to inculcate de interest of the art and culture. The project
has an specific place for children to take their attention so in this way they

will learn to have passion for reading.

Every room on the building has an specific acoustic design if it
need, using diffusers on the rook and one big on the library wall, it is also
using absorbent panels to try to absorb the noise in places where the
accumulation will be bigger; this material are also using in the children

zone.

The museum is dividing in four different rooms, in which every room
will be exposing the most important thing about El Barrio del Astillero. The

museum also has a room with temporary rooms.



In the cafeteria we used the art nouveau y his maximum expression
including the walls, the different furniture’s that are in the different areas,
to make that people get some interesting on the style, so in this way they
can learn something new indirectly. Every part of the building has
something that make that people want to know more about the different

styles that we implement.
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TEMA

El crecimiento de la ciudad, la demanda de turistas tanto locales
como internacionales sin dejar de lado el enriquecimiento personal ha
traido consigo aumento de lugares, donde se pueda tener acceso a
investigar sobre algun tema en particular o conocer los inicios del

desarrollo del pais, o de sus ciudades y su poblacion.

El proyecto a tratar es la Acustica y Amueblamiento del Museo
Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero con un area de 3500 m2, el
proyecto se basa en mostrar lasactividades navales e industrialesde la

ciudad, dicho lugar se encuentra en el centro de la ciudad de Guayaquil.

El desarrollo de la propuesta requiere de una informacion
indispensable y sin la cual no se podria realizar el proyecto, para esto se
tomara en cuenta elementos como: acustica, iluminacion, climatizacion,
circulacion, implementacion tecnologica, dando como resultado un
establecimiento comodo, confortable y ergonémico para la comunidad del

usuario.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Para el planteamiento del disefio de interiores del Museo
Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, se tomara en cuenta las
siguientes interrogantes relacionadas con el tema a desarrollarse y para
las cuales tendremos un justificativo. El propdsito del proyecto sera hacer
del Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, un lugar
innovador y recreativo en el cual las personas sientan el deseo de visitar y
de enterarse mas sobre el pasado de la ciudad y sus actividades pasadas

gue se realizaban en dicho Barrio.

De igual manera se desea realizar exposiciones modernas para asi
dar a conocer a artistas que recién estén empezando, y deseen hacer
conocer su arte. Por otro lado, se fomentara la ensefianza a la lectura, ya
gue es una de las cosas que mas se esta perdiendo en nuestro pais
debido a los avances tecnologia. Las interrogantes que se plantearan
seran: que estilos se implementaran en el Museo Interactivo y Biblioteca
del Barrio del Astillero? Qué tipo de mobiliario se disefiaran para cada
area que correspondera el Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del
Astillero? Como conseguir la acustica para cada area del Museo
Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero? Como mejorar sistemas de
seguridad en el lugar para facilitar el ingreso de los usuarios? Que
métodos de investigacion se utilizara el desarrollo del proyecto?

Las solucionas a proponer para el Museo Interactivo y Biblioteca
del Barrio del Astillero estardn de acorde con las interrogantes
puestasanteriormente, para facilitar el disefio, la ambientacion y el

equipamiento del lugar.



Los estilos a implementar en el Museo Interactivo y Biblioteca del
Barrio del Astillero seranel minimalista, art nouveau y contemporaneo. El
estilo Art Nouveau se utilizara en el area del museo y la cafeteria. En el
area del museo se realizara una mezcla entre el estilo art noveau y el
minimalista para de esta manera crear un ambiente agradable a la vista
humana en donde resalten las obras a exponer; del estilo minimalista se
utilizaran los colores blanco y gris para dar un poco de sobriedad a los
lugares donde las piezas de exposicion sean de mayor importancia.
También se utilizara el Art Nouveau para darle un toque un poco moderno
con hierre y algunas curvas. En la area de la biblioteca se utilizaran los
estilos minimalistas y contemporaneos para darle un poco de volumen a
los muebles de esta area, pero a si mismo tendra ciertos toques de art
nouveau para darle un poco masinteresante a esta area. Por ultimo
utilizaremos un estilo contemporaneo para darles toques a ciertas areas,
para gue los usuarios se sientan comodos y vean que la elegancia esta

en cada partes del Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero.

Otro tema a tratar es la acustica del lugar para evitar la mezcla de
sonidos de las diferentes areas Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio
del Astillero; para esta parte del proyecto se tendra en cuenta ciertos
disefios de materiales acusticos, los cuales se colocaran en las areas que
mas lo requieran, para esto se tendréd en cuenta la densidad y el nivel de
absorcion de cada material, para asi proporcionar un nivel acustico
apropiado para los usuarios, y para las cuales se utilizaran materiales
acusticos que se encuentran en el mercado y propuestas de materiales
sustentables. Por ultimo se tendra en cuenta el tema de la organizaciéon
del lugar para evitar la acumulacion de clientes en las &reas de ingreso y

en ciertas areas que sean de mayor concurrencia en el Museo.



Los métodos de investigacion para realizar este proyecto son la
observacion, la induccién y deduccién, analisis y la sintesis, dependiendo
de las diferentes fases del desarrollo de la investigacion que permita la
elaboracion de un acertado expediente tedrico para el desarrollo del

proyecto.



JUSTIFICACION

Justificacion Teorica

A lo largo de este proyecto se pondra en practica los conocimientos
adquiridos a lo largo de la carrera y se implementara con una
investigacion puntual todas las exigencias requeridas para de esta
manera entregar un buen proyecto de disefio tanto acustico como de
amueblamiento. Dicha informacion permitira realizar un analisis y sintesis
sobre las informaciones obtenidas acerca de Museos, Bibliotecas, Areas
de Audio Visuales y Cafeteria entre otros; ya sea esta informacion sacada
de libros especializados, paginas de internet o consultas a personas
especializadas en el tema.

Justificacion Metodoldgica

Un buen disefio dard satisfaccion a los usuarios que visiten el
Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, por eso se realizara
un estudio minucioso utilizando el método deductivo el cual partird de un
estudio de campo de los diferentes tipos de Museos, Bibliotecas mas
representativos que existen en la ciudad de Guayaquil, para asi obtener la
informacion sobre lo que deberia contener un lugar como el que se esta
proponiendo; asi mismo como las preferencias de las usuarios y lo que
desean de cada lugar analizando la recopilaciéon de datos por medio de
fichas, encuestas y entrevistas entre otros. Otro método a utilizar seré el
inductivo ya que basandose en la observacion de los lugares anélogos,
en los que se analizara como estan conformados segun sus estilos y asi
poder tener en cuenta las mejoras que se puedan hacer en ellos y
aplicarlos al Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero que se

va a realizar, y evitar asi errores ya existentes en estos lugares.



Se analizara los métodos deductivos e inductivos para que asi los

dos métodos lleguen a una misma conclusion por diferentes vias.

Justificacion Practica

Este trabajo sera tedrico, practico y metodologico en el cual se
recopilara toda la informacién que sirve como base para el proceso del
desarrollo del mismo que ayudara de manera técnica a resolver todo
problema que se presente y se solucionara realizando un estudio de area
de acuerdo a las necesidades que el Museo Interactivo y Biblioteca del
Barrio del Astillero tenga y asi poder alcanzar los objetivos planteados. Se
espera que el producto final que es la propuesta se convierta en modelo
para futura investigaciones a realizarse en este tipo de infraestructura

arquitectonica-decorativa.



OBJETIVOS

Objetivos Generales

1. Disefiar los ambientes del museo Yy biblioteca del barrio del astillero
gue cumplan con las exigencias ergonémicas y antropométricas; y que a

la vez sea funcional estético y técnicamente concebido.

2. Diseiiar el mobiliario, colores, materiales y componentes apropiados
para el disefio del museo y la biblioteca.

3. Aplicar el estilo de tal forma que satisfaga las necesidades de los

usuarios o espectadores que visiten el museo.

4. Implementar los equipos necesarios para climatizacion y acustica de

las areas pertinentes.

5. Lograr una buena acustica en la biblioteca y museo interactivo del

barrio del astillero utilizando materiales sustentables.

Objetivos Especifico

1.1 Analizar las diferentes actividades de los ambientes del museo y
biblioteca del barrié del astillero para darle el tratamiento que un buen

disefio exige.

1.2 Diseflar una adecuada circulacion de acuerdo a los muebles y
espacios que requieran las actividades a realizarse en el museo y

biblioteca.



1.3. Hacer uso de una adecuada iluminacion natural y artificial de acuerdo

a las areas con el objetivo de obtener un buen nivel de iluminacion.

1.4. Observar la normativa correspondiente a la atencién a personas con

discapacidades fisicas.

2.1. Aplicar colores adecuados a las funciones de cada ambiente y al

estilo a utilizar.

2.2. Seleccionar los materiales adecuados para las paredes, piso y

tumbado de las diferentes areas.

3.1. Disefiar mobiliario para cada ambiente en consonancia con los

diferentes estilos a utilizarse en las diferentes areas.

3.2. Escoger los muebles, equipos y artefactos adecuados para las
diferentes areas segun las normas de los estilos Art Nouveau y

Minimalista.

3.3. Aplicar el eclecticismo de tal manera que ayude al confort de los

usuarios.

4.1 Elegir los equipos de climatizacidbn mas convenientes para cada area,

segun las necesidades.

4.2 Tomar muy en cuenta las condiciones fisicas espaciales del lugar a
construir, esto sera un punto clave para la tener un area adecuadamente

ventilada.

5.1Mejorar la acustica del Museo y Biblioteca Interactivo del Barrio del
Astillero para obtener una mejor comunicacion y concentracion entre

los usuarios.

5.2 Lograr una acustica confortable entre las diferentes areas con los
materiales sustentables, con el objetivo que haya una mayor

conservacion para el medio ambiente.



MARCO REFERENCIAL



MARCO REFERENCIAL

Introduccion

El proyecto a realizar se basara en el disefio acustico y
amueblamiento del Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero,
el mismo que tendra las zonas de: MUSEO, BIBLIOTECA, CAFETERIA,
AREA ADMINISTRATIVA y AREAS VERDES EXTERIORES en un
areatotal de 3500m2 aproximadamente; el cual esta ubicado en el sector
Sur de la ciudad de Guayaquil. El proyecto esta dirigido a clientes tanto
femenino y masculinos de diferentes edades. El objetivo del proyecto es
el satisfacer las necesidades de los mismos.

Para la realizacion de este proyecto se hizo una investigacion muy
amplia sobre el estudio de los museos, bibliotecas y cafeterias mas

importantes de la ciudad de Guayaquil.

En este proyecto prevalecera el estudio de disefios constructivos
tanto de pisos, paredes, tumbados, mobiliarios y accesorios de acuerdo a
los estilos elegidos los cuales son: MINIMALISMO, ART NOUVEAU Y
ESTILO CONTEMPORANEO; considerando los materiales que
caracteriza a cada uno de estos estilos.

Se tomara en cuenta los principios basicos de antropometria y
ergonomia para asi de esta manera lograr un estudio correcto de las

areas que compondran el Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del



Astillero, la cual llevara a una satisfactoria zonificacion y distribucion de

los espacios.

La finalidad de este proyecto es utilizar todos los conocimientos
tedricos y practicos aprendidos en el transcurso de la carrera, con el
objetivo de lograr un buen ambiente interior y acustico, logrando un

disefio innovador y funcional a la vez.
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MARCO HISTORICO

ResenaHistoérica

Historia del Barrio del Astillero

El Barrio del Astillero esta ubicado en el sector centro-sur de la
ciudad de Guayaquil, junto a la costa del Rio Guayas, conocido como uno
de los lugares mas antiguos de la ciudad, el cual viene dado desde la
época colonial de la misma. El Barrio del Astillero lleva su nombre gracias
al Casique Tomala perteneciente a la corona espafiola, el cual era famoso
por sus conocimientos por realizar navios tanto oceanicos como de
guerra; asi como por la calidad de las maderas utilizadas. Hoy en dia

existen dos astilleros los cuales uno de ellos aun se dedica a la

reparacion de barcos pequenios.

EL Barrio del Astillero esta comprendido desde la Avenida Olmedo
hasta la calle El Oro, en la parte sur; y desde el Rio Guayas hasta la calle

Seis de Marzo, hacia el Oeste.
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Imagen # 1. Ubicacion del Barrio del Astillero.



El barrio adquiere su nombre debido a las actividades navales que
realizaban los carpinteros y trabajadores para construir y arreglar barcos
a lo largo del rio Guayas. Este sector se convirtié en la cuna de viajeros
gue llegaban desde diferentes partes de Europa como ltalia y Espafa
entre otros, los cuales llegaban en barco; y el cual luego de un tiempo
también se convirti6 en cuna de migrantes internos que venian con sus

familias a la ciudad.

Imagen # 2: Guayaquil en la Epoca Colonial.

El Barrio del Astillero se caracterizo desde sus inicios por el
comparierismo que siempre hubo con sus vecinos, el deporte barrial y la
organizacion de diferentes eventos como medio de integracion entre los

vecinos.

Una caracteristica muy importante de este barrio son los dos
equipos de futbol portefios que nacieron en dicho barrio, los cuales son el
equipo de Barcelona Sporting Club y el Club Sport Emelec.
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Imagen # 3: Parque de la Armada.

Museo

En la antiglbedad un museo era un templo, que las musas
frecuentaban; para esto no se puede olvidar que antes las musas eran las

Diosas de la Memoria.

En la época de la dinastia Ptolemaica, en Alejandria se cre6 un
museo, el cual fue dedicado al desarrollo de todas las ciencias y servia
ademas para las tertulias de los literarios y personas sabias que vivian

alli, bajo laproteccion del estado.
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Imagen # 4: Alejandria en 1681.



Ciertos escritores latinos, enmarcan la existencia de un significado
adicional de “museo”. En la antigliedad romana existian unas grutas con
ciertas caracteristicas especiales; las cuales estaban dentro de las villas,

y las personas duefias de las villas las utilizaban para retirase a meditar.

Origen del Término

La palabra museo proviene del latin “MUSEUM”, la cual a su vez
procede de la palabra griega “MUSEION”, que en sentido amplio
designaba “EL TEMPLO DE LAS MUSAS", el lugar para la contemplacién

y el disfrute del arte.
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Imagen # 5: Templo de las Musas.

La historia de los museos han sido las colecciones tanto publicas
como privadas; en donde se exponen los tesoros artisticos o historicos,
gue han sido guardados o acumulados desde sus inicios con el interés de
obtener un prestigio social en la comunidad de cada lugar; y por el cual se
va obteniendo un influencia de una cultura sobre otra segun las épocas

gue van transcurriendo.



Luego de la Segunda Guerra Mundial se crea el ICOM, una
Asociacion No Gubernamental, que sustituye la Oficina Internacional de
Museos de 1926; quien es la que otorga finalmente el término “MUSEQ”.

Imagen # 6: Museo Vaticano en Roma.

Durante los afios 60, en Francia se crea un nuevo disefio de
espacios para una forma nueva de cultura, la cual denominan
“ECOMUSEOQOS”, frente a los “TEMPLOS DE LAS MUSAS”; la etnologia
territorial y la ecologia auspician estos “TEMPLOS DE LA CULTURA”,
cuyo contenido dependera del territorio y de la poblacién local receptora.

Biblioteca

Las bibliotecas son una realidad ya existentes desde hace mas de
cuatro mil afios, que discurren paralelamente a la de la escritura y los
libros.
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Imagen # 7: Templos Mesopotamicos.

Las bibliotecas nacieron en los templos de las ciudades
mesopotamicas, en donde tuvieron desde un principio una funcién
conservadora, de registrar los hechos que estuviesen ligados a las
actividades religiosas, politicas, econémicas y administrativas, al servicio
de una casta de escribas y sacerdotes. Dichos documentos se escribian
en escritura cuneiforme en tabillas de barro, el cual era un soporte basto y

pesado, pero que garantizaba su conservacion.

Imagen # 8: Tablilla Cuneiforme.



Algunas bibliotecas que destacaron en esta época fueron las de las
bibliotecas-archivo de Mari, Lagash y Ebla, asi como las del rey asirio
Assurbanipal.

Imagen # 9: Ciudad de Lagash.

En el antiguo Egipto existieron dos clases de instituciones las
cuales fueron: Las Casas de los Libros, las que hacian las veces de
archivos para la documentacion administrativa, y Las Casas de la Vida,
gue eran centros de estudio para los escribas y que poseian colecciones
de las que se podia hacer copias. La escritura de los libros en la
antigliedad eran de diversas formas tales como: jeroglificos, hieratica o

demotica, los cuales se recogian en rollos de papiro.

Origen del Término

La palabra biblioteca proviene del latin “BIBLIOTHECA”, que a su
vez se deriva del griego “BIBLIOTHEKE”, la cual estd compuesta por
“BIBLION” que significa libro y la palabra “THEKE” que significa armario o



caja. Esta unién de palabras da referencia al lugar donde los libros eran

guardados.

Imagen # 10: Interior de la Biblioteca de Alejandria.

En la actualidad esta concepcién se ha visto superada para pasar a
referirse tanto a colecciones bibliograficas como a las instituciones que
las crean y las ponen al servicio de los usuarios para de esta manera
satisfacer las demandas de los mismos.

Cafeteria

Las primeras cafeterias que empezaron a existir fueron en la
década de 1550 en Estambul, y en donde dicho numero empezo6 a crecer
muy rapidamente. Las cafeterias eran puntos de encuentros para
hombres en donde se ponian a discutir temas solo para hombres y asi de

esta manera poder escapar un poco de la cotidianidad.



Luego las costumbres de las cafeterias para hombres se
extendieron por los territorios Balcanes ocupados por ellos. Entre una de
las primeras cafeterias establecida en Venecia en el afio 1642 fue La
Bottega del Caffé.

Imagen # 11: La Bottega del Caffé — Roma.

Posteriormente el concepto de las cafeterias se extendio
ampliamente por Europa y en el afio de 1652 fue instalada en Paris, la
primera de las posteriormente famosas cafeterias parisinas con el nombre
de Café Procope, frecuentadas mayormente por hombres ilustres como

Voltaire, Diderot, Rousseau y Benjamin Franklin entre otros.

Imagen # 12: Café Procope



En el afio de 1692 se abre la primera cafeteria en la ciudad de
Londres; luego de esto ocurriria lo mismo en Berlin, Viena y Budapest. Ya
para esta época las cafeterias se convirtieron en lugares de reunion de

fildsofos e intelectuales, donde se discutian y se intercambiaban ideas.

Imagen # 13: Voltaire y Diderot en el Café Procope.

Origen del Término

El origen de la palabra cafeteria proviene del italiano y su
etimologia remite al tradicional café, un lugar de conversacion y bebidas;

y no en si a la moderna cafeteria donde se sirven comidas rapidas.
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MARCO TEORICO

Ambientes a desarrollar en el proyecto

En el presente proyecto a realizarse se han seleccionado ciertas
areas para su desarrollo, luego de un estudio minucioso de cuales serian
las areas de mayor importancia a realizar en el proyecto, se llego a la
eleccion de las siguientes areas del Museo Interactivo y Biblioteca del

Barrio del Astillero.

El proyecto constara de los Disefios de Interiores de:

= Lobby
= Biblioteca
= Cafeteria
* Museo

=  Area Administrativa

» Areas Verdes Exteriores.

También se realizara en Disefio Acustico en las areas de :

= Biblioteca

= Museo

El Disefio acustico se realizara exclusivamente en areas en las en donde
sea de mayor importancia la acustica, utilizando materiales absorbentes y
difusores que ayuden a la distribucién del ruido para evita la acumulacion

de sonido en las areas mas requeridas.



Definicion del Museo

Segun el Consejo Internacional de Museos, ICOM, “un museo es
una instituciéon permanente, sin fines de lucro, al servicio de la sociedad y
de su desarrollo, y abierta al publico, que se ocupa de la adquisicion,
conservacion, investigacion, transmision de informacion y exposicion de
testimonios materiales de los individuos y su medio ambiente, con fines

de estudio, educacién y recreacion”.

Imagen # 14: Museo

El museo es una institucién que existe en todas partes del mundo,
pero que tiene caracteristicas diferentes en los paises europeos, Estados
Unidos, Canada y América Latina. Los primeros paises toman la actividad

museografica como algo cotidiano, los cuales estan integrados en todos



los sistemas educativos, recreacional y econémico, mientras que en los
altimos, luchan en la actualidad para hacerse conocer como algo mas que

un deposito de cosas viejas.

El museo ademas es una institucion que brinda servicios a la
sociedad; estos servicios culturales pueden presentarse a través de sus
diferentes objetivos, tanto como educativos, recreativos e incluso de

investigacion.

Dicha organizacion cultural esta inserta en una comunidad
determinada, las cuales tienen necesidades especificas y orientadas a

diferente publico.

Los museos poseen un potencial educativo muy importante en
relacion al aprendizaje independiente y auto-dirigido. Como se ha visto es
de suma importancia que los museos tengan un area de educacién donde

se deba tener en cuenta ciertos puntos como:

» Dar a conocer la naturaleza de la institucién, sus objetivos, y
las exposiciones que realiza.

« ElI espacio fisico, una sala-taller, donde los grupos
organizados pueden desarrollar actividades recreativas y
formativas en torno a la teméatica de las exposiciones del
museo y otros temas de interés.

 También deben poseer guias didacticas que sirvan como

recursos pedagogicos y apoyan la programacion expositiva.



» Otros recursos muy utilizables son los folletos informativos
en donde se ponen las actividades que el museo tiene y sus
requisitos para participar de ellas.

« Videos educativos que permitan al visitante conocer los
antecedentes del museo, la época que intenta representar la
exposicién, ya sea esta una exhibicion permanente o

temporal.

Hoy en dia hasurgido la idea de que las exposiciones itinerantes en
las que museos de distintas ciudades aporten algunas de sus obras para

gue asi, de esta manera poder apreciar estas obras en un mismo lugar.

Imagen # 15: Museo de Arqueologia

Tipos De Museos

Museo de Arte

Los museos de arte comprenden un conjunto de obras a las que
se le reconoce en primer término un valor artistico. Este tipo de museos

se basan en las historias del arte; asi mismo se pueden subdividir en



museos de pinturas, las cuales se las puede llamar galerias también; de

esculturas y de artes aplicadas.

Museo de Historia y Arqueologia
Los museos de historia y arqueologia basan su mayor interés en el
principio cronolégico de segun las época de las piezas que lo

comprendan.

Museo de Etnografia y Folklore
Los museos de etnografia y folklore se dedican a las culturas o

elementos culturales pre-industriales; estos museos pueden ser de tipo
contemporaneo, asi mismo pueden ser pertenecientes a un pasado mas o

menos reciente.

Museo de Ciencia Naturales:
Los museos de ciencias naturales dedican su colecciéon a

diferentes disciplinas; tales como, botanica, zooldgica, geologica,
mineralogia y paleontolégica entre otras. En este tipo de museo la
investigacion y la ensefianza desempefian un papel muy importante
debido a que sus exposiciones sirven para la enseflanza como era la vida

en épocas antiguas.

Museo Cientifico y Técnicos
Los museos cientifico y técnicos son los mas representativos de la

civilizacion industrial durante estas Ultimas décadas. Estos museos
abarcan todas las técnicas dentro de la ciencia y conceden las

preferencias a las matematicas, astronomia, fisica y biologia.



Museo Regional

Los museos regionales, son museos mas pequefios los cuales se
encuentran alejados de un gran centro, y cuyos programas son a la vez
regionales y universales. Este tipo de museos estan al servicio de un
publico de paso en el que completan y orientan los conocimientos de la

region en la que se encuentran.

Areas de un Museo

Segun el Consejo Internacional de Museos, un museo debe estar
tener un Organigrama Funcional en los cuales consten los siguientes

departamentos y personal de ayuda.

» Direccion

* Subdireccion

» Conservacion (se ocupa fisicamente de las piezas).
» Gestion de fondos

* Restauracion

» Documentacion

* Registro

e Archivo documental

* Biblioteca

* Investigacion o colecciones (nucleo de estudio del museo).
» Secciones cientificas

» Difusion (vincula al museo con el exterior).

* Exposiciones

* Actividades culturales

* Publicaciones



* Administracion (se encarga de la logistica del museo).
» Gestion

» Contabilidad y préstamo

* Personal

* Archivo administrativo

e Seguridad y mantenimiento

* Vigilancia

* Mantenimiento

Tipos de exposicion

Las exposiciones pueden dividirse en varios tipos de acuerdo con

sus contenidos y duracion.

Imagen #16: Exposiciones



Exposiciones Permanentes

Tiene el nombre de exposicion permanente a una exhibicion de
piezas que se realiza diariamente en un museo al cual se le efectian
adaptaciones y permanece abierta al publico por tiempo indeterminado. El
lugar que alberga este tipo de exposicidon, en general se adapta en forma
exclusiva con tal de cumplir sus funciones a muy largo plazo, por lo tanto,
su disefio debe ser meticuloso: para esto se realizan investigaciones con
el objetivo de tener conocimientos que garanticen su permanencia. Tanto
La investigacion como el costo de realizacién del montaje garantiza o
determinan su utilidad en el futuro que tiene un aproximado de 8 y 10
afos. Por esto la necesidad de crear un montaje adecuado en cuanto a
su comunicacion, conservacion de las piezas expuestas, necesidades
interactivas y de Tecnologia para permitir el deleite del publico a muy

largo plazo.

Las personas encargadas de monitorear o revisar constantemente
las obras expuestas, realizan una serie investigaciones la cual es
elaborada por la curaduria, los resultados de evaluaciones y estudios de
publico, la adquisicion de piezas y los Programas de rotacion con fines de

conservacion.

Imagen #17 : Exposiciones Permanentes



Exposiciones Temporales O Transitorias

Las exposiciones temporales como su nombre lo indica se realizan
para exhibir obras de arte durante un periodo de tiempo corto, el
aproximado es de dos semanas y tres meses; su duracion depende de la
trascendencia de la exposicion y del nivel de asistencia de publico. Por lo
general se realizan en lugares que deben adaptarse facilmente, o en poco
tiempo, a las necesidades particulares de montaje de cada muestra. La
inversion en mobiliario museogréafico es relativamente baja y una vez
conformado un inventario basico de bases, vitrinas y paneles, se puede

montar una exposicion a muy bajo costo para el museo.

Imagen #18 : Exposiciones Temporales o Transitorias

Disefio Museografico

Comprende la definicion de los criterios basicos para el montaje de
acuerdo con el guion técnico entregado por la curaduria. El proceso se
debe realizar sobre planos a escala y cortes de los espacios disponibles.
Es un procedimiento largo y dispendioso en el que se buscan acuerdos



para lograr presentar las obras en el espacio disponible manteniendo la
coherencia del guion.

Imagen #19: Disefio Museogréfico

Tipos de Recorridos para Museos

Recorridos

Hay tipos de recorridos que tratan de acoplarse de acuerdo a los
visitantes del museo por eso para las exposiciones; se realizan
utilizando paneles, el manejo del color, la ubicacién de los textos y el
montaje de las obras. Para exposiciones con orden secuencial el
recorrido debe comenzar por la izquierda. Tipos de recorrido:
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Imagen #20 : Recorridos



Recorrido Sugerido

Este tipo de recorrido presenta un orden secuencial para la mayor
comprension del guion, permite que la visita se realice de manera

diferente si se quiere. Es el mas utilizado.

Imagen #21: Recorrido Sugerido

Recorrido Libre

Este tipo de recorrido se utiliza para guiones que no tienen
secuencia. Permite realizar la visita de acuerdo con el gusto o inquietudes
del visitante. No es adecuado para museos de caracter historico pues una

visita discontinua rompe con la narrativa del guion.




Imagen # 22: Recorrido Libre

Recorrido Obligatorio

Se utiliza para guiones secuenciales en donde el visitante debe
realizar la visita siguiendo el orden planteado a través del montaje.
Permite la narracion completa del guion mediante un recorrido secuencial

de los temas tratados.

Imagen #23: Recorrido Obligatorio

Mobiliario para un museo

Para la realizacion de exposiciones en museos existe una amplia
gama de mobiliario el cual se lo podria emplear para las diferentes tipos

de piezas que se desee exponer o exhibir.

Segun las investigaciones realizadas para este proyecto se encontro que
los mobiliarios mas utilizados para armar una sala de exposicion en un

museo son los siguientes:

+ Paneles de Exhibicion

* Vitrinas



Paneles de Exhibicién

Los paneles son conocidos como divisiones o estructuras de tipo
rectangular que estan en forma vertical y pueden ser adaptados
facilmente, poseen comodidad de traslado al tener estas tipologias, y
esto ayuda a crear nuevos espacios; responden a necesidades de
circulacion, demarcacion de recorridos y ampliacion de superficies de
exhibicion. Se utilizan cuando se hace necesario extender las paredes y
ampliar el espacio disponible, subdividir la sala o bien generar recorridos
especificos de acuerdo con el planteamiento del guion museoldgico

elaborado por el Curador.

Teniendo en cuenta que la medida comercial de la lamina de
madera es de 2.44mt, se recomienda que la altura de los paneles sea de
2.40mt para evitar el desperdicio de material. La estabilidad de éstos
depende de su profundidad, por lo tanto, ésta no debe ser inferior a 40cm.
El tamafio de los paneles
Varia, por lo tanto, se escogeran de acuerdo con la pieza a montar y los

recursos disponibles




Imagen #24 : Paneles

Los paneles son superficies suplementarias de paredes, pisos y
techos. Tienen la misma funcion: de soporte, de fondo o de articulacion

espacial.

Presentan las ventajas de ser moviles. Las dimensiones del espacio
que ellas definen son variables y su posicion depende de la luz, de la
posicion de los objetos en la exposicion y del recorrido establecido. En
ellos pueden instalarse obras bidimensionales segun el caso especifico,
tales como: graficos, fotografias, ilustraciones, murales y apoyos
didacticos de exposiciones, tales como textos de sala, cédula particular,

fichas técnicas de obras.
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Imagen # 25: Paneles de Exhibicion

Distanciamiento Del Muro



Se debe dejar una distancia minima de 70 cm. entre el espectador
y el muro por razones de conservacion y para impedir que el publico haga
sombra sobre las obras.

Imagen #26 : Paneles

Distribucién Por Hileras

Es util cuando se tiene poco espacio en los muros, sélo funciona
para obras de pequefio formato.




Imagen # 27: Distribucién por Hileras

Vitrinas

La vitrina es un elemento necesario para la presentaciéon adecuada de
los objetos expuestos, asi como su conservacion y seguridad.
Las vitrinas permiten una mejor vision de las piezas contenidas en ellas,
permiten ordenarlas coherentemente, encierran y protegen los objetos
expuestos y se presentan a una altura adecuada para la vision. Ofrecen
una triple proteccion: dificultan el robo de piezas; evitan la entrada de
polvo e insectos; y ofrecen condici