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ABSTRACT

The next project talks about the design of the interactive museum and
library located in El Barrio del Astillero. The styles that we are going to use
to do the project are minimalism, contemporary and art nouveau. This
project has the objective to be modern and satisfied the users need, to
make these needs true, we made different kind of investigation about
lightness, air conditioning, security systems, acoustic without taking away

the functionality and harmony of the designs.

The project has different implements designs for disable people like
ramps; and every bathroom in the building has a space with every
accessory for helping them. This project also used a mix with this different
kind of style to do something unusual to take the attention for the people in
the city and try to inculcate de interest of the art and culture. The project
has an specific place for children to take their attention so in this way they

will learn to have passion for reading.

Every room on the building has an specific acoustic design if it need, using
diffusers on the rook and one big on the library wall, it is also using
absorbent panels to try to absorb the noise in places where the
accumulation will be bigger; this material are also using in the children

zone.

The museum is dividing in four different rooms, in which every room will
be exposing the most important thing about EI Barrio del Astillero. The

museum also has a room with temporary rooms.



In the cafeteria we used the art nouveau y his maximum expression
including the walls, the different furniture’s that are in the different areas,
to make that people get some interesting on the style, so in this way they
can learn something new indirectly. Every part of the building has
something that make that people want to know more about the different

styles that we implement.

Palabras Claves: Contemporary, High Tech, Nouveau, Implements,
Acoustic, Functionality)



INTRODUCCION

El proyecto a realizar se basara en el disefio acustico y amueblamiento
del Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, el mismo que
tendra las zonas de: MUSEO, LOBBY Y CAFETERIA en un area total de
3500 m2 aproximadamente; el cual esta ubicado en el sector Sur de la
ciudad de Guayaquil. El proyecto est4 dirigido a clientes tanto femenino y
masculinos de diferentes edades. El objetivo del proyecto es el satisfacer

las necesidades de los mismos.

Para la realizacion de este proyecto se hizo una investigacion muy amplia
sobre el estudio de los museos, lobbies y cafeterias mas importantes de

la ciudad de Guayaquil.

En este proyecto prevalecerd el estudio de disefios constructivos tanto de
pisos, paredes, tumbados, mobiliarios y accesorios de acuerdo a los
estilos elegidos los cuales son: MINIMALISMO, ART NOUVEAU Y
ESTILO CONTEMPORANEO; considerando los materiales que
caracteriza a cada uno de estos estilos.

Se tomara en cuenta los principios basicos de antropometria y ergonomia
para asi de esta manera lograr un estudio correcto de las areas que
compondran el Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, la

cual llevara a una satisfactoria zonificacion y distribucion de los espacios.

La finalidad de este proyecto es utilizar todos los conocimientos tedéricos y
practicos aprendidos en el transcurso de la carrera, con el objetivo de
lograr un buen ambiente interior y acustico, logrando un disefio innovador

y funcional a la vez.



CAPITULO |: GENERALIDADES DEL PROYECTO

1.1. TEMA

El crecimiento de la ciudad, la demanda de turistas tanto locales como
internacionales sin dejar de lado el enriquecimiento personal ha traido
consigo aumento de lugares, donde se pueda tener acceso a investigar
sobre algun tema en particular o conocer los inicios del desarrollo del

pais, o de sus ciudades y su poblacion.

El proyecto a tratar es la Acustica y Amueblamiento del Museo Interactivo
y Biblioteca del Barrio del Astillero con un area de 3500 m2, el proyecto
se basa en mostrar las actividades navales e industriales de la ciudad,

dicho lugar se encuentra en el centro de la ciudad de Guayaquil.

El desarrollo de la propuesta requiere de una informacién indispensable y
sin la cual no se podria realizar el proyecto, para esto se tomara en
cuenta elementos como: acustica, iluminacion, climatizacion, circulacion,
implementacion tecnolégica, dando como resultado un establecimiento

cémodo, confortable y ergonémico para la comodidad del usuario.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Para el planteamiento del disefio de interiores del Museo Interactivo y
Biblioteca del Barrio del Astillero, se tomara en cuenta las siguientes
interrogantes relacionadas con el tema a desarrollarse y para las cuales
tendremos un justificativo. El proposito del proyecto sera hacer del Museo
Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, un lugar innovador y
recreativo en el cual las personas sientan el deseo de visitar y de
enterarse mas sobre el pasado de la ciudad y sus actividades pasadas
gue se realizaban en dicho Batrrio.



De igual manera se desea realizar exposiciones modernas para asi dar a
conocer a artistas que recién estén empezando, y deseen hacer conocer
su arte. Por otro lado, se fomentara la ensefianza a la lectura, ya que es
una de las cosas que mas se esta perdiendo en nuestro pais debido a los
avances tecnologia. Las interrogantes que se plantearan seran: que
estilos se implementaran en el Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio
del Astillero? Qué tipo de mobiliario se disefiaran para cada &area que
correspondera el Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero?
Como conseguir la acustica para cada area del Museo Interactivo y
Biblioteca del Barrio del Astillero? Como mejorar sistemas de seguridad
en el lugar para facilitar el ingreso de los usuarios? Que métodos de
investigacion se utilizara en el desarrollo del proyecto?

Las soluciones a proponer para el Museo Interactivo y Biblioteca del
Barrio del Astillero estaran de acorde con las interrogantes puestas
anteriormente, para facilitar el disefio, la ambientacion y el equipamiento

del lugar.

Los estilos a implementar en el Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio
del Astillero seran el minimalista, art nouveau y contemporaneo. El estilo
Art Nouveau se utilizara en el area del museo y la cafeteria. En el area del
museo se realizara una mezcla entre el estilo art noveau y el minimalista
para de esta manera crear un ambiente agradable a la vista de las
personas en donde resalten las obras a exponer; del estilo minimalista se
utilizaran los colores blanco y gris para dar un poco de sobriedad a los
lugares donde las piezas de exposicibn sean de mayor importancia.
También se utilizara el Art Nouveau para darle un toque  un poco
moderno con hierro y algunas curvas. En la area de la biblioteca se
utilizaran los estilos minimalistas y contemporaneos para darle un poco de
volumen a los muebles de esta area, pero a si mismo tendra ciertos
toques de art nouveau para darle detalles que resalten. Por ultimo

utilizaremos un estilo contemporaneo para darles toques a ciertas areas,



para que los usuarios se sientan comodos y vean que la elegancia esta

en cada parte del Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero.

Otro tema a tratar es la acustica del lugar para evitar la mezcla de sonidos
de las diferentes areas Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del
Astillero; para esta parte del proyecto se tendra en cuenta ciertos disefios
de materiales acusticos, los cuales se colocaran en las areas que mas lo
requieran, para esto se tendra en cuenta la densidad y el nivel de
absorcibn de cada material, para asi proporcionar un nivel acustico
apropiado para los usuarios, y para las cuales se utilizaran materiales
acusticos que se encuentran en el mercado y propuestas de materiales
sustentables. Por dltimo se tendra en cuenta el tema de la organizacion
del lugar para evitar la acumulacion de clientes en las areas de ingreso y

en ciertas areas que sean de mayor concurrencia en el Museo.

Los métodos de investigacion para realizar este proyecto son la
observacion, la induccién y deduccién, andlisis y la sintesis, dependiendo
de las diferentes fases del desarrollo de la investigacion que permita la

elaboracién de un acertado expediente teérico para el desarrollo del

proyecto.
1.3. JUSTIFICACION
1.3.1. Justificacion Teodrica

A lo largo de este proyecto se pondra en practica los conocimientos
adquiridos a lo largo de la carrera y se implementara con una
investigacion puntual todas las exigencias requeridas para de esta
manera entregar un buen proyecto de disefio tanto acustico como de
amueblamiento. Dicha informacion permitira realizar un analisis y sintesis
sobre las informaciones obtenidas acerca del Museo, Lobby y Cafeteria

entre otros; ya sea esta informacion sacada de libros especializados,



paginas de internet o consultas a personas especializadas en el tema.

1.3.2. Justificacion Metodologica

Un buen disefio dara satisfaccion a los usuarios que visiten el Museo
Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, por eso se realizara un
estudio minucioso utilizando el método deductivo el cual partirh de un
estudio de campo de los diferentes tipos de Museos Yy los mas
representativos de la ciudad de Guayaquil , para asi obtener la
informacion sobre lo que deberia contener un lugar como el que se esta
proponiendo; asi mismo como las preferencias de las usuarios y lo que
desean de cada lugar analizando la recopilacion de datos por medio de
fichas, encuestas y entrevistas entre otros. Otro método a utilizar sera el
inductivo ya que basandose en la observacion de los lugares analogos,
en los que se analizara cémo estan conformados segun sus estilos y asi
poder tener en cuenta las mejoras que se puedan hacer en ellos y
aplicarlos al Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero que se
va a realizar, y evitar asi errores ya existentes en estos lugares.

Se analizara los métodos deductivos e inductivos para que asi los dos

meétodos lleguen a una misma conclusion por diferentes vias.

1.3.3. Justificacion Practica

Este trabajo sera teorico, practico y metodolédgico en el cual se recopilara
toda la informacion que sirve como base para el proceso del desarrollo
del mismo que ayudara de manera técnica a resolver todo problema que
se presente y se solucionara realizando un estudio de area de acuerdo a
las necesidades que el Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del
Astillero tenga y asi poder alcanzar los objetivos planteados. Se espera
que el producto final que es la propuesta se convierta en modelo para
futura investigaciones a realizarse en este tipo de infraestructura

arquitectonica-decorativa.



1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivos Generales

1. Disefar los ambientes del museo Yy biblioteca del barrio del astillero
gue cumplan con las exigencias ergondémicas y antropométricas; y que a

la vez sea funcional estético y técnicamente concebido.

2. Disefar el mobiliario, colores, materiales y componentes apropiados

para el disefio del museo.

3. Aplicar el estilo de tal forma que satisfaga las necesidades de los

usuarios o espectadores que visiten el museo.

4. Implementar los equipos necesarios para climatizacion y acustica de

las areas pertinentes.

5. Lograr una buena acustica en el museo interactivo del barrio del

astillero utilizando materiales sustentables.
1.4.2. Objetivos Especifico

1.1 Analizar las diferentes actividades de los ambientes del museo y
biblioteca del barrié del astillero para darle el tratamiento que un buen

disefio exige.

1.2 Diseflar una adecuada circulacion de acuerdo a los muebles y

espacios que requieran las actividades a realizarse en el museo.

1.3. Hacer uso de una adecuada iluminacion natural y artificial de acuerdo

a las areas con el objetivo de obtener un buen nivel de iluminacion.

1.4. Observar la normativa correspondiente a la atencién a personas con

discapacidades fisicas.



2.1. Aplicar colores adecuados a las funciones de cada ambiente y al

estilo a utilizar.

2.2. Seleccionar los materiales adecuados para las paredes, piso y

tumbado de las diferentes areas.

3.1. Disefiar mobiliario para cada ambiente en consonancia con los

diferentes estilos a utilizarse en las diferentes areas.

3.2. Escoger los muebles, equipos y artefactos adecuados para las
diferentes areas segun las normas de los estilos Art Nouveau y

Minimalista.

3.3. Aplicar el eclecticismo de tal manera que ayude al confort de los

usuarios.

4.1 Elegir los equipos de climatizacion mas convenientes para cada area,
segun las necesidades.

4.2 Tomar muy en cuenta las condiciones fisicas espaciales del lugar a
construir, esto serd un punto clave para la tener un area adecuadamente

ventilada.

5.1 Mejorar la acustica del Museo y Biblioteca Interactivo del Barrio
del Astillero para obtener una mejor comunicacion y concentracion entre

los usuarios.

5.2 Lograr una acustica confortable entre las diferentes areas con los
materiales sustentables, con el objetivo que haya una mayor

conservacion para el medio ambiente.



1.5. MARCO REFERENCIAL

1.5.1. INTRODUCCION

El proyecto a realizar se basara en el disefio acustico y amueblamiento
del Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, el mismo que
tendrd las zonas de: MUSEO, LOBBY Y CAFETERIA en un area total de
3500 m2 aproximadamente; el cual esta ubicado en el sector Sur de la
ciudad de Guayaquil. El proyecto esta dirigido a clientes tanto femenino y
masculinos de diferentes edades. El objetivo del proyecto es el satisfacer
las necesidades de los mismos.

Para la realizacion de este proyecto se hizo una investigacion muy amplia
sobre el estudio de los museos, lobbies y cafeterias mas importantes de

la ciudad de Guayaquil.

En este proyecto prevalecera el estudio de disefios constructivos tanto de
pisos, paredes, tumbados, mobiliarios y accesorios de acuerdo a los
estilos elegidos los cuales son: MINIMALISMO, ART NOUVEAU Y
ESTILO CONTEMPORANEO; considerando los materiales que

caracteriza a cada uno de estos estilos.

Se tomara en cuenta los principios basicos de antropometria y ergonomia
para asi de esta manera lograr un estudio correcto de las areas que
compondran el Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero, la

cual llevara a una satisfactoria zonificacion y distribucion de los espacios.

La finalidad de este proyecto es utilizar todos los conocimientos tedricos y
practicos aprendidos en el transcurso de la carrera, con el objetivo de
lograr un buen ambiente interior y acustico, logrando un disefio innovador

y funcional a la vez.



CAPITULO 2: MARCO HISTORICO

2.1. RESENA HISTORICA

2.1.1. Historia del Barrio del Astillero

El Barrio del Astillero esta ubicado en el sector centro-sur de la ciudad de
Guayagquil, junto a la costa del Rio Guayas, conocido como uno de los
lugares mas antiguos de la ciudad, el cual viene dado desde la época
colonial de la misma. El Barrio del Astillero lleva su nombre gracias al
Cacique Tomala perteneciente a la corona espafiola, el cual era famoso
por sus conocimientos por realizar navios tanto oceanicos como de
guerra; asi como por la calidad de las maderas utilizadas. Hoy en dia
existen dos astilleros los cuales uno de ellos aun se dedica a la

reparacion de barcos pequefios.

EL Barrio del Astillero estd comprendido desde la Avenida Olmedo hasta
la calle El Oro, en la parte sur; y desde el Rio Guayas hasta la calle Seis

de Marzo, hacia el Oeste.
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Imagen # 1: Ubicacion del Barrio del Astillero.

El barrio adquiere su nombre debido a las actividades navales que
realizaban los carpinteros y trabajadores para construir y arreglar barcos
a lo largo del rio Guayas. Este sector se convirtié en la cuna de viajeros

que llegaban desde diferentes partes de Europa como Italia y Espafia



entre otros, los cuales llegaban en barco; y el cual luego de un tiempo
también se convirti6 en cuna de migrantes internos que venian con sus

familias a la ciudad.

Imagen # 2: Guayaquil en la Epoca Colonial.

El Barrio del Astillero se caracteriz6 desde sus inicios por el
comparierismo que siempre hubo con sus vecinos, el deporte barrial y la
organizacion de diferentes eventos como medio de integracion entre los

vecinos.

Una caracteristica muy importante de este barrio son los dos equipos de
futbol portefios que nacieron en dicho barrio, los cuales son el equipo de

Barcelona Sporting Club y el Club Sport Emelec.

Imagen # 3: Parque de la Armada.



2.1.2. Museo

En la antigledad un museo era un templo, que las musas frecuentaban;
para esto no se puede olvidar que antes las musas eran las Diosas de la

Memoria.

En la época de la dinastia Ptolemaica, en Alejandria se cre6 un museo, el
cual fue dedicado al desarrollo de todas las ciencias y servia ademas
para las tertulias de los literarios y personas sabias que vivian alli, bajo la

proteccion del estado.
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Imagen # 4: Alejandria en 1681.

Ciertos escritores latinos, enmarcan la existencia de un significado
adicional de “museo”. En la antigiiedad romana existian unas grutas con
ciertas caracteristicas especiales; las cuales estaban dentro de las villas,

y las personas duefias de las villas las utilizaban para retirase a meditar.

2.1.3. Origen del Término

La palabra museo proviene del latin “MUSEUM”, la cual a su vez
procede de la palabra griega “MUSEION”, que en sentido amplio
designaba “EL TEMPLO DE LAS MUSAS’, el lugar para la contemplacion

y el disfrute del arte.
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Imagen # 5: Templo de las Musas.

La historia de los museos han sido las colecciones tanto publicas como
privadas; en donde se exponen los tesoros artisticos o histéricos, que han
sido guardados o acumulados desde sus inicios con el interés de obtener
un prestigio social en la comunidad de cada lugar; y por el cual se va
obteniendo un influencia de una cultura sobre otra segun las épocas que

van transcurriendo.

Luego de la Segunda Guerra Mundial se crea el ICOM, una Asociacion
No Gubernamental, que sustituye la Oficina Internacional de Museos de

1926; quien es la que otorga finalmente el término “MUSEQO”.

Imagen # 6: Museo Vaticano en Roma.

Durante los afios 60, en Francia se crea un nuevo disefio de espacios
para una forma nueva de cultura, la cual denominan “ECOMUSEOQOS”,



frente a los “TEMPLOS DE LAS MUSAS’; la etnologia territorial y la
ecologia auspician estos “TEMPLOS DE LA CULTURA’, cuyo contenido

dependera del territorio y de la poblacion local receptora.

2.1.4. Biblioteca

Las bibliotecas son una realidad ya existentes desde hace mas de cuatro

mil afios, que discurren paralelamente a la de la escritura y los libros.

Imagen # 7: Templos Mesopotamicos.

Las bibliotecas nacieron en los templos de las ciudades mesopotamicas,
en donde tuvieron desde un principio una funcidén conservadora, de
registrar los hechos que estuviesen ligados a las actividades religiosas,
politicas, econdémicas y administrativas, al servicio de una casta de
escribas y sacerdotes. Dichos documentos se escribian en escritura
cuneiforme en tabillas de barro, el cual era un soporte basto y pesado,

pero que garantizaba su conservacion.



Imagen # 8: Tablilla Cuneiforme.

Algunas bibliotecas que destacaron en esta época fueron las de las
bibliotecas-archivo de Mari, Lagash y Ebla, asi como las del rey asirio

Assurbanipal.

Imagen # 9: Ciudad de Lagash.

En el antiguo Egipto existieron dos clases de instituciones las cuales
fueron: Las Casas de los Libros, las que hacian las veces de archivos
para la documentacion administrativa, y Las Casas de la Vida, que eran
centros de estudio para los escribas y que poseian colecciones de las que
se podia hacer copias. La escritura de los libros en la antigiiedad eran de
diversas formas tales como: jeroglificos, hieratica o demotica, los cuales

se recogian en rollos de papiro.



2.1.5. Origen del Término

La palabra biblioteca proviene del latin “BIBLIOTHECA”, que a su vez se
deriva del griego “BIBLIOTHEKE?”, la cual esta compuesta por “BIBLION”
que significa libro y la palabra “THEKE” que significa armario o caja. Esta

unién de palabras da referencia al lugar donde los libros eran guardados.

Imagen # 10: Interior de la Biblioteca de Alejandria.

En la actualidad esta concepcion se ha visto superada para pasar a
referirse tanto a colecciones bibliograficas como a las instituciones que
las crean y las ponen al servicio de los usuarios para de esta manera

satisfacer las demandas de los mismos.



2.1.6. Cafeteria

Las primeras cafeterias que empezaron a existir fueron en la década de
1550 en Estambul, y en donde dicho nimero empez6 a crecer muy
rapidamente. Las cafeterias eran puntos de encuentros para hombres en
donde se ponian a discutir temas solo para hombres y asi de esta manera
poder escapar un poco de la cotidianidad.

Luego las costumbres de las cafeterias para hombres se extendieron por
los territorios Balcanes ocupados por ellos. Entre una de las primeras
cafeterias establecida en Venecia en el afio 1642 fue La Bottega del
Caffé.

Imagen # 11: La Bottega del Caffé — Roma.



Posteriormente el concepto de las cafeterias se extendié ampliamente por
Europa y en el afio de 1652 fue instalada en Paris, la primera de las
posteriormente famosas cafeterias parisinas con el nombre de Café
Procope, frecuentadas mayormente por hombres ilustres como Voltaire,
Diderot, Rousseau y Benjamin Franklin entre otros.
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Imagen # 12: Café Procope

En el afio de 1692 se abre la primera cafeteria en la ciudad de Londres;
luego de esto ocurriria lo mismo en Berlin, Viena y Budapest. Ya para
esta época las cafeterias se convirtieron en lugares de reunidén de

fildsofos e intelectuales, donde se discutian y se intercambiaban ideas.
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Imagen # 13: Voltaire y Diderot en el Café Procope.
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2.1.7. Origen del Término

El origen de la palabra cafeteria proviene del italiano y su etimologia
remite al tradicional café, un lugar de conversacion y bebidas; y no en si a

la moderna cafeteria donde se sirven comidas rapidas.
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CAPITULO 3: MARCO TEORICO

3.1. Ambientes a desarrollar en el proyecto

En el presente proyecto a realizarse se han seleccionado ciertas areas
para su desarrollo, luego de un estudio minucioso de cuales serian las
areas de mayor importancia a realizar en el proyecto, se llegd a la
eleccion de las siguientes areas del Museo Interactivo y Biblioteca del
Barrio del Astillero.

El proyecto constara de los Disefios de Interiores de:

= Museo
. Lobby
= Cafeteria

También se realizara en Disefio Acustico en las areas de:
= Museo

El Disefio acustico se realizara exclusivamente en areas en las en donde
sea de mayor importancia la acustica, utilizando materiales absorbentes y
difusores que ayuden a la distribucién del ruido para evita la acumulacion

de sonido en las areas més requeridas.

3.2. Definicion del Museo

Segun el Consejo Internacional de Museos, ICOM, “un museo es una
institucion permanente, sin fines de lucro, al servicio de la sociedad y de
su desarrollo, y abierta al publico, que se ocupa de la adquisicion,
conservacion, investigacion, transmision de informacién y exposicion de
testimonios materiales de los individuos y su medio ambiente, con fines

de estudio, educacion y recreacion”.



Imagen # 14: Museo

El museo es una institucidon que existe en todas partes del mundo, pero
que tiene caracteristicas diferentes en los paises europeos, Estados
Unidos, Canada y América Latina. Los primeros paises toman la actividad
museografica como algo cotidiano, los cuales estan integrados en todos
los sistemas educativos, recreacional y econémico, mientras que en los
altimos, luchan en la actualidad para hacerse conocer como algo mas que

un depadsito de cosas viejas.

El museo ademas es una institucion que brinda servicios a la sociedad;
estos servicios culturales pueden presentarse a través de sus diferentes

objetivos, tanto como educativos, recreativos e incluso de investigacion.

Dicha organizacién cultural esté inserta en una comunidad determinada,
las cuales tienen necesidades especificas y orientadas a diferente

publico.



Los museos poseen un potencial educativo muy importante en relacion al
aprendizaje independiente y auto-dirigido. Como se ha visto es de suma
importancia que los museos tengan un area de educacion donde se deba

tener en cuenta ciertos puntos como:

o Dar a conocer la naturaleza de la institucion, sus objetivos, y las
exposiciones que realiza.

o El espacio fisico, una sala-taller, donde los grupos organizados
pueden desarrollar actividades recreativas y formativas en torno a la
tematica de las exposiciones del museo y otros temas de interés.

o También deben poseer guias didacticas que sirvan como recursos
pedagogicos y apoyan la programacion expositiva.

o Otros recursos muy utilizables son los folletos informativos en
donde se ponen las actividades que el museo tiene y sus requisitos para
participar de ellas.

o Videos educativos que permitan al visitante conocer los
antecedentes del museo, la época que intenta representar la exposicion,

ya sea esta una exhibiciobn permanente o temporal.

Hoy en dia ha surgido la idea de que las exposiciones itinerantes en las
gue museos de distintas ciudades aporten algunas de sus obras para que

asi, de esta manera poder apreciar estas obras en un mismo lugar.

Imagen # 15: Museo de Arqueologia



3.3. Tipos De Museos

3.3.1 Museo de Arte
Los museos de arte comprenden un conjunto de obras a las que se le

reconoce en primer término un valor artistico. Este tipo de museos se
basan en las historias del arte; asi mismo se pueden subdividir en
museos de pinturas, las cuales se las puede llamar galerias también; de

esculturas y de artes aplicadas.

3.3.2. Museo de Historia y Arqueologia
Los museos de historia y arqueologia basan su mayor interés en el

principio cronologico de segun las época de las piezas que lo

comprendan.

3.3.4. Museo de Etnografiay Folklore
Los museos de etnografia y folklore se dedican a las culturas o elementos

culturales pre-industriales; estos museos pueden ser de tipo
contemporaneo, asi mismo pueden ser pertenecientes a un pasado mas o

menos reciente.

3.3.5. Museo de Ciencia Naturales:
Los museos de ciencias naturales dedican su coleccién a diferentes

disciplinas; tales como, botanica, zoologica, geologica, mineralogia y
paleontoldgica entre otras. En este tipo de museo la investigacion y la
ensefianza desempefian un papel muy importante debido a que sus
exposiciones sirven para la ensefianza como era la vida en épocas

antiguas.

3.3.6. Museo Cientifico y Técnicos
Los museos cientificos y técnicos son los mas representativos de la

civilizacion industrial durante estas uGltimas décadas. Estos museos
abarcan todas las técnicas dentro de la ciencia y conceden las

preferencias a las matematicas, astronomia, fisica y biologia.



3.3.7. Museo Regional
Los museos regionales, son museos mas pequefios los cuales se

encuentran alejados de un gran centro, y cuyos programas son a la vez
regionales y universales. Este tipo de museos estan al servicio de un
publico de paso en el que completan y orientan los conocimientos de la

region en la que se encuentran.

3.4, Areas de un Museo
Segun el Consejo Internacional de Museos, un museo debe estar tener un
Organigrama Funcional en los cuales consten los siguientes

departamentos y personal de ayuda.

o Direccion

o Subdireccion

o Conservacion (se ocupa fisicamente de las piezas).

o Gestion de fondos

o Restauracion

o Documentacién

o Registro

o Archivo documental

o Biblioteca

o Investigacion o colecciones (nucleo de estudio del museo).
o Secciones cientificas

o Difusion (vincula al museo con el exterior).

o Exposiciones

o Actividades culturales

o Publicaciones

o Administracion (se encarga de la logistica del museo).
o Gestidn

o Contabilidad y préstamo

o Personal

° Archivo administrativo



o Seguridad y mantenimiento

o Vigilancia
o Mantenimiento
3.5. Tipos de exposicion

Las exposiciones pueden dividirse en varios tipos de acuerdo con sus

contenidos y duracion.

Imagen #16: Exposiciones

3.5.1. Exposiciones Permanentes

Tiene el nombre de exposicidon permanente a una exhibicion de piezas
que se realiza diariamente en un museo al cual se le efectian
adaptaciones y permanece abierta al publico por tiempo indeterminado. El
lugar que alberga este tipo de exposicion, en general se adapta en forma
exclusiva con tal de cumplir sus funciones a muy largo plazo, por lo tanto,
su disefio debe ser meticuloso: para esto se realizan investigaciones con
el objetivo de tener conocimientos que garanticen su permanencia. Tanto
La investigacion como el costo de realizacion del montaje garantiza o
determinan su utilidad en el futuro que tiene un aproximado de 8 y 10
afos. Por esto la necesidad de crear un montaje adecuado en cuanto a
su comunicacién, conservacién de las piezas expuestas, necesidades
interactivas y de Tecnologia para permitir el deleite del publico a muy
largo plazo.



Las personas encargadas de monitorear o revisar constantemente las
obras expuestas, realizan una serie investigaciones la cual es elaborada
por la curaduria, los resultados de evaluaciones y estudios de publico, la
adquisicibn de piezas y los Programas de rotaciébn con fines de

conservacion.

Imagen #17 : Exposiciones Permanentes

3.5.2. Exposiciones Temporales O Transitorias
Las exposiciones temporales como su nombre lo indica se realizan para

exhibir obras de arte durante un periodo de tiempo corto, el aproximado
es de dos semanas y tres meses; su duracion depende de la
trascendencia de la exposicion y del nivel de asistencia de publico. Por lo
general se realizan en lugares que deben adaptarse facilmente, o en poco
tiempo, a las necesidades particulares de montaje de cada muestra. La
inversibn en mobiliario museogréafico es relativamente baja y una vez
conformado un inventario basico de bases, vitrinas y paneles, se puede

montar una exposicién a muy bajo costo para el museo.

Imagen #18 : Exposiciones Temporales o Transitorias



3.5.3 Disefio Museogréfico
Comprende la definicibn de los criterios basicos para el montaje de

acuerdo con el guion técnico entregado por la curaduria. El proceso se
debe realizar sobre planos a escala y cortes de los espacios disponibles.
Es un procedimiento largo y dispendioso en el que se buscan acuerdos
para lograr presentar las obras en el espacio disponible manteniendo la
coherencia del guion.

Imagen #19: Disefio Museografico

3.6. Tipos de Recorridos para Museos

3.6.1. Recorridos
Hay tipos de recorridos que tratan de acoplarse de acuerdo a los

visitantes del museo por eso para las exposiciones; se realizan
utilizando paneles, el manejo del color, la ubicacién de los textos y el
montaje de las obras. Para exposiciones con orden secuencial el

recorrido debe comenzar por la izquierda. Tipos de recorrido:

r] EJ | |

Recorrido del Museo

Rivadavia N° 56

Imagen #20 : Recorridos



3.6.2. Recorrido Sugerido
Este tipo de recorrido presenta un orden secuencial para la mayor

comprension del guion, permite que la visita se realice de manera

diferente si se quiere. Es el mas utilizado.

Imagen #21: Recorrido Sugerido

3.6.3. Recorrido Libre
Este tipo de recorrido se utiliza para guiones que no tienen secuencia.

Permite realizar la visita de acuerdo con el gusto o inquietudes del
visitante. No es adecuado para museos de caracter histérico pues una

visita discontinua rompe con la narrativa del guion.

¢ *
‘
»
T
T
T

‘“— — 4

Imagen # 22: Recorrido Libre
3.6.4. Recorrido Obligatorio

Se utiliza para guiones secuenciales en donde el visitante debe realizar la

visita siguiendo el orden planteado a través del montaje. Permite la



narracion completa del guion mediante un recorrido secuencial de los

temas tratados.

Imagen #23: Recorrido Obligatorio

3.7. Mobiliario para un museo
Para la realizacion de exposiciones en museos existe una amplia gama
de mobiliario el cual se lo podria emplear para las diferentes tipos de

piezas que se desee exponer o exhibir.

Segun las investigaciones realizadas para este proyecto se encontré que
los mobiliarios mas utilizados para armar una sala de exposicién en un

museo son los siguientes:

. Paneles de Exhibicién
. Vitrinas
3.7.1. Paneles de Exhibicién

Los paneles son conocidos como divisiones o estructuras de tipo
rectangular que estan en forma vertical y pueden ser adaptados
facilmente, poseen comodidad de traslado al tener estas tipologias, y
esto ayuda a crear nuevos espacios; responden a necesidades de
circulacién, demarcacion de recorridos y ampliaciéon de superficies de
exhibicién. Se utilizan cuando se hace necesario extender las paredes y
ampliar el espacio disponible, subdividir la sala o bien generar recorridos
especificos de acuerdo con el planteamiento del guion museoldgico

elaborado por el Curador.



Teniendo en cuenta que la medida comercial de la lamina de madera es
de 2.44mt, se recomienda que la altura de los paneles sea de 2.40mt para
evitar el desperdicio de material. La estabilidad de éstos depende de su
profundidad, por lo tanto, ésta no debe ser inferior a 40cm. El tamafio de
los paneles

Varia, por lo tanto, se escogeran de acuerdo con la pieza a montar y los

recursos disponibles

Imagen #24 : Paneles

Los paneles son superficies suplementarias de paredes, pisos y techos.

Tienen la misma funcién: de soporte, de fondo o de articulacién espacial.

Presentan las ventajas de ser moéviles. Las dimensiones del espacio que
ellas definen son variables y su posicion depende de la luz, de la posicidon
de los objetos en la exposicion y del recorrido establecido. En ellos
pueden instalarse obras bidimensionales segun el caso especifico, tales
como: graficos, fotografias, ilustraciones, murales y apoyos didacticos de
exposiciones, tales como textos de sala, cédula particular, fichas técnicas

de obras.
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Imagen # 25: Paneles de Exhibicion

3.7.2. Distanciamiento Del Muro

Se debe dejar una distancia minima de 70 cm. entre el espectador y el
muro por razones de conservacion y para impedir que el publico haga
sombra sobre las obras.

Imagen #26 : Distanciamiento de paneles

3.7.3. Distribucion Por Hileras
Es util cuando se tiene poco espacio en los muros, sélo funciona para
obras de pequefio formato.

Imagen #27 : Paneles Hileras



3.7.4. Vitrinas
La vitrina es un elemento necesario para la presentacion adecuada de los

objetos expuestos, asi como su conservacion y seguridad.
Las vitrinas permiten una mejor vision de las piezas contenidas en ellas,
permiten ordenarlas coherentemente, encierran y protegen los objetos
expuestos y se presentan a una altura adecuada para la vision. Ofrecen
una triple proteccion: dificultan el robo de piezas; evitan la entrada de
polvo e insectos; y ofrecen condiciones ambientales constantes que

pueden mejorar a través de la introduccion de material higroscépico.

Imagen # 28: Vitrina

Las vitrinas son cajas con puertas y/o tapas de cristal para exhibir en
forma segura objetos artisticos y de valor cultural. Son el soporte fisico de
los objetos y tienen por finalidad facilitar su observacion a la vez que
procuran proteccion y ambientes aptos para la conservacion de los
mismos.

Ademas, permiten que sean expuestos a una altura razonable y
responden fundamentalmente a necesidades de seguridad, sin que por
ello obstaculicen la adecuada observacion de los objetos; al contrario,
deben contribuir a destacarlos. También se utilizan como elementos que

ayudan a establecer un recorrido dentro del museo.



Imagen # 29: Vitrinas Alta

Dentro de las vitrinas tenemos la siguiente clasificacion.

3.74.1. Recomendaciones para el disefio de una vitrina
v No deberan robar protagonismo a las piezas, sino mas bien pasar

casi inadvertidas al visitante ya que entre menos se noten, las ideas
expresadas en el guion se comunicaran mas claramente.

v Garantizar la adecuada conservacion de los objetos exhibidos, por
lo tanto deben ser fabricadas en materiales inertes que no deterioren su
contenido.

4 El disefio se hace con base en un cuidadoso analisis de las piezas
a ser expuestas a procesos en el cual se hacen dibujos a través de los

cuales se puede determinar la mejor composicion de un grupo de objetos.

A

Imagen # 30: Recomendaciones



3.7.4.2. Tipos de Vitrinas
Lo mas importante al escoger el tipo de vitrina es considerar las

caracteristicas de los objetos que se desea exponer para establecer las
Condiciones de visibilidad y seguridad que ésta debe ofrecer a esas
piezas. Sin ninguna excepcion, los objetos pequefios deben exhibirse

siempre en vitrinas para garantizar su seguridad contra robo.

3.7.4.3. Vitrinas Horizontales
Son usadas para exponer objetos que por su configuracion y

conservacion deben estar Exhibidos de manera horizontal (papel, textil,
libros) y por lo tanto deben ser vistos desde arriba. Su altura. Debe estar
entre 80 y 90 cm. para facilitar la observacion por parte de nifios, adultos
y personas Discapacitadas. Pueden estar ubicadas contra la pared o

aisladas de ésta.

Imagen # 31: Vitrinas Horizontales

3.7.4.4. Vitrinas Verticales
Son usadas para exhibir piezas de mayor tamafio o agrupaciones de

varias piezas Menores. Se clasifican de acuerdo con su ubicacion en el

espacio:



Imagen #32 : Vitrinas Verticales

3.7.4.5. Vitrinas De pared y Empotradas

Permiten maximo tres planos visuales de la pieza, una excelente
visibilidad y proteccién de las piezas y son muy Utiles para dirigir el
recorrido de acuerdo con el guion.

Las vitrinas empotradas estdn adaptadas para la exposicion de objetos
que presentan interés por un solo lado de ellos

Imagen # 33: Vitrinas de pared y empotradas

3.7.4.6. Centrales Y De Plataforma
Centrales y de plataforma Estas vitrinas permiten acomodar varios tipos

de piezas en una misma vitrina y garantizan una excelente visibilidad de
las mismas. Es el mas utilizado Por la apreciacién de las obras por los
cuatro planos visuales. Las de plataforma se utilizan para exhibir piezas
de gran formato, como estatuas, armaduras, escultura, muebles o
prendas.



Imagen # 34: Centrales y de Plataforma

3.7.4.7. Vitrinas Auto-portantes

Las vitrinas auto-portantes son utilizadas para aquellos objetos que
pueden apreciarse por todos sus lados. Los problemas para cada tipo de
vitrina son comunes y se resuelven cuando se toman en cuenta algunos

factores.

Para la realizacion de las vitrinas ya sean estas empotradas o de auto-

portantes, se deben tener en cuenta ciertos puntos considerables como:

o Las dimensiones: en relacion con los objetos contenidos dentro de

la vitrina y la insercion de la misma en el &rea expositiva.

o lluminacién.

o Disposicion.

o Elementos de apoyo.
o Funcionalidad.

o Materiales empleados.
o Conservacion.

o Seguridad.

3.7.5. Estantes
Las bases se emplean para exponer objetos tridimensionales tales como

esculturas, objetos histéricos, piezas de artes decorativas, muebles, etc.
Otros mas delicados como los textiles, las porcelanas o la ceramica,
deben exhibirse en vitrina por razones de seguridad y conservacion.

Cuando se utilizan bases se deben considerar dos aspectos importantes,



de una parte que el frente del objeto coincida con el sentido de la
circulacion y de otra, que los objetos puedan ser vistos por todos sus

lados si es necesario

Imagen # 35: Estantes

3.75.1. Tipos De Estantes

Existen tarimas para montaje de obras muy grandes, muebles o
esculturas y pedestales mas pequefios para piezas que deben ir sobre la
linea de horizonte. Las tarimas son plataformas que miden entre 10 y 30
cm. de altura y se ubican generalmente en el centro del espacio. Sise
requiere que el publico no toque las piezas, se afiaden 60 cm. a la tarima
en forma perimetral para evitar asi el contacto con las manos. Los
pedestales se deben disefiar de acuerdo con la pieza: su altura depende
de la escala del objeto

Imagen # 36: Tipos de Estantes



3.8. Dimensiones

Para la realizacion de los mobiliarios se tendra que tomar como referencia
la escala humana media para mayor comodidad de los usuarios. En
cuanto a lo largo de los mobiliarios no hay limites exacto, solamente el
que el disefiador crea conveniente y mas comoda para su movilizacion.
En lo que se refiere a la medida vertical del mobiliario se debe tomar en
cuenta la altura media del observador, el cual se podria decir que lo
recomendable es de hasta 1,60 cm. Asi de esta manera se le evitara la
dificultad al observador de leer los anuncios 0 membretes que cada obra
tenga, para su explicacion. La profundidad de dicho mobiliario va acorde a

las dimensiones de las piezas a exhibir.

Un punto de suma importancia es el evitar la monotonia de vitrinas
colocadas de manera continua o muy alargadas, ya que esto podria llevar
al observador a una confusién entre tantas piezas expuestas y sobre todo

gue no permita una buena visibilidad.

3.9. lluminacioén

La iluminacién de las vitrinas es de suma importancia, ya que con la
ayuda de una buena iluminacion se podra crear el efecto deseado. Para
esto hay que tener mucho cuidado en la intensidad de la luz y la direccion
de donde esta proviene; ya que debido a esto se podrian producir dos

inconvenientes como lo son los del reflejo y la contraluz.

El reflejo es algo que no se puede eliminar, pero lo que si se puede hacer
es de tratar de hacerlo invisible para que asi el observador no detecte los
efectos de la refraccidn por la superficie. Para evitar estos inconvenientes
no se podra utilizar reflectores de alto voltaje e intensidad. Es muy
recomendable utilizar reflectores de halégeno con regulador, para que de
esta manera poder tener un control de cuanta iluminacion se desea tener

en cada vitrina.



Imagen # 37: lluminacién en Vitrinas

3.10. Disposicion

Al momento de colocar los elementos dentro de las vitrinas, se debe
tener conocimientos de tener un orden jerarquico para luego ponerle una
ficha técnica informativa que sera colocada al lado de la pieza o dispuesta

de tal manera que no impida la visibilidad del objeto.
3.10.1. Elementos de Apoyo

Los elementos de apoyo para las vitrinas sirven, ya sean estos para
modular el espacio o para delimitar las paredes de las vitrinas, las cuales

servirdn de apoyo para los objetos que estan han de contener.

Para los elementos de apoyo se deben tener en cuenta cuatro aspectos:

1. La obstruccion visual debe reducirse al minimo.
2. La movilidad debe ser total.
3. La posicion y consistencia no deben producir sombras sobre los

objetos expuestos.
4. La capacidad de soportar pesos debe ser determinado en base a

las caracteristicas de los objetos que la vitrina debe contener.

El material de apoyo debe escogerse de acuerdo con el tipo de obra, sus

caracteristicas y tener en cuenta los problemas de conservacion.



3.10.2. Funcionalidad

Para la realizacion de las vitrinas hay otro punto muy importante que se
debe tomar en cuenta, el cual es la funcionalidad que esta debe tener; ya
sea tanto la posibilidad de acceder en el interior de ella para poder
establecer todas las operaciones necesarias relativas a la coleccion,
mantenimiento y ubicacion de los objetos.

3.10.3. Materiales Empleados

Los materiales para la realizacion de las vitrinas deben ser escogidos de
acuerdo a la funcién que van a cumplir las mismas. Algunas vitrinas
tendran un rol eminentemente técnicos y otras un rol donde prevalezca lo

estético.

La estructura de una vitrina puede ser construida de metal, madera u
otros materiales. El otro aspecto se presenta en la busqueda de material
para la superficie transparente. EI material mas utilizado es el cristal
templado. Este tipo de cristal no produce ninguna deformacion de los
objetos vistos a través de ellos, ademas que presenta una fuente
resistencia en la ruptura por motivos de robo y dadas sus peculiaridades
de romperse en pequefiisimos fragmentos que no provoquen riesgos
fisico.

3.10.4. Seguridad

Como norma de seguridad deben considerarse los siguientes aspectos:

1. Impactos producidos en el vidrio pueden causar dafios a los
objetos contenidos en las vitrinas.

2. La fibra de vidrio es dificil de romperse bajo el efectos de los
impactos y es mas liviano.

3. Los objetos de pequefio formato como: piezas arqueoldgicas,
joyas, textiles, textos, documentos, medallas, numismaticas, y otros,

deben ser expuestos en vitrinas para su mayor seguridad, tanto de la



accion y efecto del publico, como de los agentes que deterioran a los
mismos como: el polvo, la humedad, la luz, etc.

4. Las vitrinas que contengan obras de arte de gran valor, deben ser
protegidas de los intentos de extraccion (robo) mediante sistemas de
alarmas. En mercado existen una gran variedad de ellas como: sonicas,
mecanicas, de impactos, etc.

5. Las vitrinas de pares y auto-portantes deben ser fijjadas con
elementos auxiliares (tornillos, bases sujetas al piso o a la pared), de
manera que cualquier impacto producido por los visitantes no produzca
dafios a las vitrinas y a los objetos contenidos en ellas.

6. Se debe citar que los usuarios visitantes se apoyen o coloquen sus
manos sobre las vitrinas ya que podrian producirse vibraciones y
desplazamientos que ocasionaran dafios a los objetos y a la composicion

museografica de los objetos exhibidos en la vitrina.

3.11. Definicién de Sala de Exhibicion

Las salas de exhibicion asi, se crean como su nombre lo dice para exhibir

obras tanto como pinturas, esculturas entre otros, al publico en general.

Las salas de exhibiciébn suelen ser amplias y con bastante circulacion
donde van mostrando una secuencia de la exposicion que esta armada

€en esos momentos.

Imagen # 38: Sala de Exhibicion.



Segun la ALA (American Library Asociation) se define la biblioteca como
una “Coleccién de material de informacién organizada para que pueda
acceder a ella un grupo de usuarios. Tiene personal encargado de los
servicios y programas relacionados con las necesidades de informacion

de los lectores”.

La norma ISO 2789-1991 (Norma UNE-EN ISO 2789) sobre estadisticas
internacionales de bibliotecas, la define como: “Organizacién o parte de
ella cuya principal funcién consiste en mantener una coleccion y facilitar,
mediante los servicios del personal, el uso de los documentos necesarios
para satisfacer las necesidades de informacion, de investigacion, de

educacion y ocio de sus lectores.”

3.11.1. Mostradores.

Son elementos de conjuncidon entre usuarios Yy bibliotecarios y
actualmente su funcién es mas de informacion que de vigilancia. Sus
funciones pueden ser mdltiples, desde un pequefio almacén provisional
de los documentos devueltos hasta oficina multiple de informacion,

consulta y préstamo.

Imagen # 39: Counter



3.12. Definicion De Cafeteria

Una cafeteria es un lugar donde despachan café y otras bebidas; donde
también se sirven aperitivos y comidas de servicio rapido. La cafeteria
cumple con ciertas caracteristicas de un bar y de un restaurante, siendo

este algo mas tranquilo que un bar y menos elegante que un restaurante.

Hoy en dia, la cafeteria se ha convertido en un lugar de reunion, para
discutir, pasar el tiempo y no tan solo en un sitio de consumo. Las
cafeterias son habituales en cualquier lugar donde exista trafico de gente

con poco tiempo para un refrigerio.

Imagen # 40: Cafeteria

En lugares como Estados Unidos, una cafeteria no enfatiza bebidas
alcohdlicas; en lugar se enfoca especificamente en el café, té o chocolate
con leche. Otras comidas pueden variar entre pan, caldo, sanduches

entre otros.

Areas de una Cafeteria

. Puerta Principal
. Comedor
. Bar Servicio



. Banos

. Area De Fumadores Y No Fumadores

Mobiliario para una cafeteria

. Sillas para restaurantes de madera
. Mesas

. Sillas para nifios

. Taburetes

. Sofas

. Comoda para cubiertos y manteleria

Imagen # 41: Mobiliario para Cafeteria

Equipamientos y utensilios para una Cafeteria

. Planchas.

. Estufa.

. Parrillas.

. Hornos.

. Salamandras (para gratinar).

. Refrigeradores y congeladores

. Maquinas fabricadoras de hielo cubo y frappé
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Imagen # 42: Equipamiento para Cafeteria

3.13. Definicion de Cocina

La cocina es un espacio o lugar especialmente equipado para la
preparacion de alimentos. Una cocina moderna incluye como minimo una
cocina (con guemadores), un fregadero, muebles para almacén y una
superficie de trabajo. Ademas es frecuente que exista un refrigerador, un
horno de microondas y otros aparatos electrodomésticos, como licuadora
y batidora. En casas pequefias se suele encontrar la cocina-comedor para
ahorrar espacio y en casas grandes se acostumbra a colocar dentro la

lavadora y la secadora.
3.13.1. Tipos de cocina
3.13.1.1. La cocina doméstica

En una casa, la cocina es el lugar donde se preparan diversos alimentos.

Para la actividad y transformacion de alimentos.



Imagen # 43: Cocina

3.13.1.2. La cocina industrial

Se entiende como "cocina industrial" todo establecimiento en el cual se
permite preparar los alimentos en cantidad suficiente para muchas
personas: restaurantes, cantinas escolares o empresariales, para

distribucién en grande, etc.

Las obligaciones de higiene y seguridad alimentaria que pesan sobre los
industriales han contribuido a que se controle y estudie, para que no
hayan cruces, las entradas y salidas. Asi evitan posibles contaminaciones
entre las materias primas que entran, las basuras que salen, los alimentos

en curso de preparacién y los ya acabados.

El material y el local son especialmente concebidos para simplificar la
limpieza y mantenimiento. El acero inoxidable es el material de referencia
para los aparatos como lo son los azulejos o revestimientos inalterables

del suelo y paredes que permiten tirar directamente un chorro de agua.

Imagen # 44: Cocina Industrial



3.13.2. Trampa de grasa

El empleo de trampa de grasa es de caracter obligatorio para el
acondicionamiento de las descargas de los lavaderos, lavaplatos u otros
aparatos sanitarios instalados en restaurantes, cocinas de hoteles,
hospitales y similares, donde exista el peligro de introducir cantidad
suficiente de grasa que afecte el buen funcionamiento del sistema de
evacuacion de las aguas residuales, asi como de las descargas de

lavanderias de ropa

Imagen # 45: Trampas de Grasas

3.13.2.1. Caracteristicas de la trampa de grasa

a) La relacion largo: ancho del area superficial de la trampa de grasa
debera estar

Comprendido entre 2:1 a 3:2.

b) La profundidad no debera ser menor a 0,80 m.

c) El ingreso a la trampa de grasa se hara por medio de codo de 90° y un
diametro

Minimo de 75 mm. La salida ser& por medio de una T con un diametro

minimo de75 mm.

3.13.2.3. Gréaficos de instalaciéon
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Figura 1.- Arreglo de tarja conectada a DCF y
trampa para grasas sobre suelo; la entrada de aire
es de mayor altura que la tarja (fregadero).

TRANFAFARY  TRAMPA DE
CRASAS QLORES

Figura 2.- Arreglo de trampa conectada a dos
tarjas; obsérvese trampa empotrada en suelo.

Imagen # 46: Instalacion

Volumen Volumen Maximo
Minimo de Permitido de las Tamafio del Numero Maximo
Agua Tarjas y/o Puntos Tamarios Reductor de Flujo Permitido de
Contenida Generadores Equivalentes PDI “DCF” Tarjas
Dentro de la Conectadas a (GPM) ( pulgadas) Conectadas a
Trampa Trampas puls Una Trampa
(litros) (litros)
65 150 20 1 2
95 190 25 114 2
115 265 35 1% 3
135 320 N/R 114 3
150 380 50 134 4
190 475 N/R 13 4
235 565 75 2% 4
Tabla # 1: instalacién trampas de grasas
3.13.2.4. Disefios de trampas de grasa




Imagen # 47: Disefos de trampas Grasas

3.13.3. Campana extractora

Una campana extractora, es un aparato electrodoméstico de linea blanca
gue sirve como un ventilador extractor el mismo que cuelga dentro de la
campana, donde la antes mencionada esta encima de la estufa, y se
utiliza para eliminar la grasa en suspension en el aire, los productos de
combustion, el humo, los olores, el calor, y el vapor del aire mediante una
combinacion de filtrado y la evacuacion del aire.

3.13.3.1. Instalacién de campana extractora

Las campanas son diferentes segun el tipo de instalacion:

3.13.3.2. Instalacién Aspirante,

Consiste en extraer el aire y los gases mediante un ventilador y salen

fuera de la cocina con un conducto de evacuacién

Falda o campana
Filtro antigrasa

Extractor

w0 N PE

Conducto de evacuacion


http://es.wikipedia.org/wiki/Electrodom%C3%A9stico
http://es.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADnea_blanca
http://es.wikipedia.org/wiki/Estufa

La campana de succion o aspirante es mas eficaz. La eficacia de la
extraccion de la campana puede verse afectada por la conformacion del
conducto de evacuacion con diametro demasiado ajustado, demasiado
largo o demasiado tortuoso, por eso se debe comparar siempre las

especificaciones del fabricante.

Imagen # 48: Campana Extractora
3.13.4. Instalacion De Filtro

Consiste en aspirar el aire y los gases por el ventilador pasan por un

filtro en la campana y regresan a la cocina, en parte depurados

Falda o campana
Filtro anti grasa

Extractor

P WD

Filtros anti olores

Imagen # 49: Instalaciéon de Filtro



3.13.4.1. Partes de una campana extractora
Una campana consta de tres partes principales:

. La falda o campana donde se atrapan los gases.

. Un filtro que ayuda a detener particulas suspendidas en el aire
(como grasa) para que no entre en el ventilador o dentro de la campana.
. El ventilador que funciona como extractor.

Existen campanas con dos ventiladores situados en paralelo, lo que no es
nada convenientes puesto que, funcionando a la vez, duplican el
consumo eléctrico y solamente consiguen aumentar el caudal extraido en
muy pequefia proporcidon. Podrian justificarse cuando las pérdidas de
carga del conducto de evacuacion son muy escasas (trayecto muy corto y

sin obstaculos).

3.13.4.2. Disefios de campana extractoras

Imagen # 50: Disefilos Campanas Extractoras



3.14. Definicion de Administracion

El Area Administrativa estd encargada de formular el anteproyecto de
presupuesto anual de egresos, asi como de elaborar, analizar y
consolidar los estados financieros. Ademas organiza, gestiona y coordina
los requerimientos del personal de la dependencia, tramitando, la compra
de bienes y la obtencion de servicios necesarios para las demas areas
que la componen, de acuerdo con las politicas y procedimientos

definidos.

Por lo anterior, también le compete vigilar el estricto cumplimiento de las
normas del sistema de adquisiciones de los bienes y servicios, de
acuerdo a las politicas establecidas, al administrar, controlar y vigilar las
existencias del almacén y los servicios de intendencia, seguridad y de
correspondencia de la Unidad, asi como suministrar los recursos

materiales necesarios a las diferentes areas.
3.15. ESTILOS

3.15.1 Estilo Contemporaneo

El estilo contemporaneo es perteneciente o relativo al tiempo o época en
la que se vive. EIl estilo contemporaneo, es un estilo actual que se
caracteriza precisamente entre lo vanguardista y el estilo clasico. En este
estilo abundan los espacios grandes y las tonalidades claras como en el
estilo minimalista, pero sin embargo en el estilo contemporaneo se suele
utilizar piezas de corte clasico, lineas rectas y robustas como para darle

un toque ecléctico entre los diferentes estilos.

En este estilo se trata de potenciar los estilo amplios pero a su vez que
sean practicos y funcionales; sin tener tanta escasez de objetos. La luz es
otro punto de suma importancia en este estilo, ya que una buena

iluminacion se hace necesaria para crear un ambiente acogedor.



Imagen # 51: Sala Estilo Contemporaneo

3.15.2. Estilo Minimalista

El estilo minimalista se caracteriza por la simpleza de las formas, lineas
puras, los espacios despejados y los colores neutros, en un ambiente que
esta lleno de equilibrio y armonia. La caracteristica mas importante es la
de “menos es mas”, en donde los espacios amplios y libres de objetos y

mobiliarios innecesarios le dan un toque de elegancia y pureza.

En el minimalismo todos los elementos deben combinar y formar una
unidad. En este estilo se da las lineas puras y bajas, casi a ras del suelo,
llevando asi mismo una monocromia absoluta en techos, pisos y paredes,

completandose asi con los muebles.

Los tonos en el minimalismo son los colores puros y monocromaticos,
pero donde también se pueden incorporar los colores tostados y negro
como para acentuar ciertos detalles y accesorios. Los contrastes lo dan

ciertos detalles ornamentales, de los cuales no hay que abusar.

Los materiales mas utilizados en este tipo de estilo es la madera, ya sea
que se la utiliza en muebles como en pisos. Los muebles en el

minimalismo toma el concepto de simpleza y funcionalidad. El uso de



muebles u objetos de estilo oriental son perfectos para acercarse a

ambientes mas eclipticos.

Imagen # 52: Sala Estilo Minimalista

3.15.3. Art Noveau

Se puede entender como un estilo completamente nuevo en su época
gque se caracteriza por estar ligado a las artesanias aunque,
generalmente, el Art Nouveau se expresa en la arquitectura, en el disefio
de interiores, carteles publicitarios, vidrio, ceramica, telas e ilustraciones

de libros.

El principio fundamental es la estrecha colaboracion entre la industria y la
arquitectura, mezcla muchas veces las formas tradicionales con las artes

nuevas.


http://www.estiloambientacion.com.ar/decoracion/minimalismo_03b.jpg

Imagen # 53: Art Nouveau
3.15.3.1 Caracteristicas del art nouveau

v La inspiracion en la naturaleza y el uso profuso de elementos de
origen natural pero con preferencia en los vegetales y las formas
redondeadas de tipo organico.

v El uso de la linea curva y la asimetria; tanto en las plantas

v Se usan, de preferencia, el contraste entre el color negro y los
tonos pastel. También utilizan el amarillo y el azul para acentuar las
formas.

Imagen # 54: Caracteristicas Art Nouveau

En el estilo Art Nouveau se usan, de preferencia, el contraste entre el

color negro y los tonos pastel. Otro de sus usos era la utilizacién del


http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:HortaELWI.jpg

amarillo o el azul para acentuar las formas. Gracias a este movimiento, el

color se comenz6 a introducir con fuerza en la arquitectura.
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Imagen # 55: Colores

La influencia de la revolucion industrial estimulé a la gente a que quisiera
tener Art Nouveau en su casa. Los artistas de éste movimiento
comenzaron a crear motivos basados en la decoracion de casas y objetos

fantasiosos, que resultaron ser un éxito rotundo.
3.16. MATERIALES Y ACABADOS

3.16.1. Materiales para Pisos

Porcelanato: El porcelanto es una tendencia de pisos y paredes, que
inspiran lujo y elegancia. El porcelanato brinda un revestimiento de piso
con brillo intenso y completamente liso. Tiene alta resistencia a la
abrasion, a la rotura y a los agentes de limpieza; por lo que se considera

al porcelanato ideal para zonas de alto transito peatonal e industrial.



Imagen # 56: Porcelanato

Granito : El granito es un material que se lo utiliza para recubrimientos en
edificios publicos y monumentales, gracias a su alta resistencia a los
diferentes estados climaticos. El granito pulido es muy conocido para
revestimiento de mesones debido a su alta durabilidad y cualidades

estéticas.

Imagen #57: Granito

Adoquin : Los adoquines son uno de los materiales de mayor uso para
exteriores, ya que es un material de revestimiento con alta durabilidad. A

los adoquines hoy en dia se le afiaden colorantes buscando un mejor
resultado estético.

Imagen # 58: Adoquin

3.16.2. Materiales para Paredes



Pinturas: En el area de las pinturas existe una gama de diferentes tipos
de pinturas. Entre ellas tenemos las pinturas satinadas, mates, brillantes,

plasticas entre otras.

Pinturas Satinadas: Las pinturas satinadas poseen una terminacion mas
sedosa, que es agradable a la vista y al tacto; y son faciles de lavar,
aunque un poco mas costosas que el resto de las pinturas. Todas las

pinturas de agua como las de aceite vienen con un acabado satinado.

Las pinturas satinadas de agua son ideales para paredes, mientras que

los esmaltes se utilizan para aberturas, maderas y metales.

Pinturas Mate: Las pinturas mate es la pintura mas utilizada en paredes
y yeso. Este tipo de pinturas disimula las imperfecciones de las paredes
viejas e irregulares y la pared requiere una menor preparacion. Este tipo
de pintura no es tan lavable.

Pinturas Brillantes: Las pinturas brillantes siempre son al aceite y no se
utilizan en paredes, sino en aberturas, maderas y metales. Son unas

pinturas totalmente resistentes al lavado pero son poco decorativas.

Pinturas Plasticas: Estas pinturas estan compuestas por una resina
sintética que se haya emulsionado en agua. Este tipo de pinturas son las
mas indicadas para el pintado de las paredes; son pinturas inodoras y de

secado rapido.

Pinturas de Aluminio: Son pinturas de aspecto metélico. En estas
pinturas de aluminio con aspecto metalico no penetra la humedad.
También aisla de rayos ultravioleta. Es una pintura que resiste a la

intemperie y también a los ambientes marinos.

Espacato : El espacto es un elemento decorativo que presenta una
textura con volumenes entrantes y salientes totalmente irregular. El
espacato se obtiene como resultado de un corte de longitud con cizalla

gue expone a la superficie los cristales de roca. Este material es utilizado



en el revestimiento de muros, jardines, chimeneas y fachadas, tanto en

interiores y exteriores.

Imagen # 59: Espacato

3.16.3. Vinilos

Vinilos Decorativos: El vinilo es un adhesivo de gran adherencia y es
muy facil de colocar en todo tipo de superficie como: paredes, cristales,
maderas, metales, etc. Y sin la necesidad de perforar la pared con clavos
ni taladros. Los vinilos ofrecen diferentes soluciones de disefios y
permitiendo el redisefiar cada vez que uno lo desee, ya que es facil de

retirar sin dafar la superficie en la que este pegado.

Los vinilos sirven para decorar paredes de salas, cocinas, oficinas,

restaurantes e incluyendo paredes exteriores.

Imagen # 60: Vinilo Decorativo



3.17. MOBILIARIO
3.17.1 Mobiliario para Museo

3.17.1.1. Vitrinas

Imagen # 61: Tipos de Vitrinas



3.17.1.2. Estantes

Imagen # 62: Tipos de Estantes



Imagen # 63: Tipos de Counter de Informacién

3.17.2. Mobiliario Cafeteria

3.17.2.1. Sillas y Taburetes

Imagen # 64: Tipos de Sillas




3.17.2.2. Mesas

Imagen # 65: Tipos de Mesas

3.17.2.3. Bares




3.18. EL COLOR

El color se produce por los rayos luminosos en los objetos visuales y que
son interpretados por el cerebro. Esto se debe a un fenomeno fisico-
quimico donde cada color depende de la longitud de onda en la que se

encuentre la persona con respecto al objeto.

Un cuerpo iluminado absorbe parte de las ondas electromagnéticas y
refleja las restantes, esto produce que dichas ondas reflejadas sean
captadas por el ojo y de acuerdo a su longitud de onda son interpretadas
por el cerebro en los diferentes colores. Cuando existe poca luz en un

lugar, los Unicos colores que se pueden apreciar seran el blanco o negro.

Imagen # 67: El Color

3.18.1. Lafisicadel color

El espectro visible por los humanos, es el espectro electromagnético, el
cual esta constituido por todos los niveles de energia posible de luz. Al
hablar de energia, se habla de longitud de onda, por ello el espectro
electromagnético abarca todas las longitudes de onda que la luz pueda

tener.

El ser humano solamente abarca ver una pequefia cantidad de espectro,
la cual se le da el nombre de espectro visible y el cual compre longitudes

de onda desde los 380 nm hasta los 780 nm. La luz de cada una de



estas longitudes de onda es percibida por el cerebro como un color

diferente.

Espectro visible por el ojo humano (Luz)
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Imagen # 68: Espectro Visible
3.18.2. Colores Primarios

Los colores primarios, son los colores que no se pueden obtener de la
mezcla de ningun otro color. Estos son colores son el amarillo, azul y rojo;
a estos tres colores se los considera como los colores primarios de la luz,
ya que con estos tres se puede crear una gama muy amplia de colores

visibles.

Imagen # 69 : Colores Primarios

3.18.3. Colores Secundarios


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Electromagnetic_spectrum-es.svg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sintesis_ryb_plano.svg

Los colores secundarios son tonalidades que se obtienen
mezclando partes iguales de los colores primarios, de dos en dos. De la
mezcla de dos de estos colores se pueden obtener los colores, verdes,
morados y naranjas. Si uno desea que un color sea un poco mas intenso
lo Unico que se hace es agregarle un poco mas del color que desee que

sea el mas representativos.

Violeta =l + N
Naranja = + N
Verde =]+

Imagen # 70: Colores Secundarios

3.18.4. Colores terciarios

Los colores terciaron son la mezcla de “partes iguales de un color
primario con un color secundario. Estas mezclas muestran lo que es el
circulo cromatico completo con todos las mezclas entre colores primarios,

secundarios y terciarios.

amarillo

Amarillo-
naranja

Rojo-

= naranja
azul rojo

violy

violeta

Azul-
violeta

Imagen # 71: Colores Terciarios y Circulo Cromético



3.18.5. Colores Célidos y Frios

Los colores calidos son aquellos que van desde el rojo hasta el amarillo.
Los colores frios son aquellos que van desde el color azul hasta el verde.
La division de estos dos grupos simplemente se realiza por la sensacion

gue estos colores causan al ser humano.
3.18.6. Definicién de los colores

Blanco: El color blanco es el resultado en donde se encuentran todos los
colores. El color blanco se trata del color de la luz solar no descompuesta
en los diferentes colores del espectro. El color blanco es el que mayor
sensibilidad posee frente a la luz.. el blanco es el simbolo de lo absoluto,
de la unidad y de la inocencia; significa paz. Este color tiene produce en

la persona positivismo, confianza y pureza.

Imagen # 72: Blanco

Negro: El color negro es la ausencia de todos los colores y de la luz.
También se considera al color negro, como un color neutro entre los
otros. El color negro estiliza los objetos y brinda nobleza y elegancia. En
el ser humano el color negro afecta su estabilidad y concentracion, ya que

da un sintoma de depresion en la persona.



Imagen # 73: Negro

Amarillo : El color amarillo es el color mas intelectual y se lo asocia con
una gran inteligencia intelectual. Este color es asociado con el sol, brinda
la sensacién de poder, fuerza de voluntad, estimulo y riqueza. Este color
también suele interpretarse como jovial, afectivo, excitante e impulsivos;
al igual que se lo relaciona con la naturaleza y en el ser humano se lo

asocia con el deseo de liberacion y superacion.

Anne Ceddas

Imagen # 74: Amarillo

Rojo : El color rojo es el que requiere el mayor grado de atencion debido
a su extension e intensidad por su potencia de excitacion en las grandes
areas y cansa rapidamente. También expresa sensualidad y energia. Por
Su asociacion con el sol causa en las personas un deseo de experimentar

cosas fuertes.


http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Color_icon_black.png

Imagen # 75: Rojo

Azul: El color azul simboliza la calma y placidez. En el ser humano brinda
una sensacion de tranquilidad, vida interior y se lo asocia con la
inteligencia y las emociones profundas. Este color simboliza la sabiduria,
amistad, fidelidad, serenidad y sosiego. Este color es bueno en ciertas

ocasiones porque brinda mayor comodidad para la vista ya que no cansa.

Imagen # 76: Azul

Violeta: El color violeta, es el color de la reflexion y lucidez. Transmite
profundidad y experiencia a la persona. En su variacion al purpura

transmite dignidad, realeza y suntuosidad.



Imagen # 77: Violeta

Verde: El color verde es un color de extremo equilibrio, debido a que esta
compuesto por ciertos colores que brindan emocion como lo son los
colores amarillo y azul. Este color se lo asocia con las personas
inteligentes y sociales que gustan de la vanidad. En el ser humano

produce calma, tranquilidad, esperanza, realidad, razén, l6gica y juventud.

Imagen # 78: Verde
3.19. ILUMINACION
3.19.1. lluminacion Interior

La iluminacion interior permite crear un buena ambientes y sensaciones

gue se deseen; por este motivo es de suma importancia que se cree una



buena iluminacién interior en los ambientes segun las necesidades de

estos.
3.19.2. luminacidn en Salas de Exhibicién

El sistema de iluminacién elegido debe permitir una correcta observacion,
pardmetros de calidad de cualquier instalacion interior y principio de
minima distorsion, de las diferentes obras artisticas expuestas, ademas

de su conservacion

El principio de minimo deterioro a lo largo del tiempo, y a su vez, en claro
proceso de retroalimentacion, dichas obras, segun su naturaleza y
concepcion, marcan las caracteristicas que debe reunir el sistema a

instalar.

Imagen # 79: lluminacién de Salas de Exhibicion

3.19.3. lluminacion para Cafeterias

Actualmente, las cafeterias son relativamente oscuras y se ilumina
principalmente la mesa, mientras que el ambiente y las caras de los
comensales quedan en un segundo plano, evitando que no sufran con

una luz fuerte. Se debe intentar instalar reguladores en todos los puntos



de luz para poder adaptarla al momento y al ambiente que se desee crear

en el restaurante

La principal funcién de la iluminacion en las cafeterias es la de crear un
ambiente funcional, estético y placentero que logrard que sus clientes lo

vuelvan a visitar una y otra vez.

Imagen # 80: lluminacion Cafeteria

Un sistema de iluminacion 6ptimo le puede ayudar a:

. Crear entornos mas atractivos y llamativos para los clientes
. Darle al restaurante una nueva imagen

. Resaltar la seguridad para los huéspedes

. Reducir los costos de energia

. Reducir los costos de mantenimiento



3.20. LUMINARIAS

3.20.1. Fluorescentes

Imagen # 81: Fluorescentes

3.20.2. Reflectores

Imagen # 82: Reflectores

3.20.3. Dicroicos

Imagen # 83: Dicroicos



3.20.4. Hal6genas

Imagen # 84: Dicroicos

3.21. CLIMATIZACION

3.21.1. Climatizacion para Salas de Exhibicion

Que un objeto artistico se someta a variaciones de temperatura puede ser
catastrofico para su conservacién. En la pintura ocasiona que la capa

pictdrica de una obra se agriete y se termine deteriorando.

Por esta razon las piezas deben permanecer a una temperatura ambiental
lo més estable posible, de 18C a 16C. Dentro de ciertos niveles, ya que
una temperatura muy elevada, aunque sea constante, hard que

reaccionen los reactivos quimicos.

Imagen # 85: Climatizacion para una Sala de Exhibicién



Pero no soélo la pintura corre riesgos. El peligro se extiende hasta la
escultura deben estar a una temperatura de 16C con humedad relativa
del 50%.

El grabado y el dibujo. Los archivos bibliograficos, hemerograficos,
filmogréaficos y fotogréficos constituyen también campos artisticos muy

sensibles al ambiente.
3.21.2. Climatizacion para Cafeteria

En el area de la cafeteria, la climatizacién es poco mas general debido a
que no tiene elementos necesarios de una climatizacion especifica; por
este motivo se acostumbra en las cafeterias a poner un aire central o Split
qgue brinde u confort a las personas que se encuentran en ese momento,
teniendo en cuenta que la temperatura para que la persona se sienta
comoda y confortable en el lugar debe ser minimo de uno 22 grados
centigrados y maximo de 24 grados centigrados, para evitar la humedad

en el lugar

Imagen # 86: Climatizacion para Cafeteria

3.22. Acustica

3.22.1. Acustica para Salas de Exhibicion

Las caracteristicas acusticas de cada sala seran especificas para el uso

gue se le vaya a dar. Es importante que el campo sonoro de la sala sea



difuso. Con ese fin, se pondran difusores, absorbentes, aislantes que

permitan redistribuir uniformemente el sonido y aproximarse al campo

difuso ideal.

Imagen # 87: Acustica para una Sala de Exhibicion
3.23. Sistemas De Seguridad
3.23.1. Barrera

Es una regla basica que el componente de una galeria 0 museo debe
fusionarse con el ambiente, sin crear desviacion visual a los

espectadores 0 usuarios que estan observando las piezas expuestas.

Imagen # 88: Barreras de Seguridad



3.23.2. Barreras empotradas en el suelo

Imagen # 89: Barreras empotradas en el Suelo

3.23.3. Fijadas con Tornillos

Imagen # 90: Barreras Fijadas con Tornillos

3.23.4. Sistemas de Seguridad para Vigilancia

En un medio como el de ahora, donde los signos de inseguridad se
superponen de manera evidente hace precisa la necesidad de dotarse de

sistemas de seguridad para el hogar, en lugares de exposiciones o para



el negocio propio. Los tipos de alarmas se acoplan a esta necesidad de

seguridad,

Imagen # 91: Camaras de Seguridad
3.23.5. Detectores Volumétricos

Captan el movimiento de cualquier cuerpo u objeto en el campo de

actuacion determinado por la longitud de onda

Imagen # 92: Detectores Volumétricos

3.23.6. Sistemas de alarmas conectadas a la central

Estos sistemas envian una sefial de alarma a una empresa privada de
seguridad, la cual, avisara a la policia o enviard su propia patrulla de

vigilantes privados al lugar afectado.
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Imagen # 93: Sistemas de alarmas conectadas a la central

3.23.7. Detectores de Ultrasonido

Detectan los ruidos extrafios como roturas de cristales y es por eso que
suelen colocarse en las ventanas. El nuevo sistema de ultrasonido B/W
digital portatil. Es un modelo que ofrece mayor potencia, mas flexibilidad,

mas fiabilidad y mejor rendimiento con superior calidad.

Imagen # 94: Detectores de Ultrasonido
3.24. Rampas para Minusvalidos

Las rampas para minusvalidos son unos de los implementos de mayor
importancia en las nuevas edificaciones que se realizan hoy en dia;
debido a la oportunidad que se estd empezando a dar a las personas
minusvalidos, ya que ellos tienen los mismo derechos que el resto de

personas de disfrutar de los edificios publicos.



Hoy en dia hay que poner més atencién en las reglamentaciones que
tiene que ver con las mejoras de calidad de vida de las personas
minusvalida, dentro de estas mejoras esta la construccion de rampas o

facilidades para discapacitados motrices.

Imagen # 95: Rampas

3.25. Sistemas Contra Incendios

En la actualidad son de gran importancia tanto en edificios como inclusive
hasta en areas verdes ya sean estos parques o jardines. Estos sistemas
contra incendios son de suma importancia debido a que nunca se sabe
cuando un incendio podria afectar un lugar y mucho menos su magnitud,
pero lo que si se puede hacer es tratar de prevenirlos e inclusive si se
produce tener los utensilios necesarios para detenerlo o evitar que se

haga mayor el incendio.

El sistema contra incendio es todo el conjunto de medidas disponibles
tanto en edificios como en casas, locales comerciales, entre otros con el
fin de protegerlos de dicho fenbmeno. Los objetivos de estos mecanismos

va desde salvar vidas hasta reducir pérdidas econémicas.

El mecanismo contra incendios se dividen en dos: la primera el cual es en
la edificacion es realizar mecanismos los cuales traten de aislar o retardar
el fuego. El otro mecanismo es en donde se instalan equipos contra

incendios, como los son las mangueras contra incendios, extintores y



rociadores de agua o espuma segun la funcionalidad para lo que se vaya

a utilizar en el lugar.

Imagen # 96: Sistemas Contra Incendios

3.26. Plan de Evacuacion de Edificios Publicos

Un plan de evacuacién debe tener un conjunto de procedimientos y
acciones a seguir para que las personas amenazadas por el peligro,
protejan su vida e integridad fisica mediante el desplazamiento a lugares

Seguros.

En un edificio publico, los responsables de evacuar a los usuarios son los
empleados los cuales deben de estar entrenados y sepan cuales son las
acciones a seguir para que en el momento del panico sepan cémo
controlar a los usuarios y saberlos dirigir hacia las salidas mas cercanas o
hacia lugares donde ya no corran peligro. Los empleados también deben
saber cudles son los reales que se les asignaron en casos de una
evacuacion para de esta manera ser mas eficaces y rapidos para evacuar

a los usuarios.
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Imagen # 97: Encargados de Brigadas
3.27. Reglas de evacuacion

o En caso de Incendios se debe dar LA VOZ DE ALARMA Y AVISAR
al personal administrativo para informar a los responsables para tomar la
conduccion en la situacion, e iniciar las acciones de EMERGENCIA
necesarias; TOMAR un extintor manual de ABC, o BC y tratar de dominar
el fuego. De no lograr dominar la situacion, retirarse del sector cerrando

ventanas y puertas.

o El personal del establecimiento no deben recoger sus objetos
personales.
o Al oir la sefial de alarma, se desalojara primero a los ocupantes de

la planta en emergencia.

o Simultdneamente, los de las plantas superiores deberan
movilizarse ordenadamente hacia las escaleras sin correr, y no descender
hasta que se haya desalojado la planta inferior, ateniendo siempre las
indicaciones. Todos los ocupantes del edificio deben cumplir las
indicaciones de los equipos de emergencia.

o Para las personas ajenas al establecimiento se solicita alejarse del
mismo por las salidas de EMERGENCIAS sefializadas a tal efecto.

o Tener siempre ante una situacion de EMERGENCIA claro los
conceptos y las funciones a cumplir, evitar situaciones de PANICO,
CALMAR A LAS PERSONAS E INVITARLAS A RETIRARSE.



o Tener siempre despejado los Equipos de Extincidon de Incendios y
saber su ubicacién en el momento de su utilizacion, el Botiquin de 1°
auxilios y las Salidas de Emergencias.

o Una vez afuera ubicarse en la vereda de enfrente para permitir el
accionar de las personas responsables y dar el presente al responsable
del personal. No reingresar al edificio. Si notan la ausencia de algun
compariero avisar al responsable del personal.

o Si el lugar esta lleno de humo colocarse cuerpo a tierra y avanzar
hasta la salida en esa posicion, bajar las escaleras con humo mirando
hacia los escalones agachado y de espalda.

o Para el sector de taller, el personal desconectara los equipos y

cerrara todas las puertas y ventanas.

RUTA DE EVACUACION
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Imagen # 98: Ruta de Evacuacion

3.27.1. Plan de escape

o Indicar con claridad, en cada area del edificio, las rutas primarias y
secundarias de escape, colocando mapas de las mismas con
instrucciones simples. Se debe sefalizar con luces de emergencia los
caminos de evacuacion.

o Mantener las escaleras libres de objetos que puedan bloquear o
impedir la salida.

o Efectuar simulacros, para identificar y resolver los inconvenientes

gue puedan aparecer en una situacion real.
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Imagen # 100: Sefalizacion

3.27.2. Cdémo evacuar un edificio

o Proceder con calma, pero rapidamente, y no usar el ascensor,
porque ello puede terminar en tragedia.

o Mantener el cuerpo lo mas cercano posible al piso para evitar el
contacto con el humo y gases toxicos.

o Reportarse al encargado de personal que posee la lista para

controlar la total evacuacion del edificio.

Imagen # 99: Evacuacion

3.28. SENALETICAS

La sefalética es una actividad perteneciente al disefio grafico que estudia
y desarrolla un sistema de comunicacion visual sintetizado en un conjunto
de sefales o simbolos que cumplen la funcibn de guiar, orientar u
organizar a una persona o conjunto de personas en aquellos puntos del
espacio que planteen dilemas de comportamiento, como por ejemplo
dentro de una gran superficie (centros comerciales, fabricas, poligonos

industriales, parques tecnoldgicos, aeropuertos, etcétera).


http://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C3%B1o_gr%C3%A1fico

El disefio de la sefialética empieza con el estudio de planos de planta de
la gran superficie (de caminerias, recorridos o circulaciones planteadas);
pasa por la presentacion de la nueva y Optima organizacion de estas
circulaciones y termina en el disefio de simbolos gréficos sintéticos y de
facil comprension para guiar a la gente o vehiculos por estas grandes
superficies. Los simbolos disefiados variaran segun si son para una
sefalizacion interna o externa, si es para guiar transeuntes o para guiar
vehiculos. En las empresas, normalmente estos simbolos siguen los
lineamientos de la identidad visual corporativa (colores, estilo,
geometrias, tipografia, etc. propios de la empresa) o bien pueden
contener el distintivo visual (logotipo o marca) de la empresa dentro de

cada sefal o rotulo.

3.28.1. Tipos de Sefaletica

No fumar

S

Imagen # 101: No Fumar

Area De Fumadores

AREA DE
FUMADORES
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Imagen # 102: Area De Fumadores



http://es.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADmbolo
http://es.wikipedia.org/wiki/Identidad_visual_corporativa
http://es.wikipedia.org/wiki/Logotipo
http://es.wikipedia.org/wiki/Marca
http://es.wikipedia.org/wiki/Se%C3%B1al

Indican El Género

Imagen # 103: Genero

Minusvalidos

RESERVADO

Imagen # 104: Minusvalidos

Prohibido Estacionarse

PFROHIBIDD
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Imagen #105: Prohibido Estacionarse

Indican La Salida

Imagen # 106: Indica la Salida
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Imagen 107: No Entrar

3.29. ANTROPOMETRIA

La antropometria comprende las medidas de las dimensiones del cuerpo
humano. Los conocimientos y técnicas para llevar a cabo las mediciones,
asi como su tratamiento estadistico, son el objeto de la antropometria.

La antropometria divide su en dos areas: antropométrica estatica y
antropometria funcional. La primera concierne a las medidas efectuadas
sobre dimensiones del cuerpo humano en una determinada postura,
mientras que la segunda describe los rangos de movimiento de las partes
del cuerpo, alcances, medidas de las trayectorias, etc.

Para el disefio de mobiliario, como objeto destinado al uso humano,
resulta imprescindible considerar las dimensiones corporales de los
usuarios. Ello supone verificar con los datos antropométricos cada una de

las dimensiones que define los distintos tipos de mobiliario.

3.291 La Escala Humana

La escala humana se apoya en las dimensiones y proporciones del
cuerpo humano. En los espacios tridimensionales, la altura influye sobre
la escala en mucho mayor grado que la anchura y la longitud, debido a
que las paredes procuran encerramiento y es su altura la que nos dara la
sensacion de cobijo e intimidad.
3.29.2. Algunos factores que pueden afectar la escala de un

espacio son:

. La forma, color y clase de las paredes limites.



. La forma y colocacion de los vanos o aberturas.
. La naturaleza y escala de los elementos (mobiliarios) que se

colocan.

Habiendo conocido lo elemental en cuanto a antropometria se refiere,
cabe decir que es importante aprender sobre todas las dimensiones
humanas, para poder tenerlas en cuenta cuando disefiemos un espacio,

un mobiliario, 0 ambos.
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Imagen # 113: Distancia entre Mesas y Sillas
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Imagen # 114: Discapacitados
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Imagen # 115: Distancia entre Usuarios
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Imagen # 116: Distancia Meseros
3.30. ERGONOMIA

La ergonomia se sitla en el marco de la ensefianza del disefio industrial.
La Ergonomia es un arte que busca que el hombre y la tecnologia
trabajen en completa armonia, disefiando y manteniendo los productos,
puestos de trabajo, tareas, equipos, etc., en consonancia con las
caracteristicas, necesidades y limitaciones humanas. La ergonomia
analiza aquellos aspectos que abarcan al entorno artificial construido por
el hombre, relacionado directamente con los actos y gestos involucrados

en toda actividad de éste.

En todas las aplicaciones su objetivo es comun: se trata de adaptar los
productos, las tareas, las herramientas; los espacios y el entorno en
general a la capacidad y necesidades de las personas, de manera que
mejore la eficiencia, seguridad y bienestar de los consumidores, usuarios

o trabajadores



Es la definicion de comodidad, eficiencia, productividad, y adecuacion de
un objeto, desde la perspectiva del que lo usa.

La ergonomia es una ciencia en si misma, que conforma su cuerpo de
conocimientos a partir de su experiencia y de una amplia base de
informacion proveniente de ciencias como la psicologia, la fisiologia, la

antropometria, la biomecéanica y la ingenieria industrial.



CAPITULO 4: ANALISIS Y RESULTADO

4.1. ENTREVISTAS

Nombre: Museo MAAC

Direccion: Av. simén bolivar y Loja

Y
#
¥
Imagen # 117: Museo MACC

Condicionales funcionales
1. Lugar donde se encuentra el museo
El Museo MAAC se encuentra en el malecén 2000.
2. Cuédles son las calles aledafias
Av. Maleco6n simén bolivar y la Av. Loja
3. Por cuantas zonas esta constituido el museo

El Museo MAAC de Guayaquil esta constituido por tres zonas: zona

administrativa, zona museografica y zona técnica.

4. Organigrama funcional
X En la zona administrativa estan las siguientes areas: personal,

seguridad, coordinacion de eventos

<> En la zona museografica se encuentran las siguientes areas: 3

salas de exposicion



X/

X En la zona técnica : &rea de mantenimiento, &rea de restauracion
de cuadros, area de restauracion arqueologia, laboratorio, bodegas
arqueoldgicas,

5. Cuantas personas trabajan en cada area

Administracion

En gestion cultural trabajan 4 personas
Parte técnica trabajan 8 personas
Biblioteca trabajan 2 personas
Seguridad trabajan 8 personas
Limpieza trabajan 14 personas
Mantenimiento trabajan 4 personas
Guias 3 personas

Curador. 5 personas

En total trabaja 44 personas

6. Que cargos tiene cada persona que trabajan en el museo
Tienen diferentes cargos

Gerente general

Gerente zonal

Personal administrativo

Coordinador de eventos

Curador de obras

Restauradores de cuadros

Restaurador de piezas arqueoldgicas



Guias

Recepcionista

Guardias

7. Numero de empleados que trabajan en el museo
44 personas trabajan en el Museo MAAC.

8. Nombre de cada zona que posea el museo

Recepcion, biblioteca, libreria, restaurante, administracion, 1 sala de
exposicion arqueoldgica, 2 salas exposicibn de arte contemporaneo,
lsala itinerante, area de restauracion de cuadros, area de restauracion
arqueologia, laboratorio técnico, reserva arqueoldgicas, mantenimiento,

area de investigacion.

9. cuantas persona estan encargadas de cada area

El nimero de personas encargadas de cada area es 6.

10. que equipos se necesita en le area de exposicion de cuadros

Aire acondicionado central, plasma, filmadoras, infocus. Camaras de

seguridad, sensores de movimiento, polvo seco
11. que equipos se necesita en el area de explosion arqueoldgica

Aire acondicionado central, plasma, filmadoras, infocus. Camaras de

seguridad, sensores de movimiento.

12. Que equipos se necesita en el area de restauracion

arqueologica.

Extractor de olores, split, refrigeradora para guardar ciertas pinturas

especiales.



13. Que equipos les hace falta en el are a de exposicion

arqueolodgica
El dispensador de espuma para piezas arqueoldgicas.

14. Que mobiliario utilizan para la zona de exposicion

arqueolodgica.
Vitrinas empotradas y estantes.

15. Que mobiliario les hace falta en la sala de exposicion

arqueolodgica.

Ninguno.

16. Que mobiliarios le hace en el sala de exposicion de cuadros

Ninguno.

17. Como es lacirculacion en el museo MAAC

Tienen buena circulacion alrededor de las mamparas.

18. Los espacios de exposicién cuanto de ancho tienen:
La zona de exposicion tiene un espacio minio de 2.10m2.

19. Distancia entre una obray otra:

La distancia entre una obra y otra es de 0.80cm.

20. Cuédles son las medidas de las vitrinas:

Las vitrinas varian dependiendo de su utilidad y la media se la da el
disefiador encargado de acuerdo al &rea y al objeto que se va a exponer
pero la profundidad de la vitrina es de 45cm a 50cm

21. Areaadministrativa medidas entre cada escritorio
Escritorio de gerencia: 1.65

Escritorio recursos humanos: 1.50



Escritorio personal administrativo: 1.40

Condicionales Plasticas

1. Qué tipo de estilo posee cada area del museo

Area administrativa tiene estilo minimalista

Area de restauracion: no tiene estilo

Areas de exposicion de cuadros: tiene estilo minimalista

Sala de exposicidon arqueologica: tiene estilo rustico contemporaneo
2. Que estilo le gustaria poner

Me gustaria hacer una mezcla entre los estilos minimalista y art nouveau
3. Tipo de materiales de recubrimientos en cada area
Paredes: cemento

Pisos: madera, porcelanato

Tumbado: gypsum

Mobiliario: madera, acero, vidrio, acrilico

Colores: blanco, azul, verde, naranja

Condicionales Técnicas

1. Tipo de acustica que posee el museo
Espuma absorbentes, madera aislante de sonido.
2. Que areas poseen solamente acustica

Vestibulo; salas de cuadros las salas de arqueologia sala de videos.



3. La acustica es Optima en cada parte del museo

No en toda las &reas, solo en las salas de exposicién de cuadros y de

videos.

4. Tipo de climatizacion del museo segln cada area
Aire central con rejillas.

Musica ambiental, detector infrarrojo.

5. Cual es el tipo de climatizacién optimo para el museo segun

sus areas

Las piezas arqueoldgicas tienen que estar a una temperatura de 16 a 18

grados.
6. Que areas tienen sistema de seguridad
Area de museo y area administrativa.

7. Hay alguna deficiencia en el sistema de seguridad que poseen

y les gustaria implementar algo adicional

Si les gustaria implementar un sistema de detector volumétrico.
8. Existen salidas de emergencia

Si existen salidas de emergencia.

9. Qué tipo de iluminaciéon posee cada zona del museo
Ojos de buey, dicroicos, fluorescentes, led.

10. Paralas obras que tipo de iluminacion es la indicada
Para la sala de exposicidén de piezas arqueoldgica: led.

Para salas de cuadros: dicroicos recesados.



4.2. ESTUDIO DE ANALOGIAS

MUSEO MAAC

AREA: SALA DE EXPOSICION DE
CUADROS

ACABADOS:

Acabado: Minimalista
Piso: Madera color miel
Tumbado: Hormigon
Paredes de: Blanco hueso

MATERIALES:
Madera

MOBILIARIO:
Mesa, Silla, Escritotio

COMPLEMENTOS:
Cuadros, Sefaletica

ILUMINACION:
Dicroicos con luz espedal

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras, polvo seco

EQUIPOS:
Infocus, Televisor, Proyector
Camara

INTEGRANTES:

DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: Tiene buena iluminacion de cuadros pero no tiene

buen acabado en el tumbado




_i\.. MUSEO MAAC

AREA: SALA DE EXPOSICION
ARQUEOLOGICA

ACABADOS:

Acabado: Minimalista y etnico
Piso: Madera color miel
Tumbado: Gypsum

Paredes de: Color gris

MATERIALES:
Madera, Vidrio, Acero, Acrilico

MOBILIARIO:
Vitrinas, Estantes

COMPLEMENTOS:
Soportes, Vallas publicitarias

ILUMINACION:
Dicroicos, LED

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras, Sensores de
movimiento

EQUIPOS:
Televisor, Infocus, Proyector, Pantallas

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: El fondo de la vitrina es muy oscuro, mala iluminacion

general




TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES

MUSEO MAAC

AREA: RESERVA ARQUEOLOGICA

ACABADOS:

Acabado: Industrial
Piso: Porcelanato Beige
Tumbado: Cielo raso
Paredes de: Blanco

MATERIALES:
Porcelanatato, Acero, Acrilico

MOBILIARIO:
Estantes, silla, Escritorio

COMPLEMENTOS:
Sefaletica

ILUMINACION:
Flourecentes

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras, Sensores de
movimiento, Tarjeta electronica.

EQUIPOS:
Tarjeta electronica, Alarma de incendio,

OBSERVACIONES: Buena organizacion de la piezas arqueologicas pero no
INTEGRANTES: | DANIELA MEDINA hay camara de vigilacia constante




TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

MUSEO MAAC

AREA: Pasillo

ACABADOS:

Acabado: Minimalista

Piso: porcelanatc beige y negro
Tumbado: gypsum

Paredes de: color verde, gris

MATERIALES:
acero, madera, vidrio

MOBILIARIO:
Counter

COMPLEMENTOS:
baners, cuadros, sefialetica, ficheros

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Natural y Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras

EQUIPOS:

INTEGRANTES:

DIANA ALBAN

Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: Falta de mobiliario adecuado para restaurar obras,

no hay buena organizacion del area




ENTREVISTA

Lugar: Museo Municipal

Direccion: Av. Chile y Sucre
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& 5
Imagen # 118: Museo Municipal

Condicionales funcionales

1. Lugar donde se encuentra el museo

Se encuentra ubicado en las Av. Chile y Sucre.

2. Cuales son las calles aledafias

Las calles aledafas son Pedro Carbo y 10 de Agosto.

3. Por cuantas zonas esté constituido el museo

El museo municipal de Guayaquil esta constituido por dos zonas: zona

administrativa, zona museografica.

4. Organigrama funcional
<> En la zona administrativa estan las siguientes areas: personal,

seguridad, coordinacion de eventos.

X En la zona museogréfica se encuentran las siguientes areas: 6

salas de exposicion.



5. Cuantas personas trabajan en cada area

Administracion

Seguridad trabajan 6personas

Limpieza trabajan 7 personas

Guias 2 personas

Curador. 2 personas

En total trabajan 16 personas

6. Que cargos tiene cada persona que trabajan en el museo
Tienen diferentes cargos

Personal administrativo

Coordinador de eventos

Guias

Recepcionista

Guardias

7. Numero de empleados que trabajan en el museo
16 personas trabajan en el museo municipal.

8. Nombre de cada zona que posea el museo

Recepcion, restaurante, administracion, 2 sala de exposicion
arqueoldgica, 2 salas exposicion de Guayaquil antiguo, lsala de
personajes importantes del ecuador, reserva arqueoldgicas,

mantenimiento, area de investigacion.
9. cuantas persona estan encargadas de cada area

El nUmero de personas encargadas de cada area es 2.



10. que equipos se necesita en el area de explosion de cuadros

Aire acondicionado central, plasma, filmadoras, infocus. Camaras de

seguridad, sensores de movimiento, polvo seco.
11. que equipos se necesita en el area de explosion arqueoldgica
Aire acondicionado central, plasma, filmadoras, cAmaras de seguridad.

12.  Que equipos les hace falta en el are a de exposicion

arqueolodgica
El dispensador de espuma para piezas arqueoldgicas.

13.  Que mobiliario utilizan parala zona de exposicion

arqueolodgica.
Vitrinas verticales y estantes.

14. Que mobiliario les hace falta en la sala de exposicion

arqueolodgica.

Ninguno.

15. Que mobiliarios le hace en el sala de exposicion de cuadros
Ninguno.

16. Como es lacirculacion en el Museo MAAC

Tienen buena circulacion pero mala sefializacion.

17. Los espacios de exposicién cuanto de ancho tienen:

La zona de exposicion tiene un espacio de 1.50m2.

18. Distancia entre una obray otra:

La distancia entre una obra y otra es de 0.60cm.

19. Cuédles son las medidas de las vitrinas:



Las vitrinas varian dependiendo de su utilidad y la media se la da el
disefiador encargado de acuerdo al area y al objeto que se va a exponer

pero la profundidad de la vitrina es de 45cm a 50cm.
20. Area administrativa medidas entre cada escritorio
Escritorio de gerencia: 1.65

Escritorio recursos humanos: 1.50

Condicionales plasticas

1. Que tipo de estilo posee cada area del museo

Ingreso tiene estilo art deco

Area administrativa tiene estilo art deco con minimalista

Areas de exposicion de cuadros: estilo art deco con minimalista

Sala de exposicidon arqueolodgica: estilo racionalista con materiales

vernaculos

2. Que estilo le gustaria poner

Me gustaria hacer una mezcla entre los estilos minimalista y art nouveau.
3. Tipo de materiales de recubrimientos en cada area

Paredes: cemento, marmol

Pisos: madera, porcelanato

Tumbado: cemento

Mobiliario: madera, acero, vidrio, acrilico

Colores: rojo, azul, verde, amarillo, anaranjado

Condicionales Técnicas




1. Tipo de acustica que posee el museo

Ninguno.

2. Que &reas poseen solamente acustica

Ninguna.

3. La acustica es Optima en cada parte del museo
No hay buena acustica

4. Tipo de climatizacion del museo segun cada area
Aire central con rejillas.

5. cudl es el tipo de climatizacion optimo para el museo segun

sus areas

Las piezas arqueoldgicas tienen que estar a una temperatura de 16 a 18

grados.
6. Que areas tienen sistema de seguridad
Area de museo y area administrativa.

7. Hay alguna deficiencia en el sistema de seguridad que poseen

y les gustaria implementar algo adicional

Si les gustaria implementar cadmaras de seguridad modernas, detectores

volumétricos.

8. Existen salidas de emergencia

Si existen salidas de emergencia.

9. Qué tipo de iluminacién posee cada zona del museo
Dicroicos, fluorescentes, led

10. Paralas obras que tipo de iluminacion es la indicada



Para la sala de exposicion de piezas arqueoldgica: led.

Para salas de cuadros: dicroicos recesados.



TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES

AREA: INGRESO
MUSEO MUNICIPAL DE GUAYAQUIL

ACABADOS:
Acabado: Art Deco
Piso: Marmol negro
Tumbado: Hormigon
Paredes de: Color gris

MATERIALES:
Marmol, vidrio, acero, madera

MOBILIARIO:
counter, silla

COMPLEMENTOS:
Poste de informacion, Valla publicitaria
tacho de basura. sefaletica

ILUMINACION:
flourescentes

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras, aspersores de agua

EQUIPOS:
Televisor, computadora, telefono

OBSERVACIONES: El ingreso es muy obscuro y no hay buena acustica

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA




TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES

MUSEO MUNICIPAL DE GUAYAQUIL

AREA: SALA EXPOSCION
DE CUADROS

ACABADOS:

Acabado: Minimalista
Piso: Madera color Cerezo
Tumbado: Hormigon
Paredes de: Color gris

MATERIALES:
Madera, Gypsum

MOBILIARIO:
Vitrinas, Estantes

COMPLEMENTOS:
Soportes, Rotulos de cuadros
Vallas publicitarias

ILUMINACION:
Dicroicos, LED

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras. Aspersores de humo

EQUIPOS:
video camaras, purificador de aire

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: El ingreso es muy obscuro y no hay buena acustica




TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES

AREA: SALA DE FLORAY FAUNA

MUSEO MUNICIPAL DE GUAYAQUIL ECUATORIANA

ACABADOS:

Acabado: Minimalista y etnico
Piso: Madera color cerezo
Tumbado: Hormigon

Paredes de: Color gris, celeste

MATERIALES:
Madera, Gypsum, vidrio, acero

MOBILIARIO:
Vitrinas, Estantes

COMPLEMENTOS:
Rotulos, Vallas publicitarias

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras

EQUIPOS:
video camara, purificador de aire

OBSERVACIONES: Mala iluminacion, no hay un buen contraste
INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA |entre pared y la mampara de gypsum




TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES

AREA: Mini Cripta
MUSEO MUNICIPAL DE GUAYAQUIL

ACABADOS:

Acabado: Art Deco y Etnico

Piso: Marmol negro

Tumbado: Hormigon

Paredes de: de marmol y Color gris

MATERIALES:
Madera, Marmol, acero, vidrio

MOBILIARIO:
ninguno

COMPLEMENTOS:
Rotulos, senaletica

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras,

EQUIPOS:
ninguno

OBSERVACIONES: Mala iluminacion Y hay desgaste del material
INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA |de revestimiento




TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES

AREA: SALADE LACULTURA

MUSEO MUNICIPAL DE GUAYAQUIL CHORRERA

ACABADOS:

Acabado: Minimalista y etnico
Piso: Madera color Cerezo
Tumbado: Hormigon
Paredes de: Color gris

MATERIALES:
Madera, vidrio, Acero, Acrilico

MOBILIARIO:
Vitrinas, Estantes

COMPLEMENTOS:
soportes, Vallas publicitarias

ILUMINACION:
Dicroicos, LED

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras, Purificador de aire,
Aspesor de humo

EQUIPOS:
Video Camaras

OBSERVACIONES: iluminacion media, buena distribucion de las vitrinas

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA |Pero el tumbado es muy obscuro




TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

MUSEO MUNICIPAL DE GUAYAQUIL

AREA: SALA PREHIPANICA
Y COLONIAL

ACABADOS:

Acabado: Minimalista y etnico
Piso: Madera color Cerezo
Tumbado: Gypsum
Paredes de: Color gris

MATERIALES:
Madera, vidrio, acrilico, piedra, acero

MOBILIARIO:
Vitrinas, Estantes

COMPLEMENTOS:
soportes, Vallas publicitarias

ILUMINACION:
Dicroicos, LED

VENTILACION
Aire Central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras

EQUIPOS:
Video Camaras.

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: buena iluminacion, buena convinacion de los colores




TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES
AREA: INGRESO

MUSEO PRESLEY NORTON
ACABADOS:

Acabado: ARABE

Piso: Adoquin

Tumbado: Hormigon
Paredes de: beige, mosaico

MATERIALE S:
Madera, mosaico, acero, adoquin

MOBILIARIO:
Pasamanos

COMPLEMENTOS:
macetas, apliques

ILUMINACION:
Reflectores

VENTILACION
Natural

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras

EQUIPOS:
Camara de vigilancia

OBSERVACIONES: Acabado en mal estado, Falta se senaletica
INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA  |al ingreso




TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES
AREA: PASILLO DE PLANTA ALTA

MUSEO PRESLEY NORTON

ACABADOS:

Acabado: ARABE

Piso: Porcelanato

Tumbado: Gypsum Decorado de Roceton
Paredes de: beige

MATERIALES:
Madera, vidrio, mosaico

MOBILIARIO:
sillas

COMPLEMENTOS:
macetas, apliques, lampara de gotas

ILUMINACION:
Dicroicos, ojos de buey

VENTILACION
Natural

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras, alarmas de seguridad

EQUIPOS:
Camara de vigilancia, alarmas contra incendio

OBSERVACIONES: Buena lluminacion, buen contraste del color
INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA beige y conchevino buena circulacion




TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

MUSEO PRESLEY NORTON

AREA: SALA ARQUEOLOGICA 1

ACABADOS:
Acabado: Minimalista
Piso: Porcelanato
Tumbado: Gypsum
Paredes de: Beige

MATERIALES:
Madera, vidrio, acero, acrilico

MOBILIARIO:
Vitrina, estantes

COMPLEMENTOS:
Macetas, rotulos, barreras

ILUMINACION:
Dicroico, led

VENTILACION
Split

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras, aspersor de espuma

EQUIPOS:
Camara de vigilancia

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: Buena iluminacion, y buena senalizacion de las
piezas arqueologicas




TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

MUSEO PRESLEY NORTON

AREA: SALA ARQUEOLOGICA 2

ACABADOS:

Acabado: ARABE

Piso: Porcelanato

Tumbado: Gypsum Decorado de Roceton
Paredes de: beige

MATERIALE S:
Madera, vidrio, mosaico

MOBILIARIO:
sillas

COMPLEMENTOS:
macetas, apliques, lampara de gotas

ILUMINACION:
Dicroicos, ojos de buey

VENTILACION
MNatural

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Video Camaras, alarmas de seguridad

EQUIPOS:
Camara de vigilancia, alarmas contra incendio

OBSERVACIONES: No tienen el sistemas de seguridad edecuado para

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA proteger las piezas arqueologicas



Conclusiones comparativas

Al realizar la visita a los dos museo

s se pudo notar la diferencia de la organizacion tanto administrativa
como técnica por ejemplo: el museo MAAC tiene mejor distribuido su
personal y consta con el personal adecuado para cada zona al contrario
del museo municipal que aunque son los mismos administradores hay
desentendimiento y despreocupacion por dar un buena atencion a los

usuarios.

El Museo MAAC se maneja con un recorrido obligatorio ya que tiene una
secuencia en sus obras y es necesario un guia, el museo municipal tiene
un recorrido libre en el cual los visitantes pueden movilizarse con facilidad

sin necesidad del guia.

En lo que se refiere a disefio los dos lugares tienen ambientes
agradables cabe recalcar que el Museo MAAC no lo disefio un ingeniero
acustico pero tiene ciertos materiales como: espumas absorbentes,
alfombras, madera que le ayudan a manejar un nivel acustico moderado
de las diferentes pero el museo municipal en su ingreso tiene todo un
recubrimiento de marmol en los fondos permanentes y no se puede

conversar y hay filtracion de sonido de una sala otra.

Lo que se hiso en este proyecto es implementar lo que los otros museos
carecen logrando satisfacer todas las necesidad que un buen disefio de
museo exige implementando los equipos necesarios para que esta zona

sea confortable, funcional y plenamente concebida.



ENTREVISTA
Nombre: Sweet and Coffee

Direccion: Victo Emilio Estrada y Cedros

Megamaxi Les Celbes

Imagen # 119: Sweet and Coffee

Condicionales funcionales

1. Lugar donde se encuentra el museo

Se encuentra ubicada al norte Guayaquil en urdesa central.
2. Cuales son las calles aledafias

Av. Victor Emilio Estrada y la av. Los cedros.

3. Por cuantas zonas esta constituida en la cafeteria
Comedor, cocina y bafio.

4. Organigrama funcional

<> En la zona de comedor: se encuentra el area general y el area
privada, bar

X Cocina( despensa, bafio)

X Bafo ( bafio femenino y bafio masculino)



5. Cuantas personas trabajan en cada area

Comedor: trabajan 4 personas

Bar: trabajan 2 personas

Cocina: trabajan 4 personas

Bafo: trabajan 1 persona

6. Que cargos tiene cada persona que trabajan de la cafeteria
Supervisor

Cocineros

Meceros

Cajeros

7. Numero de empleados que trabajan en la cafeteria
Trabajan 8 personas en la cafeteria.

8. Nombre de cada zona que posea el museo

Area general, area privada, bar, cocina, despensa, bafio de empleados

bafio femenino y bafio masculino.

9. Cuantas persona estan encargadas de cada area
2 personas estan encargadas del area

10. que equipos se necesita en la zona del bar

Dispensador de cola, dispensador de té, maquina de café. Maquina de

crema batida, microonda.
11. Que equipos se necesita en el area de la cocina

Refrigerador, congelador, microonda, hornos, cocina, freidoras.



12. Que equipos se necesita en el area del comedor
Split.

13.  Que equipos les hace falta en el &rea de la cocina
Ningun equipo.

14. Que mobiliario utilizan parala zona de lacocina
Mesa auxiliar, repisas, taburetes.

15. Que mobiliario utilizan parala zona del comedor
Mesas, sofas, sillas, taburetes, silla para bebe.

16. Que mobiliario utilizan parala zona del bar
Barra, taburete.

17. Que mobiliario les hace falta en el area del comedor
Mesa auxiliar y otro mueble para cobrar.

18. Como es lacirculacién del comedor

Tienen buena circulacién, pero no esta bien distribuido el espacio el

algunas éareas

19. Cuél es el espacio de circulacion entre una mesay otra
Es de 65cm de espacio.

20. Tienen circulacién para personas minusvalidas.

No.

21. Tienen bafios para personas minusvalidas

No.



Condicionales Plasticas

1. Qué tipo de estilo tiene la cafeteria

Tiene el estilo rustico contemporaneo.

2. Que estilo le gustaria poner

Estilo pop art.

3. Tipo de materiales de recubrimientos en cada area
Paredes: cemento

Pisos: porcelanatoy ceramica

Tumbado: gypsum

Mobiliario: madera, acero, vidrio, acrilico

Colores: verde, café, terracota, beige

Condicionales Técnicas

1. Tipo de acustica posee la cafeteria

Ninguna.

2. Que areas poseen solamente acustica

Ninguna.

3. La acustica es 6ptima en cada parte de cafeteria
No hay buena acustica.

4. Tipo de climatizacién de la cafeteria

Split.



5. Cual es el tipo de climatizacion optimo para la cafeteria

La climatizacion 6ptima es de 22 grados.

6. Que éareas tienen sistema de seguridad
Comedor.
7. Hay alguna deficiencia en el sistema de seguridad que poseen

y les gustaria implementar algo adicional

Si les gustaria implementar detectores de metal y tener otro guardia de

seguridad.

8. Existen salidas de emergencia

Si existen salidas de emergencia.

9. Qué tipo de iluminacién posee cada zona de la cafeteria
Comedor: ojos de buey

Bar: ojos de buey.

Cocina: ojos de buey

Bario flourescentes



TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

CAFETERIA SWEET AND COFFEE

AREA: COMEDOR GENERAL

wento N
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ACABADOS:

Acabado: Rustico Contemporaneo
Piso: Porcelanato Botticino
Tumbado: Gypsum

Paredes de: mostaza, pizarra

MATERIALES:
Porcelanato, pizarra, Madera

MOBILIARIO:
mesas, sillas,

COMPLEMENTOS:
Plantas, apliques, lamparas , cuadros

ILUMINACION:
Dicroicos, led

VENTILACION
MNatural, Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Camaras de vigilancia, extintor de fuego
Alamar contra incendio

EQUIPOS:
Camara de seguridad

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA |convinacion de los colores

OBSERVACIONES: Las sillas se encuetran en mal estado pero tienen buena




TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

CAFETERIA SWEET AND COFFEE

AREA: PRIVADA

ACABADOS:

Acabado: Rustico Contemporaneo
Piso: Porcelanato Coloneal
Tumbado: Gypsum

Paredes de: Color Zapote Y Beige

MATERIALES:
Porcelanato, Piedra. Acero, Madera

MOBILIARIO:
Sofas, Butacas, Mesas

COMPLEMENTOS:
Plantas, Espejos, Cuadros, Pulicidad

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Natural, Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Camaras de vigilancia, extintor de fuego
Alamar contra incendio

EQUIPOS:
Camara de seguridad

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA OBSERVACIONES: Buena distribucion del mobiliario y buena iluminacion




CAFETERIA SWEET AND COFFEE

AREA: COMEDOR PUBLICO

ACABADOS:

Acabado: Rustico Contemporaneo
Piso: Porcelanato Coloneal
Tumbado: Gypsum

Paredes de: Mostaza Y Beige

MATERIALES:

Porcelanato, Piedra. Acero, Madera
Ratan

MOBILIARIO:
Sofas, Sillas, Mesas

COMPLEMENTOS:
Plantas, Cuadros, Sefaletica, Tacho de
basura

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:

Camaras de vigilancia, extintor de fuego
Alamar contra incendio

EQUIPOS:
Camara de seguridad

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA OBSERVACIONES: Mala iluminacion general pero tiene buena circulacion




CAFETERIA SWEET AND COFFEE

AREA: BANO GENERAL

ACABADOS:

Acabado: Minimalista
Piso: Porcelanato Coloneal
Tumbado: Gypsum
Paredes de: Terracota

MATERIALES:

Porcelanato. Granito, Acrilico, Vidrio
Madera

MOBILIARIO:
Lavabo, Inodoro, Meson

COMPLEMENTOS:
Sefialetica, Tacho de basura

[LUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Dispensador de jabon, Secador de manos

EQUIPOS:
Camara de seguridad

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA OBSERVACIONES: No hay bano diriguido para las personas minusvalidas




ENTREVISTAS
Nombre: Dolce Incontro

Direccion: Guayacanes entre la Tercera y la Cuarta

Imagen # 120: Dolce Incontro

Condicionales funcionales

1. Lugar donde se encuentra la cafeteria

Se encuentra ubicada al norte Guayaquil en urdesa central.
2. Cuales son las calles aledafias

Guayacanes entre la tercera y la cuarta.

3. Por cuantas zonas esté constituida la cafeteria
Comedor, cocina y bafio.

4. Organigrama funcional

<> En la zona de comedor: se encuentra el area general, bar
<> Cocina

X Bafio general

5. Cuantas personas trabajan en cada area

Comedor: trabajan 2 personas

Bar: trabaja 1 persona



Cocina: trabajan 3 personas

Bafo: trabaja 1 persona

6. Que cargos tiene cada persona que trabaja en la cafeteria
Supervisor

Cocineros

Meceros

Cajero

7. Numero de empleados que trabajan en la cafeteria
Trabajan 7 personas en la cafeteria.

8. Nombre de cada zona que posea la cafeteria

Area general, bar, cocina, despensa, bafio general.

9. Cuantas persona estan encargadas de cada area
1 personas esté encargada de toda el area.

10. Que equipos se necesita en lazona del bar

Dispensador de cola, dispensador de té, maquina de café. Maquina de

crema batida, microonda.

11. Que equipos se necesita en el area de la cocina

Refrigerador, congelador, microonda, hornos, cocina, freidoras, tostadora.
12. Que equipos se necesita en el area del comedor

Aire central.

13. Que equipos les hace falta en el area de la cocina

Ningun equipo.



14. Que mobiliario utilizan parala zona de lacocina
Mesa auxiliar, repisas, taburetes.

15. Que mobiliario utilizan parala zona del comedor
Mesas. Sofas. Sillas, taburetes.

16. Que mobiliario utilizan parala zona del bar

Barra, taburete. Mueble para caja registradora.

17. Que mobiliario les hace falta en el area del comedor
Mesa auxiliar y silla para bebe.

18. Como es la circulacion del comedor

Buena zonificacion y circulacion.

19. Cuél es el espacio de circulacion entre una mesay otra
Es de 60cm de espacio.

20. Tienen circulacién para personas minusvalidas.

No.

21. Tienen bafios para personas minusvalidas

No.

Condicionales Plasticas

1. Qué tipo de estilo tiene la cafeteria
Neoclasico con toques contemporaneos.

2. Que estilo le gustaria poner



Estilo art nouveau.

3. Tipo de materiales de recubrimientos en cada area
Paredes: gypsum

Pisos: porcelanato

Tumbado: gypsum

Mobiliario: madera, acero, vidrio, acrilico

Colores: beige, café, rosado

Condicionales Técnicas

1. Tipo de acustica que posee la cafeteria

Espumas absorbentes en las paredes de gypsum.

2. Que areas poseen solamente acustica

Ninguna.

3. Tipo de climatizacion tiene la cafeteria

Aire central.

4. Cual es el tipo de climatizacion optimo para la cafeteria

La climatizacion optima es de 22 grados.

5. Que areas tienen sistema de seguridad
Comedor.
6. Hay alguna deficiencia en el sistema de seguridad que poseen

y les gustaria implementar algo adicional



Cémaras de seguridad en las cocina.

7. Existen salidas de emergencia
No.
8. Qué tipo de iluminaciéon posee cada zona de la cafeteria

Todas las areas usan dicroico directos.



TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

<y CAFETERIA DOLCE ENCONTRO

AREA: AREA DE DULCES

ACABADOS:

Acabado: Minimalista

Piso: Porcelanato Botticino
Tumbado: Gypsum

Paredes de: Terracota, Palo de rosa
Violeta

MATERIALES:
Porcelanato, Piedra, Acero, Madera

MOBILIARIO:
Vitrinas, barra, tauretes

COMPLEMENTOS:
Cuadros, Pulicidad

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Camaras de vigilancia, extintor de fuego
Alamar contra incendio

EQUIPOS:
Camara de seguridad, Refrigeradora
Maquina de café, dispensador de bebida

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: Buena iluminacion pero no utilizan los colores

que corresponden a una cafeteria




TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

£ CAFETERIA DOLCE ENCONTRO

AREA: RPIVADA

ACABADOS:

Acabado: Mimalista

Piso: Porcelanato Botticino
Tumbado: Gypsum
Paredes de: Color Beige,

MATERIALES:
Porcelanato, Acero, Madera, Vidrio

MOBILIARIO:
Sofas, Sillas, Butacas, Mesas

COMPLEMENTOS:
Cuadros, Gigantografia, lampara

Dicroicos

VENTILACION
Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:

Camaras de vigilancia, extintor de fuego

Alamar contra incendio

EQUIPOS:
Camara de seguridad, tv

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: Buena utilizacion del color , las mesas se encuentran en mal

estado
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TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

CAFETERIA DOLCE ENCONTRO

AREA: BARRA

ACABADOS:

Acabado: Minimalista

Piso: Porcelanato Botticino
Tumbado: Gypsum

Paredes de: Beige Y Amarillo

MATERIALES:
Porcelanato, Acero, Madera, Acreilico

MOBILIARIO:

Sofas, Butacas, Mesas

COMPLEMENTOS:
Cuadros, Gigantografias

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Camaras de vigilancia, extintor de fuego
Alamar contra incendio

EQUIPOS:
Camara de segquridad, Refrigeradora
dispensador de bebidas, maguina de café

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: Buena climatizacion y distribucion del espacio




TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

METRO CA

o Dech e B oo

FE

CAFETERIA METRO CAFE

AREA: INGRESO

ACABADOS:

Acabado: Minimalista

Piso: Percelanato Gris

Tumbado: Madera

Paredes de: café, beige, mostaza

MATERIALES:
Porcelanato, Acero, madera,
vidrio,

MOBILIARIO:
sofa, sillas, mesas, jarrones de piso

COMPLEMENTOS:
Cuadros, letrero de ingreso, ceniseros

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Camaras de vigilancia

EQUIPOS:
Camara de seguridad, purificador de aire

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: Mala iluminacion y buen acabado exterior




AREA: FUMADORES

e an, CAFETERIA METRO CAFE
2 e B cacod ACABADOS:

Acabado: Minimalista

Piso: Porcelanato Gris
Tumbado: madera

Paredes de: Beige, Café, gris

MATERIALES:

Porcelanato, Piedra, Acero, Madera
Vidrio

MOBILIARIO:

sillas, mesas, silla de bebe

mesa uxiliar

COMPLEMENTOS:

Cuadros, Plantas, cenicero

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:

Camaras de vigilancia, extintor de fuego
Alamar contra incendio

EQUIPOS:

Camara de seguridad, extractores de humo
alarmas contran incendio

OBSERVACIONES: Mucha monotonia entre los colores y no hay extractor de
INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA |olores




TALLER DE GRADUACION ANALISIS DE SOLUCIONES

AREA: NO FUMADORES

AFETERIA METRO CAF
e e CARETE FIRQCAEE ACABADOS:
Acabado: Minimalista
Piso: Porcelanato Botticino
Tumbado: Gypsum
Paredes de: Terracota, Palo de rosa
Violeta

MATERIALES:
Porcelanato, Piedra, Acero, Madera

MOBILIARIO:
Vitrinas, barra, tauretes

COMPLEMENTOS:
Cuadros, Pulicidad

ILUMINACION:
Dicroicos

VENTILACION
Aire central

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Camaras de vigilancia, extintor de fuego
Alamar contra incendio

EQUIPOS:
Camara de seguridad, Refrigeradora
Maguina de café, dispensador de bebida

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA OBSERVACIONES: No hay buena acustica y la iluminacion es muy baja




TALLER DE GRADUACION

ANALISIS DE SOLUCIONES

METRO CAFE

CAFETERIA METRO CAFE

AREA: BAR

o Deck e B oooo

ACABADOS:

Acabado: Minimalista y Contemporaneo
Piso: Porcelanato Botticino

Tumbado: Gypsum

Paredes de: pizarra

MATERIALES:
Porcelanato, madera, granito, pizarra,
acero

MOBILIARIO:
Barra, taburetes, mesa uxiliar, repisas

COMPLEMENTOS:
tv, botellas, gigantografia

ILUMINACION:
Dicroicos general, Dicroico localizado

VENTILACION
Aire central, ventanillas

SISTEMAS DE SEGURIDAD:
Camaras de vigilancia, extintor de fuego
Alamar contra incendio, aspesores

EQUIPOS:
Camara de sequridad, Refrigeradora
Maquina de café, dispensador de bebida

INTEGRANTES: DIANA ALBAN Y DANIELA MEDINA

OBSERVACIONES: Buen contraste de iluminacion y buena distribucion

de los equipos para café




4.3. Conclusiones comparativas

Las cafeterias visitadas son unas de las mas famosas y concurridas en
Guayaquil al realizar la visita a sweet and coffee y dolce incontro hubo
personal amable que estuvo predispuesto en brindarnos la informacion

requerida y su organizaciéon es buena.

Al hacer el recorrido por el area del comedor en las dos cafeteria no hay
una circulacion para perSonas minusvalidas ni la rampa correspondiente,
y comentaron que estaban pensando en implementarlo pero todavia no

se ah realizado.

La cafeteria sweet tiene un estilo rustico contemporaneo y la cafeteria
dolce encontrd tiene un estilo clasico, las dos se han preocupado por
mantener un buen disefio armdnico con combinaciones que crean un
ambiente agradable y calides en la visita. Pero en lo que se refiera a
equipos de ventilacibn la cafeteria sweet and coffee no tiene la
temperatura adecuada para el cuerpo humano el ambiente es muy frio a
pesar de que tiene una gran combinacion en el disefio de interior, falla
en la climatizacion esto hace que los clientes no se queden tanto tiempo

al contrario de dolce encontr6 maneja una temperatura requerida.

Son cafeterias que tienen tiempo brindado su servicio pero a las dos
cafeterias les falta implementacion de materiales acusticos porque

cuando hay mucho usuarios no se puede conversar.

Todavia existen falencias de: acustica, iluminacion y climatizacion en los
lugares que brindan comidas y bebidas pero el objetico del disefio
realizado es resolver el problema de acustica, aglomeracién de personas
y distribucion tomando en cuenta las reglas basicas que un buen disefio

exige.



4.4. ENCUESTAS

4.4.1. TABULACION DE ENCUESTAS

1. EDAD
EDAD ENCUESTADOS PORCENTAJE
10-15 25 25%
15-20 14 14%
20-30 36 36%
30-40 20 20%
40-MAS 5 5%
TOTAL |100 100%

Tabla # 1: Edad

EDAD
o7

M 10-15
M 15-20
ul 20-30
M 30-40
il 40-MAS

Grafico # 1: Edad



Interpretacion de datos

Se hizo un estudio, de una muestra se realizaron 100 encuestas a
personas de diferentes edades. EI mayor numero de encuestados fue de
36% de las cuales eran personas eran personas entre 20 a 30 afios de
edad. En segundo con un 25% personas entre 10 y 15 afios edad. Luego
esta ubicados las personas de 30 a 40 afos de edad con un 20%. A
continuacion se ubican las personas entre 15 a 20 afios de edad con un

14% y por ultimo se colocan las personas mayores a 40 afios con 5%.

Conclusion

De las encuestas realizadas la mayoria de las peonas fueron personas
entre 20 y 30 afios de edad que son de los cuales tomaremos referencia

para las siguientes preguntas de la encuestas



2.

GENERO
GENERO ENCUESTADOS |PORCENTAJE
FEMENINO 63 63%
MASCULINO 37 37%
TOTAL 100 100%

Tabla # 2: Genero

GENERO

M FEMENINO
M MASCULINO

Grafico # 2: Genero




Interpretacion de datos

Del género entre femenino y masculino se obtuvo que se encuestaron a
mas mujeres con un porcentaje del 63% y de los hombres fue un total de
un 37%.

Conclusion

Se pudo llegar a la conclusion que de los resultados a obtener méas

adelante la mayoria seran de mujeres.



3. QUE TAN SEGUIDO ASISTE A UN MUSEQO?

ASISTENCIA A UN MUSEO ENCUESTADOS PORCENTAJE
NUNCA 48 48%

1 VEZ AL ANO 30 30%

2 VECES AL ANO 16 16%

3 VECES AL ANO 6 6%

4 VECES EN ADELANTE 0 0%
TOTAL 100 100%

Tabla # 3: Que tan seguido asiste a un museo

QUE TAN SEGUIDO ASISTE A UN MUSEO
0%

M NUNCA

M 1VEZALANO

i 2 VECES AL ANO

M 3 VECES AL ANO

i 4 VECES EN
ADELANTE

Grafico # 3: Que tan seguido asiste a un museo




Interpretacion de datos

De la asistencia de las personas a un museo se obtuvo que un 48% de

las personas nunca asisten a un museo. También se obtuvo que solo un
30% asiste una vez al afio; al igual que un 16% asiste dos veces al afo.
La cantidad que asiste 3 veces al ailo como mucho apenas es un 6% de

una muestra de 100.

Conclusioén

Con estos resultados se pudo observar falta de interés en las personas
por asistir a los museos; mucho de estos se debe a que las personas no
estan bien informadas de lo educativo que puede ser el asistir a un museo
y que pueden aprender muchas cosas con tan solo asistir, Tal vez por

falta de tiempo.



4. PORQUE MOTIVOS ASISTE AL MUSEQO?

MOTIVOS DE ASISTENCIA AL

ENCUESTADOS PORCENTAJE
MUSEO
POR DESEO CULTURAL 16 16%
POR SU UNIDAD EDUCATIVO LE
EXIJE 36 36%
POR NINGUN MOTIVO 48 48%
TOTAL 100 100%

Tabla # 4. Porque motivos asiste al museo

PORQUE MOTIVOS ASISTE AL MUSEO

i POR DESEO CULTURAL

M POR SU UNIDAD
EDUCATIVO LE EXIJE

i POR NINGUN MOTIVO

Grafico # 4: Porque motivos asiste al museo




Interpretacion de datos

En esta pregunta no dimos cuenta que casi de la mitad de las personas
encuestadas nunca asiste al museo, ya sea esto por alta de tiempo o
porque simplemente no les interesa, esto es con un 48%. Luego tenemos
gue un 36% asisten por motivos educativos ya sean que las unidades
educativas les exijan. Luego que solo un 16% de los encuestados asisten

a un museo por deseo propio de aprender algo nuevo.
Conclusion

Nos pudimos dar cuenta que lamentablemente en nuestra ciudad hay
bastante falta de cultura ya que la mayoria de los encuestados no les
gusta asistir a un museo, mientras que los que asisten la mayoria asisten

por motivos educativos y solamente u 16% asiste por voluntad propia.



5. QUE TIPOS DE EXPOSICIONES LE AGRADAN MAS?

TIPOS DE EXPOSICIONES ENCUESTADOS |PORCENTAJE
EXPOSICION DE PINTURAS 29 29%
EXPOSICION DE ESCULTURAS 28 28%
EXPOSICION PREHISTORICAS 16 16%
EXPOSICION COLONIAL 19 19%
NINGUN TIPO DE EXPOSICION 8 8%
TOTAL 100 100%

Tabla # 5: Que tipos de exposiciones le agradan mas

QUE TIPOS DE EXPOSICIONES LE AGRADAN
MAS

M EXPOSICION DE
PINTURAS

M EXPOSICION DE
ESCULTURAS

ki EXPOSICION
PREHISTORICAS

M EXPOSICION
COLONIAL

i NINGUN TIPO DE
EXPOSICION

Grafico # 5: Que tipos de exposiciones le agradan mas



Interpretacion de datos

El 29% y 28% de los encuestados desearian ver exposiciones entre
pinturas y esculturas; mientras que el 19% y 16% prefieren exposiciones

pre-historicas o coloniales.

Conclusion

Pudimos observar que el 29% y 28% de las personas ya sean que asistan
a un museo o no desearian ver exposiciones de pinturas o esculturas ya

gue es algo diferente a lo que siempre y un poco mas entretenido.



6. QUE AREAS LE PARECEN RECOMENDABLES QUE TENGA UN

MUSEO?
AREAS RECOMENDABLES PARA UN
UEEE ENCUESTADOS |PORCENTAJE
BIBLIOTECA 28 28%
CAFETERIA 16 16%
SALAS DE EXHIBICION 35 35%
AREA DE AUDIOVISUAL 10 10%
AREA ADMINISTRATIVA 11 11%
TOTAL 100 100%

Tabla # 6: Que areas le parecen recomendables que tenga un museo

QUE AREAS LE PARECEN RECOMENDABLES
QUE TENGA UN MUSEO

M BIBLIOTECA

M CAFETERIA

ki SALAS DE EXHIBICION

M AREA DE AUDIOVISUAL

i AREA ADMINISTRATIVA

Grafico # 6: Que areas le parecen recomendables que tenga un museo



Interpretacion de datos

Las areas mas representables de un museo para un 35% son las areas
de exhibicion, mientras que por otro lado un 28% prefiere mas el area de
biblioteca ya que pueden obtener mas informacion de alli que de
cualquier otro lado. También hay un 16% que prefieren cafeteria dentro
de un museo por ser algo un poco mas interactivo que el resto del museo.
Por otro lado un 10% son los Unicos que reconocen que el area
administrativa es algo que obligatoriamente debe tener un museo. Un

10% prefieren salas de audiovisual.

Conclusion

Se pudo llegar a la conclusion que las areas de mayor importancia para el
museo son las salas de exhibicidn, seguida de la biblioteca ya que de alli
pueden sacar informacion sobre historia y exhibiciones que hayan en el
museo y un 16% prefieren la cafeteria por ser este un area mas sociable
que el resto de las areas. Por ultimo, el area administrativa y el areas de

audiovisual para presentaciones.



7. QUE MATERIALES LE GUSTARIAN QUE SE UTILIZARAN PARA LA

REALIZACION DEL PROYECTO

MATERIALES DE PREFERENCIA ENCUESTADOS |PORCENTAJE
MADERA 27 27%
ACERO 11 11%
HIERRO 10 10%
VIDRIO 22 22%
ACRILICO 13 13%
BAMBU 17 17%
TOTAL 100 100%

Tabla # 7: Que materiales le gustaria que se utilizaran para la realizacion

del proyecto




QUE MATERIALES LE GUSTARIAN QUE SE
UTILIZARAN PARA LA REALIZACION DEL
PROYECTO
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Grafico # 7: Que materiales le gustaria que se utilizaran para la

realizacion del proyecto

Interpretacion de datos

En el tipo de materiales mas escogidos por los encuestados fueron la
madera con un 27% de aceptacion, también otro material predilecto es el
vidrio con un 22% de, de igual manera le sigue el bambu con u 17%.
También se encuentra ya al final y con menos importancia para las
personas el acrilico con un 13%, el acero con un 11% y por ultimo el

hierro con un 10%.

Conclusion

Por medio de las encuestas, nos pudimos dar cuenta que los materiales
gue la mayoria de los encuestados prefieren son la madera y el vidrio.
Seguidos del bambu por ser un material nuevo que recién esta

apareciendo en disefios de ciertos lugares de la ciudad.



8. QUE COLORES PREFIERE QUE EL MUSEO TENGA

PREFERENCIA DE

alLGRES ENCUESTADOS |PORCENTAJE
BLANCO 25 25%
GRIS 23 23%
ROJO 9 9%
NEGRO 18 18%
VERDE 6 6%
MORADO 11 11%
BEIGE 8 8%
TOTAL 100 100%

Tabla # 8: Que colores prefiere que el museo tenga

QUE COLORES PREFIERE QUE EL MUSEO

TENGA

. 8%
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M GRIS
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Grafico # 8: Que colores prefiere que el museo tenga




Interpretacion de datos

Un 25% de los encuestados prefiere el color blanco por ser un color méas
neutral, asi como el color gris con un porcentaje del 23%. El color negro
es otro color de preferencia ya que estiliza las cosas con un porcentaje
del 18%. Asi también se obtiene el color morado con un 11% de
preferencia y por ultimo tenemos el color rojo con un 9%, el beige con un
8% vy el verde con un 6%; esto por ser color no tan llamativos para las

personas.

Conclusion

Se pudo observar que los colores que mas resaltan para las personas son
los colores blancos, grises y negros por ser colores mas neutros y

estilizados que quedan bien con cualquier cosa.



12. QUE TIPO DE ESTILO LE GUSTARIA QUE TENGA EL MUSEO

TIPOS DE ESTILOS PARA UN

MUSEG ENCUESTADOS |PORCENTAJE
HIGH TECH 13 13%
MINIMALISTA 29 29%
FUTURISTA 6 6%

ART DECO 21 21%
RUSTICO 3 3%

POP ART 2 2%
CONTEMPORANEO 26 26%

TOTAL 100 100%

Tabla # 9: Que tipo de estilo le gustaria que tenga el museo




QUE TIPO DE ESTILO LE GUSTARIA QUE TENGA
EL MUSEO
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Grafico # 9: Que tipo de estilo le gustaria que tenga el museo

Interpretacion de datos

Los estilos que mas atraen la atencién al puablico son el minimalista con
un 29%, luego le sigue el estilo contemporaneo por ser muy similar al
minimalista con un 26%; y al Art Deco con un 21%. Luego por la mitad del
anterior tenemos al High tech con un 13%; asi como al futurista con un
6% de aceptacion y por ultimo el estilo rustico y pop art con un 3% y 2%

respectivamente.
Conclusion

Como conclusion llegamos a que los estilos mas preferidos son el
minimalista POR SER UN ESTILO NOVEDOSO EN EL MERCADO ASI
como el contemporaneo. Asi también se obtuvo que el Art Deco es

interesante por sus formas arquitecténicas.




4.5. CONCLUSION DE LAS ENCUESTAS

Mediante el la tabulacién de las encuestas se puso observar que el 48%
de los encuestas nunca van, mas que nada porque no les interesa. Esto
se debe a que en la Ciudad de Guayaquil se ha perdido bastante la
cultura de visitar museos y de tratar de ponerle mas atencion a las cosas

culturas de la ciudad.

Otro punto que se pudo apreciar en el resultado de las encuestas, es que
a pesar que las personas no asistan con frecuencia a los museos o
biblioteca, si les interesa lo que es el arte y la historia del ecuador, ya que
son los libros que mas recomendaron deberian haber una biblioteca para
de esta manera tener siempre a donde recurrir cuando necesiten saber

alguna informacion.

También se encontré que los estilos que mas prefiere la gente son los
estilos contemporaneos, minimalistas y art nouveau, ya que son estilos
con caracteristicas similares y diferentes al mismo tiempo; que hacer un
eclecticismo con estos estilos y sabiendo los parametros a seguir, dara

como resultado un disefio innovador y llamativo.
4.6. RECOMENDACIONES DE LAS ENCUESTAS

En el proyecto a realizarse se deberia tener en cuenta los estilo mas
destacados, ya que una mezcla de estos estilos podria producir algo
nuevo y novedoso para los usuarios, ya que por el momento en el
ecuador no contamos con un disefio tan exclusivo en donde exista una

mezcla de materiales que representen a cada estilo en especifico.

Un lugar importante en el area de la biblioteca, es darle a os nifios su
espacio, en donde ellos tengan todo cerca; ya que ellos necesitan tener
asi como los adultos un lugar en donde no tengan que necesitar ayuda
para poder coger las cosas, porque aunque sean pequefios tienen sus

necesidades y que mejor manera de hacerle un espacio a la medida de



ellos y asi de esta manera se les puede ir inculcando de forma divertida la

cultura y enseflanzas que puedan haber en un museo o biblioteca.

Otro punto importante que hay que tener en cuenta al momento de
realizar los disefios interiores dl lugar es verificar las acceso para las
personas discapacitadas para brindarles la misma oportunidad que al
resto de personas de poder ingresar a una edificacion como esta para
gue aprecien lo que les puede brindar el museo y biblioteca sin tener que
estar con la preocupacion que no hay espacios para ellos por donde

puedan circular con facilidad sin tener que molestar al resto de personas.
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4.7. PROPUESTA TEORICA

El proyecto a realizarse es el ~* Disefio Acustico y Amueblamiento del
Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero””. En este proyecto

se desarrollar las siguientes areas con sus respectivas sub-areas:

. Museo
. Lobby
= Cafeteria

En este proceso de creacion se debe tener en cuenta que el edificio del
Museo Interactivo y Biblioteca del Barrio del Astillero sera principalmente
un lugar donde se resguardan obras y libros que van a ser exhibidas; el
disefio de interior deberé proponer caracteristicas espaciales y formales
que permitan generar la posibilidad de que estas no obstaculicen u

opaqguen las muestras exhibidas.

En las areas del museo y biblioteca se realizaran disefios basados en los
estilos minimalistas, contemporaneos con ciertos toques art nouveau para
darle un eclecticismo al lugar y hacer de él algo nuevo y novedoso para la
sociedad. En el area de la cafeteria se implementara el estilo art nouveau
para que los usuarios mientras interactian entre si puedan apreciar
ciertas obras y disefios de este estilo, ya que de forma indirecta pueden
aprender y apreciar sobre artistas pasados. En el area administrativa se
utilizara un estilo minimalista pero con colores vivos para quitarle un poco
la sobriedad al lugar y hacer de esta area algo mas atractivo para

trabajar.

El objetivo del proyecto del Museo, Lobby y Cafeteria es la invencion de
formas y seleccion de los instrumentos técnicos mas adecuados para los
fines requeridos los cuales son: modificar la iluminaciéon natural y
artificial, mejorar la climatizacion de las areas, lograr una buena
acustica, plantear un disefio de mobiliario innovador y de los fondos

permanentes del lugar.



Una de las bases fundamentales del proyecto es aplicar un Disefio
Acustico a cada area que requiera este tratamiento, por medio de paneles
difusores y espumas absorbentes de disefios exclusivos, para de esta
manera ayudar a que el sonido no se concentra las areas de mayor

recurrencia del edificio.

Todas estas premisas ya mencionadas tienen como finalidad
perfeccionar la infraestructura y el disefio del museo para que los
turistas locales o internacionales tengan acceso a un espacio de

investigacion donde pueda haber enriquecimiento personal y cultural.
4.8. PROGRAMACION


















4.9. OBJETIVOS DEL DISENO
4.9.1. Objetivos generales

1. Lograr una Optima zonificacion e iluminacibn en Las é&reas a
disefiar del Museo Interactivo Y Biblioteca Del Barrio Del Astillero.

2. Obtener una acustica confortable en las éareas de biblioteca,
museologia y cafeteria utilizando materiales sustentables.

3. Tener los equipos necesarios para proteger las obras y libros de
accidentes naturales.

4. Realizar disefios que se acoplen a personas minusvalidas para
crear facilidad en su desenvolvimiento dentro de la edificacion.

5. Crear un ambiente agradable basandose en los estilos
MINIMALISTA CONTEMPORANEO y ART NUOVEAU para lograr areas
plenamente concebidas.

4.9.2. Objetivos Especificos

1.1 Obtener areas funcionales con una debida distribucion de los
espacios para lograr ambientes donde los usuarios puedan movilizarse
con facilidad.

1.2 Conseguir una 6ptima iluminacién general y localizada utilizando los
dicroicos, led en las areas de exposicibn de cuadros y de barcos
antiguos.

2.1 Utilizar materiales acusticos como: Espuma absorbentes, difusores
de MDF, Neopreno, vinilos con disefios innovadores para alcanzar buen
nivel acustico.

2.2 usar materiales sustentables en las areas del museo y biblioteca para
tener una mejor conservacion del medio ambiente disefiando con
responsabilidad laboral y social..

3.1 Utilizar los equipos necesarios como: Aspersores, alarmas de
incendio, polvo seco para proteger las obras del museo

3.2 Organizar los libro con el método Dewey e Implementar el sistema
de control de ingreso y salida de libros con barras magnéticas para

proteger los mismo contra robos inesperados.



4.1 Elaborar rampas en el area de la biblioteca para permitir un mejor
acceso de las personas minusvalidas.

4.2 Utilizar las correspondientes medidas antropométricas en el area
publica como: el bafio para una mejor funcionalidad.

5.1 Diseflar las areas de la biblioteca y museo con el estilo
contemporaneo y art nuoveau, las areas de la cafeteria con el estilo art

nouveau y el area de administracion el estilo minimalista.
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4.11. ESTUDIO DE AREAS

AT 15.09x7.14=107.70m2

SILLasi: 050X 0.50= 025 ¥ 075

SILLASE: 0.50x 0.50= 0.25X1z2=32.00

SOFAS 10 235X 124=2.91 _1.32= 1.59= 9.54

sOFAsE: 24X 0,.75= 1leixa=2.40
MEZ& L 0. 1M
MEZa 2 Le0X0,64=1.024 &.14

Ba&RRA:  3¥e=1l2_3.BE=6.82

AT: 107,770
aM: 3479

AT AT &M= 107.70_34.793

FE2,91X100

=a -9 = 20257




4.12.

PLANTA BAJA

VESTIBULO

INFORMACION:

BOLETERIA:

SALA DE ESTAR:

TIENDA DE REGALOS:
RESTAURACION Y BODEGA:
SALA DE LECTURA:
CAFETERIA

COMEDOR:

COCINA:

BODEGA:

VESTUARIO DE EMPLEADOS:
BANO DE EMPLEADOS:
BANO FEMENINO:

BANO MASCULINO:

MUESO

SALA GUAYAQUIL ANTIGUO:
SALA DEL BARRIO DEL ASTILLERO:

SALA DE BARCOS:

INGRESO:

CALCULO DE AREAS

r:1.8

14.53m2

23.00m2

20.93m2

85.19m2

276.43m2

109.42 m2

32.46 m2

24.07 m2

9.35m2

2.67m2

8.40 m2

10.07m2

66.13 m2

158.01 m2

471.12 m2

23.50 m2



PLANTA ALTA

MUSEO
SALA TEMPORAL: 93.79m2
4.13. CALCULO DE LUMINARIAS

AREA: ALDIOVISUAL

DATOS

I=&76m a=5912m

h= 364 m AT=T79289m2

h=h-{(h"+h™ h'= 240 -(0,00-0,00) h'=24

k= | %3 k= 512x 876 k=126
h™(l+a) 24912+ 876)

NIVELDE ILUMINACION= 100 INDICE= G

Cu=08 Cc=0,75

b= EmxS b= 100 x 79,89 b= 17753
CuxCc 060x075

H= §t H= 17733 N= 1044

#ép 4 %425



AREA: BANOS

DATOS
=588 M a=T09M
h= 354 m AT= 4168 m2
h'=h-th"+h" h'= 3,64 - (0,00-0,00) h'= 3,64
k= Ixa k= 7,080x538 k= 0,32
h™(1+a) 364(T09+538)
NIVEL DE ILUNINACION= 100 INDICE= |
Cu= 0,56 Cc= 075
= Em=xS b= 100 x 41,68 d= 9923
CuxCc 0,56 x0,75
N= §t N= 9523 N= 1044
#9p 4 x425
AREA: CAFETERIA
DATOS
I= 20,60 m a=1328m
h=280m AT= 273 56m2
h=h-(h"+h™ h'= 220 -(0,80-0,00) h=2
k= | xa k= 2060 x1328 k=403
h™(l+a) 2(20860+1328)
NIVEL DE ILUMINACION= 100 INDICE= B
Cu= 085 Cc= 0,75
= Emx5 = 100x27355 d= 5650933
CuxCc 065x075
N= §t N= 26993 3 N= 134

#ép 1% 425



AREA: BANOS

DATOS
I= 58&m a=41im
h= 4 m AT= 24 40 m2
h'=h-(h""+h’ h=400-(0,00-( h'=4
k= Ixa k= 538x4/15 k=06
h™{1+a}) 4588 +415)
HIVEL DE ILUMINACION= 300 INDICE= |
Cu=0,53 Cc= 0,75
= Emx3S =300 x24 40 b= 17428 51
CuxCc 053x075
N= &t N=__ 1742831 H= 41
#ép 1 %425
AREA: COCINA
DATOS
I=6m a=541m
h=35m AT= 32 46 m2
h=h-(h"+h" h=3295-(0,90-0,00) h= 305
k= |xa k= 6,00 x541 k=071
h™(1+a) 3,05(6,00 +541)
NIVEL DE ILUMINACION= 700 INDICE= D
Cu= 085 Cc=075
= Emx5 = 700 x 32 46 $= 58261 53
CuxCc 065x075
N= it N= 208261,53 N= 137 08

£dp 1x425



AREA: DESPENSA

DATOS

I=415m a=3,10m

h=35m AT= 1286 m2

h'=h-th"+h’ h'= 3,95 - (0,00 - 0,00} h'= 3,05

k= Ixa k= 415 x3,10 k=044
h™(I1+a) 3.05(415+310)

NIVEL DE ILUMINACION= 100 INDICE= |

Cu= 024 Cc=07

p=_Emx3 b= 100x123886 b= 765476
CuxCc 024x070

N= it N= 4685960 N= 273

#op 1 x 2800

AREA: SALADE CUADROS

DATOS

= 23,79 m a=1961m 466 5219

h=4,00m AT= 4586 52 m2

h'=h-{(h""+h" h'= 4,00 - (0,00 -0,00) h=4

k= | % & k= 2379 x 15961 k= 2 68
h™ {1+ a) 4 (23,79 +1961)

HNIVEL DE ILUMMNACION= 200 INDICE= D

Cu= 063 Cc= 0,75

= EmxZ = 300 x 465 52 = 2977787
CuxCc 063x0,75

N= it H= 29777872 N= 700

#ép 1x425



AREA: SALADE BARCOS

DATOS
I= 2389 m a=1963m 4665219
h=400m AT= 468 95 m2
h'=h-h"+h" h=4,00-(0,00-000) h'=4
k= | % & k= 23,89 x1963 k=2 69
h™(l+a) 4 (2389 +19563)
NIVEL DE ILUMINACION= 1000 INDICE= D
Cu= 0,63 Cc=075
= Em=xS d= 1000 x 468 596 d= 453960
CuxCc 063x=x075
HN= §t H= 453060 N= 1103
#ep 1 % 425
AREA: SALADE EXHIBICION TEMPORAL
DATOS
I= 10,49 m a=901m 04 5149
h=475m AT=54 51 m2
h'=h-(h"+h h'=475-(050-000) h=475
k= Ixa k= 1045 x5 M k=102
h™(1+a) 475(1049+901)
NIVEL DE ILUMINACION= 300 INDICE= H
Cu= 056 Ce=075
p= EmxS b= 300 x 94 51 d= 67507 14
CuxCc 063x0,75
N= §t N= 67507 14 N= 158 24

Eép Tx425



PROGRAMACION DE OBRA

EVENTO

SEMAMAS

I 4 5 6 T 8

9

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

COMPRA DE MATERIALES

INSTALACIOMES ELECTRIEF'.Sl

INSTALACIOMES SANITARIAS

COLOCACION DE AIRE CEMTRAL

COLOCACION DE ROCIADORES

TUMBADO

PIS0 PORCELANTAD

PIS0 FLOTANTE

DESALOIO

PAREDES DE GYP5UM

DESALOIO

FARED MOSAICD

PINTURA PRIMERA FASE

PINTURA ACABO FINAL

COLOCACION DEWVIMILES

COLOCACION DE LUMMARIAS

FABRICACION DE WENTANAS

COLOCACION DEVENTANAS

FABRICACION DE PUERTAS

COLOCACION DE PUERTAS

ELABORACION DE MUEBLES

DESALOIO

COLOCACION DE MUEBLES

INSTALACION DEL RIEGO

INSTALACION LUMINARIAS EXTERIORES

VEGETACION ¥ JARDINERIA

COLOCACION DE ACCESORIOS

IMPREVISTOS




CAPITULO 5:PRESUPUESTO
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MEMORIA DESCRIPTIVA

El Proyecto a realizar consta de las siguientes &reas las cuales son:

° Museo
o Lobby
. Cafeteria

El lobby consta con un area circular de 8.08r. En el lobby la distribucion
gue se realizo se la hizo de tal manera que ayudara a la circulacion de los
usuarios para evitar la acumulacién de personas en los puntos claves
como la boleteria que se encuentra a un extremo cerca de la entrada y el
counter de informacion, el cual esta ubicado en la parte central del lobby.
El piso del lobby es un piso flotante el cual se lo dividi6 en cuatro
segmentos. El primer segmentos el tercero es la parte del centro donde
esta ubicado el counter de informacion que es un piso flotante de color
zebrawood, el mismo que se ubic6 en el circulo donde estan ubicado la
boleteria, la sala de espera y la tienda de regalos. El segmento dos y
cuatro son los circulos ubicados entre el counter de informacion y el area
de la boleteria incluyendo asi del mismo color el circulo final para ingresar
a la biblioteca, museo o cafeteria. En este cuarto segmento detras de la
tienda de regalos se colocaron cuadros de lo que eran Guayaquil antiguo
tratando de realizar una pequefia galeria para las personas que no estan
seguras de entrar a ver el museo puedan encontrar un pequefio interés

para que ingresen al museo.

El counter de informacioén tiene un disefio circular en madera la estructura
del mismo con fornica de acero y en el centro tiene una madera calada.
En la parte posterior del counter se disefio una mampara de acero con el
disefio de velas y mastil de un barco en acero y madera; dentro del
counter se colocaron tres taburetes para darle un poco de comodidad a

las personas que vayan a brindar informacion.
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De mano izquierda al ingreso del edificio tenemos el counter de boleteria
donde se venderan las entradas para el museo. Este counter esta
disefiado en madera color wengue y vidrio con un disefio en espiral en
acero el cual va colocado en el centro del counter. En los extremos del
counter se colocaron dos circulos de madera incrustado en la formica de
acero. En la parte posterior de la boleteria se coloc6 una mampara con
una estructura de madera y el cual en su interior sostiene tres planchas
de vidrio el cual la plancha que va en el centro es un vidrio trizado y esta
sujeto con dos planchas de vidrio templado.

Luego tenemos la sala de espera para las personas que desean ir a la
cafeteria o al museo con un guia. La sala espera consta de dos salas,
cada una con un sofa de 3 puestos una mesa de centro con vidrio trazado
en el centro y la estructura en acero y un muebles semi-rectangular
pequefios individuales exclusivamente para nifios. Detras de las salas se
coloco un disefio de mampara de madera calada para darle un toque mas

natural y moderno.

Por ultimos, en esta area tenemos la tienda de regalos en cual tiene toda
una estructura de madera con una altura de 2.40m aproximadamente..
Dentro de esta estructura de madera se colocaron planchas de vidrio
trizado sujetas con vidrio templado en cada lado al igual que la mampara
del la boleteria. Las puertas de la tienda de regalos es de madera wengue
con rectdngulos horizontales de vidrio trizado. Dentro de la tienda de
regalo se colocaron tres estanterias en los extremos donde se colocaran

libros o cosas de estén a la venta. De frente

El area de nifio tiene se lo dividié en dos partes; la primera es una sala
donde se coloco un librero ondulado de una altura de 1,55 m de para que
los nifios puedan alcanzar los libros sin la ayudad de algin adulto. La sala
de nifios tiene un disefio acustico especialmente disefiado para evitar que
el ruido que se genere aqui por los nifios no salga hacia el resto de la
biblioteca. Las paredes son de un material llamado Soundwave y tiene un

disefio de Peter Pan para darle un toque mas de pirata al lugar y hacer
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que los nifios se incentivos al asistir al museo. El piso también es de
neopreno, el cual evitara que si el nifio se cae no se vaya a lastimar. En
esta area habra una persona encargada de vigilar que los nifios no hagan
travesuras y mucho menos que se trepen en el modular donde estaran
ubicados los libros. Los libros que se han decidido ubicar en esta area
son los libros de lecturas infantiles como Peter pan, pulgarcito entre otros.
También en esta area se cre0 un espacio para mini obras de teatro que
realicen en épocas especiales, donde los nifios puedan disfrutar de un
lugar mas comodo. Los muebles utilizados en esta é&rea son
especialmente para los nifios de entre las edades de dos a ocho afios de
edad; los muebles constan de sillas pequefias de 70cm de alto con un
diametro de 50 cm, con patas de madera acondicionados para la
comodidad de los nifios. También consta con una mesa central redonda
de 60 cm de diametro con patas de madera y madera revestida de
aluminio. En esta sala también se cre6 un librero de 1.55 m de alto por

50cm de ancho para dividir el &rea general con el &rea de teatro.

Por ultimo, tenemos el counter de informacion y de ayuda, el cual consta
con un mostrador de madera el fondo y un recubrimiento de cuatro
planchas pequefias de vidrio cogidas con bridas de acero y sobre el cual
unos disefios contorneados en acero cogidas a la madera. Detras del
counter estardn ubicadas tres computadoras con chicas que den
informacion sobre libros que tal vez se encuentren en la bodega. La pared

tras del counter tiene un disefio de mosaico de blanco con negro con

La cafeteria consta de un area de 196.44mz2, con un estilo art nouveau y
al ingreso se encuentran dos salas de esperas con un sofa de 3 puestos
cada uno y una mesa de centro. Luego de pasar el ingreso no
encontramos con los bafos tanto femeninos como masculinos; en donde
el bafio femenino tiene un disefio en las paredes de mosaicos de mix
fucsia-beige y con unos espejos de marco de cristales de bolas en los
mismos tonos del mosaico. Luego encontramos de frente el comedor

general en donde se colocaron seis juegos de mesas con sofas en L y
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dividido cada una con un disefio de mamparas de vidrio con
incrustaciones circulares de vidrios de colores, todo estos sujeto a un
marco de madera laminado metalico; las mesas de esta area son
rectangulares con un disefio en peculiar de patas contorneadas y sujetas
con bridas especiales para que no se tambalean y sujeten el vidrio de la
mesa. A mano derecha podemos encontrar el area vip donde se ubicaron
tres sofas circulares con mesas de vidrio y sillas mackintosh de respaldar
alto de madera en forma de rejilla. Las paredes de la cafeteria esta
revestidas de papel tapiz con un disefio de Arbol Maravilloso, el cual es
algo muy tipico del estilo art nouveau. Frente al area vip podemos
encontrar el bar de la cafeteria el cal en su base tiene un disefio recto con
una pequefia inclinaciébn en la esquina y revestido de mosaico muran-
glass mix naranja-amarillo y en la parte del fondo se colocaron tiras de 40

cm de espesor de revestimiento de mosaico.

Por ultimo, tenemos el disefio de la cocina pintado las paredes de color
blanco, con todos los equipos que una cocina debe tener de color acero.
La cocina esta dividida de tal manera que se cree un triangulo para la
funcionalidad en lo que es la elaboracion de la comida, de donde los
meseros deben coger los platos para repartirlos y el lavadero, para de
esta manera evitar tropiezos entre los empleados y malestar laboral. Los
pilares se los decoro con un papel tapiz color amarrillo con disefios
curvos. También se colocaron dos tiras de mosaicos mix naranja-café
cafés. A mano izquierda tenemos lo que es la despensa de la cocina,
donde se guardan todos los alimentos a elaborar. Colindando con la
despensa estan ubicados los vestidores de los empleados que se los
pinto de un color blanco para darle un toque de claridad y limpieza al

lugar asi como en los bafos.

El museo de la planta baja, esta dividio en tres salas en donde en la
primera a mano derecha lo que uno ingresa al area del museo tenemos
unas sala de Guayaquil Antiguo donde se expone cuadros de cOmo eran

antes la cuidad. El disefio de esta area al ingreso es una mampara de
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vidrio con el nombre de la sala en papel adhesivo. El recorrido de esta
area, es un recorrido libro en donde se destacan mamparas de gypsum,
gue sujetan los cuadros. Estas mamparas son de color blanco, mientras
que otras son con un laminado en madera nogal clasico para darle un
resalte a los cuadros. La pared de fondo donde estdn ubicadas las
mamparas de gypsum se le coloco un color naranja para darle algo de
realce a la sala. El piso en esta area es flotante de color alpioscuro. En
esta area también se colocaron paneles difusores en el tumbado
Soundwave para evitar que el sonido de cada sala moleste el resto de las

exposiciones.

La segunda sala se llama Arte Astillero que contiene cuadros de la
historia de los astilleros hasta los astilleros actual incluyendo barcos de
las diferentes épocas. Esta sala podemos encontrar al ingreso una
mampara de vidrio con u marco de MDF revestido de vinil de color Caribe,
en donde en el centro tiene un disefio en acero contorneados que va
incrustado en el vidrio y con el nombre de sala con un papel adhesivo
color azul. Esta sala tiene mamparas de gypsum blancas en donde se
colocaron los cuadros en nichos con un fondo naranja degradado y
sujetado los cuadros con alambre de acero de cada extremo del cuadro.
Una de las paredes de gypsum es de color turquesa donde se colocd un
cuadro de un barco. Luego en la parte del fondo de la sala tenemos una
mampara con nichos donde se colocan muestra de los barcos de esa
época en la cual hay unos pilares que se los revisti6 d madera para
hacerlos mas anchos y que sirvan como soporte para la pared de gypsum
con nichos. También en la parte inferior y superior se utilizd granito para

darle un contraste con el laminado color wengue.

Del lado de al frente de esta dos salas ya mencionadas encontramos la
sala de barcos, que es una sala interactiva donde las personas podran
encontrar al inicio un tablero con botones que indican cada parte del
barco que esta en la pantalla del frente. En esta area se colocé paneles

difusores Soundwave en la pared con un disefio exclusivo, para evitar que
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el sonido de aqui salga y perturbe las demés exhibiciones. Luego de esta
area de aqui se coloco en el centro de la sala una base eliptica de 36 cm
de madera natural revestido con un vinil agua magica, para de esta
manera dar a entender que el barco que se coloco encima de la tarima
esta sobre el agua; para que el vinil no se dafie con el tiempo se puso una
placa de policarbonato transparente para proteger el vinil y la base de
cualquier dafio causado por el paso de los usuarios. Sobre esta base
como ya se menciono se coloco un barco hecho a una medida especial
para que las personas puedan subirse a él y ver mas cerca los detalles
del disefio del barco. El barco tiene una altura total de 3.10 m de alto y
sobre él se coloco un tumbado falso que sobresale del tumbado general
en donde se colocaron luminarias para iluminar al barco de diferentes

colores.

Por dltimo, en la posterior de la sala se colocaron vitrinas de vidrios con
zOcalos de maderas en donde se exhiben diferentes piezas de barcos y
en cada extremo se realizaron un disefio en forma de ancla hecho de
policarbonato con un vidrio para exhibir barcos. En los extremos se
realiz6 un disefio troquelado en MDF y revestido con laminado color
plateado en donde se colocaran repisa aérea de color blanco en donde
se exhibirdn arcos y la parte inferior es revestida con un papel tapiz

grisaceo con betas.

La ultima sala se encuentra en la planta alta del museo en donde se van a
exhibir obras temporales. Al ingreso de la sala se coloc6 una
gigantografia de un atardecer para darle mas significativo al nombre que
lleva la sala, luego encontramos un estante curvo que se disefio para
colocar esculturas de gran tamafo. Las paredes de esta sala son color
violeta, en donde se colocaron de igual manera que en las otras salas
mamparas de gypsum para colocar los cuadros. En la parte central se
crearon mamparas divisoras para asi de esta manera repartir el espacio
en mas partes. Los pilares céntrelas de la sala se los revisti6 de MDF

para hacerlos ms anchos y esto a su vez esto se los revistio de espacato
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claro, en donde en el centro de los pilares se disefaron vitrinas para
colgar esculturas pequefias y sean en centro de atencion de la sala. En el
tumbado se colocaron unas franjas sobresalidas de gypsum de color

amarillo para darle més realce al lugar.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En nuestra ciudad la falta de interés hacia el arte y la cultura, es lo que ha
llevado a que hoy en dia las personas tengan otras preferencias

Los avances tecnoldgicos hacen que las personas le den mas importancia
al internet o a la tecnologia , ya que con esto se ahorran tiempo, debido a
gue no necesitan salir de sus casas u oficinas para ver qué es lo que hay

de nuevo en el mercado.

En nuestro proyecto hemos querido destacar mas que nada disefios
novedoso que llamen la atencién del publico, para hacer que cada zona
de la edificacién tenga algo que le pueda llamar la atencién; ya sean esto
en los disefios de los muebles o en los fondos permanentes, para que
encuentren la necesidad de asistir a este tipo de lugares cuando se
realicen los diferentes eventos, para qué?; para que vuelva esa habito

que se ha perdido.

Este proyecto trata de destacarse en cosas novedosas que otros centros
culturales no han implementado, no porque no lo necesiten, sino porque
llega un punto en que se centran en la monotonia, otra causa también es
el bajo presupuestos de los museos por eso no pueden seguir
realizando los eventos que creaban cuando eran nuevos en este

mercado.

Muchos centros culturales crean diferentes éareas para nifios,
adolescente, pero no solo es de crear las areas para cada grupo de
personas; también es ver las necesidades que tienen estos usuarios, ya
que si se establecen disefios para nifios, jovenes y adultos estos deben
llevar de la mano todas sus implantaciones funcionales y estéticas: desde
mobiliarios que sean acordes para ellos, tratando de cubrir todas las
necesidades para crear un ambiente ergondmico con las medidas

antropometricas que cada persona necesite.
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Asi mismo, las personas discapacitadas es otro grupo a los q hoy en dia
se les esta dando mayor importancia; ya que ellos tienen los mismos
derechos que los demas. Y darles la oportunidad de que compartan lo
mismo que comparten el resto de personas y haciéndoles sentir que cada
amiente que se realiza en este proyecto es pensando en la comodidades

para ellos.

Otro punto muy importante en este proyecto es el disefio acustico que
tienen ciertas areas del proyecto; ya que se ha tratado mediante uso de
materiales de alta absorcion, el disminuir el ruido en las areas donde
existan posibilidades de acumulacién de ruido. Este problema se lo ha
tratado de trabajar con paneles absorbentes y difusores. Estos disefios se
los ha hecho algo novedosos para que de esta manera las personas vean
lo necesario que es una buena acustica en lugar de alta concurrencia y da
r a conocer que pueden ser disefios inclusivamente llamativos, que se los

puede utilizar en diferentes lugares.

Los que se trata de concluir en este proyecto es que cada parte de la
edificacidon, cada ambiente por mas diferentes que sean, se lo ha hecho
de tal manera para satisfaccién de la personas, tanto en su disefio como
en sus contenidos historico y cultural, para asi abrir una nueva puerta en
donde se empiece a rescatar la cultura que se esta perdiendo, por la falta

de interés de las diferentes partes.
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GLOSARIO

-A-
ALA: American Library Asociation
-C-

Casta de escribas: Losescribas del antiguo Egipto eran los
encargados de inscribir, clasificar, contabilizar y copiar, utilizando varios
tipos de escritura, como la hieratica o demadtica, que permitia escribir
rapidamente, con la ayuda de un calamo sobre papiros u ostracas. Los

escribas pertenecian a una casta especial.

Contraluz: El contraste elevado que casi siempre le es caracteristico

dificulta el célculo de la exposicion.
-D-
Dinastia Ptolemaica

La Dinastia Ptoloméica es aquella fundada por Ptolomeo | Séter, general
de Alejandro Magno. Esta dinastia gobern6 en Egipto durante el periodo
Helenistico desde la muerte de Alejandro hasta el afio30 a. C., en que se
convirti6 en provincia romana. También se la conoce con el nombre
de dinastia Lagida, pues Lagos se llamaba el padre (o presunto padre)

de Ptolomeo I.

Demoética: El término demoético se refiere tanto a la escritura como
al idioma egipcio que surgié en la ultima etapa del Antiguo Egipto. Para
escribirlo se empleaba el alfabeto demético. Deriva del hierético utilizado
en el Delta del Nilo. El término fue utilizado por primera vez por el
historiador griego Herdédoto, para distinguirlo de la escritura hieratica y

jeroglifica.

-E-
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Escritura Cuneiforme: Es comUnmente aceptada como una de las
formas mas antiguas de expresion escrita, segun el registro de restos

arqueoldgicos.

Espectro Luminoso: Distribucion de la energia irradiada desde una
fuente luminosa, la cual viene ordenada por valores de longitud de onda;
es particular la secuencia matizada por la descomposicion de la luz, en
los colores del arco iris, este fenOmeno se produce cuando la luz solar se

descompone pasando a través de un prisma refractor.
-H-

Hieratica: La escritura hieratica permitia a los escribas del Antiguo
Egipto escribir de forma rapida, simplificando los jeroglificos cuando lo
hacian en papiros, y estaba intimamente relacionada con la escritura

jeroglifica
-|-
ICOM

International Council of Museums (Consejo Internacional de Museos)

-J-

Jeroglificos: Los jeroglificos fueron un sistema de escritura inventado
por los antiguos egipcios para comunicarse. Fue utilizado desde la época
predinastica hasta el siglo IV.

-N-

Nanometro (nm): es la unidad de longitud que equivale a una
milmillonésima parte de un metro. Comunmente se utiliza para medir la

longitud de onda de la radiacion ultravioleta, radiacion infrarroja y la luz.

-R-
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Refraccion: Larefraccion es el cambio de direccion que experimenta

una onda al pasar de un medio material a otro.
-T-

Tertulias: Es una reunioén informal y periédica de gente interesada en un
tema o en una rama concreta del arte, la ciencia o la filosofia, para debatir
e informarse o compartir ideas y opiniones. Por lo general, la reunion
tiene lugar en un café o cafeteria y suelen participar en ellas personas del
ambito intelectual. Es una costumbre de origen espafiol y se mantuvo
arraigada hasta mediados del siglo XX en las colonias independizadas del

imperio espafiol.
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ANEXOS
MODELO DE ENTREVISTAS
Lugar:
Direccion:

Condicionales funcionales

Lugar en donde se encuentra el edificio

Cudles son las calles aledafias

Por cuantas zonas esté constituido el edificio
Cuantas personas trabajan en cada area

Cuantas persona estan encargadas de cada area
Que equipos se necesita en las diferentes areas
Que mobiliario utilizan para la areas del edificio

Que mobiliario les hace falta en las diferentes areas

© 00 N o o b~ W DdhPRE

Circulacion de las areas

Circulaciéon Area administrativa

[ERN
©

Condicionales plasticas

1. Qué tipo de estilo posee el edificio
2. Que estilo le gustaria poner
3. Tipo de materiales de recubrimientos en el edificio

Condicionales Técnicas

1. Tipo de acustica que posee el edificio

2. Tipo de climatizacion del edificio segun cada area

3. Cual es el tipo de climatizacion 6ptimo para el edificio segun
sus areas

4. Como es el tipo de sistema de seguridad

5. Que areas tienen sistema de seguridad

229



6. Hay alguna deficiencia en el sistema de seguridad que poseen

y les gustaria implementar algo adicional

7. Existen salidas de emergencia y en donde se encuentran
ubicadas
8. Qué tipo de iluminacion posee el edificio

MODELO DE ENCUESTAS
Edad
10-15 15-20 20-30 30-40 40-Mas
[] [] [] [] []
Sexo
Femenino L]
Masculino [ ]

Que tan seguido asiste a un Museo?

Nunca []
1 al afio [ ]
2 al afo [ ]
3 al afio []
4 al afio []

5 en adelante []
Porque motivos asiste al Museo?

Porque lo desea

L1 [

Porque el unidad educativa le exige
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Qué tipo de exposiciones le agradan mas?

Exposicién de pinturas [ ]
Exposicion de esculturas [ ]
Exposicién Prehistdrica ]
Exposicion Colonial []

Ningun tipo de exposicion []
Que areas le parecerian recomendables que tenga el Museo?
Area de exposicion []
Biblioteca sobre Arte I:l
Biblioteca en General []
[]

Area de Audio Visual

[]

Cafeteria

Que materiales le gustarian que se utilizaran para la realizacion del

proyecto?
Madera

Hierro

O O

Vidrio

Acrilico

[]

Cana Guadua/ Bambu |:|

Colores que preferia en el Museo y sus areas?

Blanco |:|
Gris []
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Rojo [ ]

Negro [ ]
Verde |:|
Otros

Con que frecuencia asiste a consultas en Bibliotecas?
Con bastante frecuencia (6 veces en adelante) [ ]
De vez en cuando (1 a 5 veces) [ ]

Nunca |:|

Que areas deberia tener una biblioteca?

[]

Vestibulo de Informacion
Salas de estudios privados
Sala de computo

Auditorio

L O O O

Sala de Lectura
Copiadora ]

Qué clase de libros cree convenientes tener en la biblioteca?
Libros de Arte

Libros de Historia Ecuatoriana
Libros de Geografia

Libros de Matematicas

Libros de Informéatica

OO0 0o

Historietas
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Revistas [ ]

Qué tipo de estilo le gustaria que tenga el museo?
High Tech
Minimalista
Futurista
Art Deco
Rustico

Pop Art

OO o oot

Contemporaneo
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