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Introduccion

Analizando a un grupo determinado de estudiantes de la Universidad Catolica
De Santiago de Guayaquil se ha llegado a la conclusién que la mayor parte de
estos estudiantes necesitan contar con un sitio que les facilite el acceso a
informacion detallada que puedan revisar al momento en que la necesiten sin
necesidad de estar frente a un computador.

La Universidad Catdlica De Santiago De Guayaquil no consta con una
aplicaciéon movil dirigida a sus estudiantes, para dar a conocer lo que ofrece
esta aplicacién, se ha considerado presentar una propuesta de proyecto donde
desarrollaremos una aplicacién movil que contribuya al desarrollo y mejore la

atencion de los estudiantes con sus obligaciones universitarias.

Los beneficios con los que constara la aplicacion cuyo nombre es “UCSG
Informacion Semestral Movil” (UCSG) para la Universidad Catdlica De Santiago
De Guayaquil mostrara las siguientes opciones a los estudiantes: al momento
de inscribirse podran ver las materias en las que pueden inscribirse, horarios
de clases y examenes, también sus asistencias notas y eventos a lo largo del

semestre.

Para tener dicha aplicacion el estudiante solo debera descargar la aplicacion de
pagina web de la Universidad al teléfono movil e instalarla en el mismo, luego

accedera a la aplicacion registrandose con el numero de cédula.

Esta aplicacion seria solo para los estudiantes inscritos de la Universidad
Catolica De Santiago De Guayaquil ya que ellos tienen su clave y contrasefa

ya determinada por la plataforma universitaria.

Por primera vez trabajamos creando una aplicacion para dispositivos moviles;
vemos bien esta oportunidad porque practicamente las personas utilizan sus
moviles como un computador, agenda o mas, que los ayuden a investigar, que

les recuerde algun evento o que les facilite estar siempre en contacto.
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Se realizo un analisis a una muestra de estudiantes de la Universidad Catdlica
de Santiago de Guayaquil concluyendo que la mayoria necesita un sitio que
apoye Yy facilite acezar informacion detallada en el momento que la necesiten

desde su celular sin tener que estar frente a un computador
1.1Planteamiento Del Problema

Se plantea una solucion a los problemas de los estudiantes con una aplicacién
movil renovadora unica para La Universidad Catolica De Santiago De
Guayaquil de una manera distinta y revolucionaria ya que ayudara a sus
estudiantes con sus obligaciones universitarias desde cualquier lugar en el que
se encuentre, para dar a conocer la aplicacion que ofrecemos se ha
considerado presentarla como una propuesta de proyecto donde
desarrollaremos una aplicacion mévil semestral con todo lo necesario para que

el estudiante esté al tanto de lo que sucede en la universidad dia a dia.

Para acceder a dicha aplicacion el estudiante solo debera descargar la
aplicacién de la web e instalarla en su teléfono movil y luego accedera a la

aplicacion registrandose con su nombre de usuario y su numero de cédula.

Esto nos ofrece a los programadores en vias de desarrollo la oportunidad de
experimentar, de ser positivos y no solo simples usuarios de tecnologias
importadas.

Sin pretender convertirnos en la piedra angular de la programacion para
dispositivos mdviles este trabajo busca, precisamente: proponer, dar ideas,

pasar de ser usuarios a ser desarrolladores de nueva tecnologia.

* Interés por area especifica de investigacion

Nosotros nos queremos especificar en el area educativa de la Universidad
Catolica De Santiago De Guayaquil.

« Conocimientos tedricos del tema
La Universidad Catodlica no tiene una aplicacién con la que el estudiante acceda

directamente a temas de su semestre correspondiente sin antes acceder a la
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plataforma universitaria y le ofrecemos una aplicacion mévil semestral que

abarca todo este campo.
« Experiencias anteriores y /o de trabajo.

Es primera vez que vamos a trabajar creando una aplicacién para dispositivo
moviles aunque lo vemos bien porque practicamente las personas utilizan sus
moviles como un computador, agenda o mas que los ayuden a investigar, que

les recuerde algun evento o que les facilite su vida diaria.
> Posibilidades de obtener informacion.

Si nos aprueban utilizaremos la misma informacién que nos daria la institucion
ya que esta aplicacidon es también parte de la Universidad Catolica De Santiago
de Guayaquil.

> Delimitacién de la magnitud y alcance del trabajo.

Esta aplicacién seria solo para los estudiantes inscritos de la Universidad
Catolica De Santiago De Guayaquil ya que ellos obtienen acceso directo por

medio de la plataforma universitaria su usuario y contrasena.
1.2 Justificacion

1.2.1 Justificacion Teoérica

La necesidad de esta aplicacion movil para la Universidad Catélica De Santiago
De Guayaquil es la de un medio informativo distinto a la web ya existente en la
universidad, se penso en el desarrollo de una aplicacién donde el estudiante
podra conocer datos importantes durante el semestre, por lo tanto se lo
ayudaria a estar mejor informado de sus actividades como son: la verificacion
de asistencias, sus horarios establecidos de clases o si estos cambiaran
durante el semestre, junto con su publicacion de notas y eventos, el objetivo es
reemplazar la desinformacién a nivel estudiantil por una aplicacion, para que
asi el unico medio de la informacion no sea la plataforma universitaria ya que
no todos acceden con la misma frecuencia y muchas veces se dejan guiar por

informacion erronea entre ellos, esta teoria se aplica como una propuesta a
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una solucidn basicamente de desinformacion de las actividades de cada

estudiante y a su vez para guiarlos a un mejor desempefio a nivel universitario.

1.2.2 Justificacion Practica

Este es un beneficio es a nivel institucional ya que ayudara en el ambito
académico a los estudiantes de la Universidad Catdlica De Santiago De
Guayaquil en un porcentaje alto al poder monitorear todo sobre sus actividades
académicas dentro y fuera de la universidad en tiempo real con el unico fin de

gestionar los semestres de una manera diferente directa y facil.
1.2.3 Justificacién Metodolégica

Para la realizacion de esta aplicacion vamos a utilizar algunos software de
disefio y animacién, herramientas de programacion, framework y emuladores
para probar su funcionalidad dentro del sistema operativo a que esta dirigida
Androide.

1.3 Objetivos

Crear y desarrollar esta aplicacién es ayudar al estudiante con mayor rapidez a
la obtencion de informacion de las actividades mas importantes diarias durante
su semestre ya que las asistencias, notas, horarios y eventos los puede
provocar faltas e inconvenientes al no estar bien informados de estas, por lo
cual la aplicacion les permite acceder a ellas desde sus moviles sin tener que

depender de la plataforma establecida por la Universidad Catdlica.
1.4 Objetivos Especificos

La aplicacion movil se llamara UCSG Informacién Semestral Movil esta
aplicacidon tendra los beneficios que ayudara al estudiante a ir directo a las
Notas, Asistencias, Horarios y Eventos.

Esta aplicacion tiene como base un alcance completo para estudiantes que
tengan celulares inteligentes con servicio de internet o Wifi, ya que hoy en dia
mas de la mitad de los estudiantes han adquirido uno, por lo tanto podran

acceder a esta aplicacion de una manera facil como cualquier descarga de otra
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aplicacién a nivel de los moviles, se creara una base de datos unica para
Androide, esto significa que solo los celulares Androide podran descargar la

aplicacion e instalarla en sus méviles.

1.5 Marco Teoérico

1.5.1 Aplicaciones Méviles Para Universidades
La popularidad del Androide entre los nativos digitales que ya estan en las

universidades y esta generando propuestas como esta:

Las aplicaciones sirven para orientar dentro del campus universitario un
directorio de todo el personal estudiantil, una guia de eventos de la universidad,
un directorio de cursos para matricularse y un sistema de pago seguro, lo que

nos inspira a desarrollar dicha aplicacion para nuestra Universidad.

1.5.2 Aplicaciones Moéviles: ; Qué son y como funcionan?
¢ Qué es una aplicacion movil?

Una aplicacion movil es un programa que usted puede descargar y al que
puede acceder directamente desde su teléfono o desde algun otro aparato
movil como por ejemplo una tablet o un reproductor MP3.

¢ Qué necesito para descargar y usar una aplicacién?

Usted necesita un Androide con acceso a internet. No todas las aplicaciones
funcionan en todos los aparatos moéviles. Cuando usted compra uno de estos
aparatos debe usar el sistema operativo y el tipo de aplicaciones que
corresponde a ese aparato. Los sistemas operativos méviles Androide tienen
tiendas de aplicaciones que operan en linea en las cuales usted puede buscar,
descargar e instalar las aplicaciones. Algunos comerciantes minoristas también
operan tiendas de aplicaciones en internet. Usted tendra que usar una tienda
que le ofrezca las aplicaciones que funcionen con el sistema operativo de su
aparato. Para establecer una cuenta, es posible que tenga que suministrar el
numero de una tarjeta de crédito, especialmente si va a descargar una

aplicacién que no es gratis.
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1.5.3 Dispositivo Movil

Los dispositivos  moviles (también  conocidos como computadora de
mano, palmtop o simplemente handheld) son aparatos de pequefio tamafio,
con algunas capacidades de procesamiento, con conexidn permanente o
intermitente a una red, con memoria limitada, disefiados especificamente para

una funcion, pero que pueden llevar a cabo otras funciones mas generales.

Cita:http://alertaenlinea.gov/articulos/s0018-aplicaciones-m%C3%B3viles-qu%C3%A9-son-y-c%C3%B3mo-

funcionan

1.5.3.1 Categorias de Dispositivos Moviles

Dado el variado numero de niveles de funcionalidad asociado con dispositivos
moviles, en el 2005, T38 y DuPont Global Mobility Innovation Teampropusieron

los siguientes estandares para la definicion de dispositivos moviles:

« Dispositivo mévil de datos limitado (Limited Data Mobile

Device): dispositivos que tienen una pantalla pequefia, principalmente
basada en pantalla de tipo texto con servicios de datos generalmente
limitados a SMSy acceso WAP. Un tipico ejemplo de este tipo de
dispositivos son los teléfonos mdéviles.

- Dispositivo moévil de datos basico (Basic Data Mobile

Device): dispositivos que tienen una pantalla de mediano tamaiio, (entre
120 x 120 y 240 x 240 pixeles), menu o navegacion basada en iconos por
medio de una rueda o cursor, y que ofrecen correo electronico, lista de
direcciones, SMS, y un navegador web basico. Un tipico ejemplo de este

tipo de dispositivos son los BlackBerry y los teléfonos inteligentes.
« Dispositivo mévil de datos mejorado (Enhanced Data Mobile

Device): dispositivos que tienen pantallas de medianas a grandes (por

encima de los 240 x 120 pixeles), navegacién de tipo stylus, y que ofrecen
las mismas caracteristicas que el dispositivo mévil de datos basicos mas
aplicaciones nativas como aplicaciones de Microsoft Office Mobile (Word,
Excel, PowerPoint) y aplicaciones corporativas usuales, en version movil,

como Sap, portales intranet, etc. Este tipo de dispositivos incluyen
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los sistemas operativos como Windows Mobile 2003 o versidén 5, como en
las Pocket PC.

1.5.3.2 Dispositivos Méviles en el Trabajo

Los Handhelds se han convertido en equipos robustos para su utilizacion en la
gestion de situaciones empresariales, como por ejemplo, para la grabacion de
informacion estando en la calle. Actualmente son usados para archivar una
variedad de tareas y para incrementar la eficiencia, como ser, la digitalizacion
de notas, gestion de archivos, capturas de firmas, gestion y escaneo de partes
de cbdigo de barras, etc. Los dispositivos portatiles usados en el trabajo, han
moldeado a través del tiempo una variedad de factores y de formas
incluyendo teléfonos inteligentesen el extremo inferior, dispositivos

portatiles, PDA, PC Ultra Movil, tabletas, e incluso computadoras portatiles.
1.5.4 Tipos de Dispositivos Moéviles

1.5.4.1 Categorias de Dispositivos Moviles

Dado el variado numero de niveles de funcionalidad asociado con dispositivos
moviles, era necesario hacer una clasificacion de los mismos, por ello en el
2005, T38 y DuPont Global Mobility Innovation Team propusieron los siguientes
estandares para la definicion de dispositivos moviles.

- Dispositivo Mévil de Datos Limitados (Limited Data Mobile

Device): Teléfonos moviles clasicos. Se caracterizan por tener un pantalla
pequefia de tipo texto. Ofrecen servicios de datos generalmente limitados a
SMS y acceso WAP.

- Dispositivo Mévil de Datos Basicos (Basic Data Mobile

Device): Se caracterizan por tener una pantalla de mediano tamafio, menu o

navegacion basada en iconos, y ofrecer acceso a emails, lista de direcciones,
SMS, y, en algunos casos, un navegador web basico. Un tipico ejemplo de este
tipo de dispositivos son los teléfonos inteligentes (“smartphones”).

- Dispositivo Movil de Datos Mejorados (Enhanced Data Mobile

Device: Se caracterizan por tener pantallas de medianas a grandes (por
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encima de los 240 x 120 pixeles), navegacion de tipo stylus, y que ofrecen las
mismas caracteristicas que el "Dispositivo Movil de Datos Basicos" (Basic Data
Mobile Devices) mas aplicaciones nativas como aplicaciones de Microsoft
Office Mobile (Word, Excel, PowerPoint) y aplicaciones corporativas usuales,
en version movil, como Sap, portales intranet, etc. Este tipo de dispositivos
incluyen los S.0. como Windows Mobile.

1.5.4.2 PDAs (Personal Digital Assintant)

Un PDA, es una computadora de mano originalmente disefiada como agenda
electrénica con un sistema de reconocimiento de escritura. Hoy dia (2009)
estos dispositivos, pueden realizar muchas de las funciones de una

computadora de escritorio pero con la ventaja de ser portatil.

Inicialmente los PDAs incluian aplicaciones estrictamente relacionadas con su
funcion como agenda electronica, es decir, se reducian a calendario, lista de
contactos, bloc de notas y recordatorios. Con el paso de tiempo han ido
evolucionando hasta los dispositivos actuales que ofertan un rango mucho mas
extendido de aplicaciones, como juegos, acceso al correo electronico o la
posibilidad de ver peliculas, crear documentos, navegar por Internet o
reproducir archivos de audio.

Las caracteristicas del PDA moderno son pantalla sensible al tacto, conexion a
una computadora para sincronizacion, ranura para tarjeta de memoria, y al

menos Infrarrojo, Bluetooth o WiFi.

La irrupcion de Microsoft Windows CE (2000) y Windows Mobile (2003) en el
sector los doté de mayores capacidades multimedia y conectividad. Las PDAs
de hoy en dia traen multitud de comunicaciones inalambricas (Bluetooth, WiFi,
IRDA, GPS,) que los hace tremendamente atractivos hasta para cosas tan

inverosimiles como su uso para demética o como navegadores GPS.
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1.5.4.3 Teléfonos Moviles

El teléfono movil es un dispositivo inalambrico electronico basado en la
tecnologia de ondas de radio, que tiene la misma funcionalidad que cualquier
teléfono de linea fija.

Su principal caracteristica es su portabilidad, ya que la realizacidén de llamadas
no es dependiente de ningun terminal fijo y no requiere ningun tipo de cableado
para llevar a cabo la conexién a la red telefénica. Aunque su principal funcién
es la comunicacion de voz, como el teléfono convencional, su rapido desarrollo
ha incorporado funciones adicionales como mensajeria instantanea (sms),
agenda, juegos, camara fotografica, agenda, acceso a Internet, reproduccion
de video e incluso GPS y reproductor mp3.

La evolucion del teléfono movil ha permitido disminuir su tamafio y peso, desde
el Motorola DynaTAC, el primer teléfono mévil en 1983 que pesaba 780
gramos, a los actuales mas compactos y con mayores prestaciones de servicio.
Ademas a lo largo de estos afos se ha llevado a cabo el desarrollo de baterias
mas pequefias y de mayor duracion, pantallas mas nitidas y de colores, la

incorporacion de software mas amigable.

Inicialmente los teléfonos moviles sélo permitian realizar llamadas de voz y
enviar mensajes de texto. Conforme la tecnologia fue avanzando se incluyeron
nuevas aplicaciones como juegos, alarma, calculadora y acceso WAP (acceso
a Internet mediante paginas web especialmente disefadas para moviles).
“Smartphones” o teléfonos inteligentes.

Un “smartphone” (teléfono inteligente en espafiol) es un dispositivo electrénico
que funciona como un teléfono mévil con caracteristicas similares a las de un
ordenador personal. Es un elemento a medio camino entre un teléfono movil
clasico y una PDA ya que permite hacer llamadas y enviar mensajes de texto
como un mévil convencional pero ademas incluye caracteristicas cercanas a
las de un ordenador personal. Una caracteristica importante de casi todos los
teléfonos inteligentes es que permiten la instalacion de programas para
incrementar el procesamiento de datos y la conectividad. Estas aplicaciones
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pueden ser desarrolladas por el fabricante del dispositivo, por el operador o por

un tercero.

Los teléfonos inteligentes se distinguen por muchas caracteristicas, entre las
que destacan las pantallas tactiles, un sistema operativo asi como la
conectividad a Internet y el acceso al correo electronico. EI completo soporte al
correo electrénico parece ser una caracteristica indispensable encontrada en

todos los modelos existentes y anunciados en 2007, 2008 y 2009.

Otras aplicaciones que suelen estar presentes son las camaras integradas, la
administraciéon de contactos, el software multimedia para reproduccion de
musica y visualizacion de fotos y videoclips y algunos programas de
navegacion asi como, ocasionalmente, la habilidad de leer documentos de
negocios en variedad de formatos como PDF y Microsoft Office. Una
caracteristica comun a la mayoria de “smartphones” es una lista de contactos
capaz de almacenar tantos contactos como la memoria libre permita, en
contraste con los teléfonos clasicos que tienen un limite para el numero
maximo de contactos que pueden ser almacenados. Casi todos los teléfonos

inteligentes también permiten al usuario instalar programas adicionales.

1.5 Servicios Multimedia Ofrecidos en Dispositivos

Moviles

En la comunicacibn humana al expresarnos en una conversacion normal
hablamos (sonido), escribimos (texto), observamos (video) y gesticulamos
(animacion). Todo esto se llevo al terreno de los dispositivos moviles
ofreciéndonos multiples aplicaciones.

1.5.1 Teléfonos Moéviles

El mercado de la telefonia movil sigue creciendo de manera imparable
especialmente los dispositivos con tecnologias integradas con WiFi y VolP. El
sector que mas rapidamente esta creciendo en el mercado es el teléfono dual
con WiFi y VoIP o voz sobre protocolo de Internet, es decir, los que permiten
conversaciones a través de Internet otra red basada en IP (protocolo de
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Internet). Todos estos avances nos permiten desarrollar las aplicaciones

multimedia que mencionamos a continuacion.

Las aplicaciones multimedia disponibles son el envio de fotos, animaciones,

reproducciones de video, videoconferencias centrandonos en las siguientes:
- Camara Fotografica: Tiene capacidad para grabar videos de corta duracion

- Sonido: Melodias polifénicas, MP3 u otros formatos de reproduccién de
audio.

Los formatos de audio soportados por los moéviles son:

- WAV: Abarca una gran cantidad de posibilidades en cuanto a su calidad
(desde el sonido telefonico hasta el sonido estéreo de alta fidelidad). A pesar
de ser el menos sofisticado resulta muy util cuando su contenido ha de ser

manipulado por elementos (DSP).

- MP3: Un fichero en MP3 es una secuencia de tramas MPEG | layer Ill,
descritas segun la norma 103-11172 “Coding of moving Pictures and
associated audio for storage media up to about 1.5 Mbits/s” (codificacion de
imagenes en movimiento y audio asociado para un almacenamiento medio
hasta 1.5 Mbits/s). Es muy flexible en cuanto a modos de almacenamiento y en
cuanto al ahorro de espacio en disco. Como desventaja presenta que al usar
un algoritmo de  codificacion/decodificacion mas  complejo, la
grabacion/reproduccion es mas lenta y consume algunos recursos informaticos.

El algoritmo de codificacion/decodificacion (codec) esta patentado.
- MIDI: Interfaz digital para instrumentos musicales.

- AMR: Formato de propiedad de Apple, la empresa que distribuye el conocido
reproductor multimedia QuickTime.

- MMF: Multimedia Mobile File. Formato de propiedad de Yamaha.

- Envio de mensajes multimedia (MMS): Servicio similar al de mensajes
cortos (SMS) pero con la incorporacion de imagenes y secuencias de video y

voz pudiendo combinarse.
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- Video: Los formatos tipicos son:

- MP4: Formato de video comprimido basado en MPEG 4 y se utiliza para
transmitir video desde las paginas web, en lo que se llama videoCast, ya

que permite streaming.
- 3GP: También basado en MPEG 4.

- MOV: Para video podcast.
1.5.2 PDAS
Las aplicaciones multimedia son:

- Juegos: Las prestaciones de una PDA son perfectas para usarlas como
consola portatil, con pantallas TFT a todo color, audio y hasta varios gigabytes

de almacenamiento.

- Navegacion GPS: Las PDAs son la plataforma perfecta para convertir un
GPS en un sistema completo de navegacion; son capaces de ejecutar software
de navegacion y almacenar en su memoria la cartografia de miles de ciudades
y carreteras. Disponen de pantallas a todo color para mostrarle su posicion y de

altavoz para indicarle la ruta.

Ademas, disponen de varios puertos de interconexidn muy convenientes para

comunicarse con receptores GPS de varios tipos.

- MP3: video, grabadora, estos dispositivos son auténticos centro multimedia
de bolsillo capaces de superar a un reproductor mp3, visualizar peliculas
completas y, en general, mostrar cualquier archivo multimedia gracias a

Windows Media Player preinstalado.

Este programa es una herramienta cuya funcion principal es la reproducir
musica y video. Los formatos mas comunes son: MPEG 1, MPEG 2, WAV, AVI,
MIDI, MOV, VOD Y MP3.

La grabadora de voz permite grabar notas, conversaciones o entrevistas. La
limitacion depende de la capacidad de memoria del dispositivo. La grabadora
de voz esta integrada en todos los sistemas Windows Mobile.
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La camara de fotos no esta presente en todas las PDAs solo en aquellas que la
tengan integrada con la aplicacion para hacer fotografias o grabar video con
audio.

- Internet: La mayoria de estos dispositivos ya tienen WiFi. Las PDAs nos
permiten guardar webs completas para consultarlas cuando se necesiten sin

falta de estar conectado.
1.5.3 Sistemas Operativos para Dispositivos Moéviles

Partiendo de la definicion de sistema operativo capa compleja entre el
hardware y el usuario, concebible también como una maquina virtual, que
facilita al usuario o al programador las herramientas e interfaces adecuadas
para realizar sus tareas informaticas, abstrayéndole de los complicados
procesos necesarios para llevarlas a cabo.

Podemos deducir que el uso de uno u otro S.O determinaran las capacidades

multimedia de los dispositivos, y la forma de éstas de interactuar con el usuario.

Existen multitud de opciones, si bien las mas extendidas son Symbian,
BlackBerry OS, Windows Mobile, y recientemente iPhone OS y el sistema movil
de Google, Android, ademas por supuesto de los dispositivos con sistema

operativo Linux.

Cita : http://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo m%C3%B3vil

1.5.4 Las caracteristicas basicas de cada uno son las

siguientes:

Androide

Google es otro de los desarrolladores que coge algo y es capaz de convertirlo
en una referencia. Androide es un sistema operativo movil basado en Linux y

Java que ha sido liberado bajo la licencia Apache version 2.

El sistema busca, nuevamente, un modelo estandarizado de programacién que
simplifique las labores de creacion de aplicaciones moviles y normalice las

herramientas en el campo de la telefonia mévil. Al igual que ocurriera con

Piac 12




UCSG Informacion Semestral Movil

Symbian, lo que se busca es que los programadores solo tengan que
desarrollar sus creaciones una unica vez y asi ésta sea compatible con

diferentes terminales.

Google promete una plataforma de desarrollo gratuita, flexible, econdémica en el
desarrollo de aplicaciones y simple, diferenciada de los estandares que ofrecen
Microsoft o Symbian.

Linux

Aunque no acaba de despegar porque existen multitud de versiones, ya cuenta
con mas del 5% del mercado. De hecho, Androide se basa en Linux también.

Comparativa

El Kernel de un sistema operativo es el nucleo del mismo, el software
responsable de facilitar a los distintos programas acceso seguro al ordenador
o, en forma mas basica, es el encargado de gestionar recursos, a través de
servicios de llamada al sistema. Por ello, es importante conocer qué nucleo

utiliza cada uno de los sistemas operativos de esta comparativa.

La principal diferencia entre un kernel de libre distribucion y uno propietario
radica en que los de libre distribucién como Linux experimentada comunidad de
desarrolladores, gracias a los cuales se detectan rapidamente agujeros de
seguridad, fallos, etc. y se realizan mejoras tanto para solucionar estos
problemas como para adaptarse a los nuevos tiempos. En cerrados o
propietarios, es mas costoso encontrar errores y mejorarlos, ya que deben ser
los propios desarrolladores del sistema los que detecten y realicen las mejoras,
por lo que deben dedicarse mas recursos a investigacion en estos sistemas

consiguiente aumento del coste del mismo.

Convertido en el auténtico lider del mercado desde su aparicion en 1996,
comenzo a ceder protagonismo con la llegada del nuevo siglo, hasta que en
2003 el fabricante se vio en la necesidad de dividirse y la plataforma paso6 a
formar parte de una nueva empresa denominada PalmSource, que en 2005
fue adquirida por la compaifiia
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Los motivos de este retroceso en cuanto a ingresos de la compaiia son faciles
de pero imparable penetracion de Windows Mobile, la evolucién de decenas de
modelos de teléfonos moviles inteligentes (la mayoria con Symbian) y la
aparicion de la plataforma y dispositivos BlackBerry comenzaron a dejar en un
segundo plano a las PDA que no incorporaban telefonia movil. Esta plataforma
ha evolucionado desde la clasica interfaz de un asistente de mano, a incorporar
todo tipo de programas y funcionalidades, como teléfono, correo electrénico,
mensajeria y navegacion en internet, ademas de compatibilidad con los
archivos de Office, musica, o y fotografias. En la actualidad ya se desarrollan
dispositivos Palm Treo que incorporan el sistema operativo Windows Mobile.

El sistema operativo Palm OS, parece que se encamina a su plena operabilidad

en Linux, lo que le augura un futuro prometedor.
Adaptabilidad

La capacidad o facilidad para poder adaptarlo a diferentes terminales o en
diferentes maquinas. En este sentido, Android es el que mayor adaptabilidad
presenta, ya que cada vez se esta empleando en mas dispositivos, no solo
teléfonos moviles, sino también en netbooks y como sistema empotrado. En
cambio el resto de sistemas operativos tienen una adaptabilidad algo menor y

mas complicada.
Conectividad

Hoy en dia, para poder sacar el maximo partido a todas las funcionalidades que
ofrecen cada uno de ellos es indispensable contar con acceso a Internet. En
este sentido, se valora enormemente el hecho de que cuenten con acceso WiFi
a Internet, asi como conectividad 3G que permitan conectarse a Internet desde

cualquier lugar.

Cita:http://www.slideshare.net/jameslynn/aplicaciones-mviles-que-utilizo-como-educador

Base de Datos

Una base de datos o banco de datos (en ocasiones abreviada con la sigla BD o

con la abreviatura b. d.) es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo
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contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este
sentido, una biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su
mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su
consulta. Actualmente, y debido al desarrollo tecnolégico de campos como la
informatica y la electrdnica, la mayoria de las bases de datos estan en formato
digital (electronico), que ofrece un amplio rango de soluciones al problema de

almacenar datos.

Existen programas denominados sistemas gestores de bases de datos,
abreviado SGBD, que permiten almacenar y posteriormente acceder a los
datos de forma rapida y estructurada. Las propiedades de estos SGBD, asi
como su utilizacion y administracion, se estudian dentro del ambito de la

informatica.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Base de datos

Tabla

Tabla en las bases de datos, se refiere al tipo de modelado de datos, donde se
guardan los datos recogidos por un programa. Su estructura general se
asemeja a la vista general de un programa de Hoja de calculo.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Tabla_(base de_ datos)

Campo

Es cada una de las columnas que forman la tabla. Contienen datos de tipo
diferente a los de otros campos. En el ejemplo anterior, un campo contendra un
tipo de datos unico, como una direccidn, o un numero de teléfono, un nombre,

etc.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Tabla_(base de datos)
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Registro

Es cada una de las filas en que se divide la tabla. Cada registro contiene datos
de los mismos tipos que los demas registros. Ejemplo: en una tabla de

nombres y direcciones, cada fila contendra un nombre y una direccion.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Tabla_(base de_ datos)

Tipos de Datos

Es un atributo de una parte de los datos que indica al ordenador (y/o al
programador) algo sobre la clase de datos sobre los que se va a procesar. Esto
incluye imponer restricciones en los datos, como qué valores pueden tomar y
qué operaciones se pueden realizar. Tipos de datos comunes son: enteros,
numeros de coma flotante (decimales), cadenas alfanuméricas, fechas, horas,
colores, coches o cualquier cosa que se nos ocurra. Por ejemplo, en el tipo "int"
representa un conjunto de enteros de 32 bits cuyo rango va desde el -
2.147.483.648 al 2.147.483.647, asi como las operaciones que se pueden
realizar con los enteros, como la suma, resta y multiplicacion. Los colores, por
otra parte, se representan como tres bytes denotando la cantidad de rojo, verde
y azul, y una cadena de caracteres representando el nombre del color; las
operaciones permitidas incluyen la adicion y sustraccion, pero no la
multiplicacién. Este es un concepto propio de la informéatica, mas
especificamente de los lenguajes de programacion, aunque también se

encuentra relacionado con nociones similares de las matematicas y la logica.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Tipo_de dato

Adobe Dreamweaver

Es una aplicacién en forma de suite (basada en la forma de estudio de Adobe
Flash) que esta destinada a la construccion, disefio y edicion de sitios, videos y
aplicaciones Web basados en estandares. Creado inicialmente por Macromedia
(actualmente producido por Adobe Systems) es el programa mas utilizado en el
sector del disefio y la programacién web, por sus funcionalidades, su
integracion con otras herramientas como Adobe Flash y, recientemente, por su

Piac 17




UCSG Informacion Semestral Movil

soporte de los estandares del World Wide Web Consortium. Su principal
competidor es Microsoft Expression Web y tiene soporte tanto para edicién de
imagenes como para animacion a través de su integracion con otras. Hasta la
version MX, fue duramente criticado por su escaso soporte de los estandares
de la web, ya que el cédigo que generaba era con frecuencia solo valido para
Internet Explorer y no validaba como HTML estandar. Esto se ha ido

corrigiendo en las versiones recientes.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe Dreamweaver

Adobe Photoshop

Es el nombre o marca comercial oficial que recibe uno de los programas mas
populares de la casa Adobe Systems, junto con sus programas hermanos
Adobe lllustrator y Adobe Flash, y que se trata esencialmente de una aplicacion
informatica en forma de taller de pintura y fotografia que trabaja sobre un
"lienzo" y que esta destinado para la edicidn, retoque fotografico y pintura a
base de imagenes de mapa de bits (o graficos rasterizados). Su nombre en
espanol significa literalmente "tienda de Fotos" pero puede interpretarse como
"taller de foto". Su capacidad de retoque y modificacién de fotografias le ha
dado el rubro de ser el programa de edicibn de imagenes mas famoso del

mundo.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe Photoshop

Adobe lllustrator

Es el nombre o marca comercial oficial que recibe uno de los programas mas
populares de la casa Adobe, junto con sus programas hermanos Adobe
Photoshop y Adobe Flash, y que se trata esencialmente de una aplicacion de
creacion y manipulacion vectorial en forma de taller de arte que trabaja sobre
un tablero de dibujo, conocido como "mesa de trabajo” y esta destinado a la
creacion artistica de dibujo y pintura para llustracion (llustracidn como rama del
Arte digital aplicado a la llustracion técnica o el disefio grafico, entre otros). Es

desarrollado y comercializado por Adobe Systems Incorporated y constituye su
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primer programa oficial de su tipo en ser lanzado por ésta compafnia definiendo
en cierta manera el lenguaje grafico contemporaneo mediante el dibujo
vectorial. Adobe lllustrator contiene opciones creativas, un acceso mas sencillo
a las herramientas y una gran versatilidad para producir rapidamente graficos
flexibles cuyos usos se dan en (Maquetacién-Publicacion) impresion, video,

publicacion en la Web y dispositivos méviles.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Adobe lllustrator

JQuery Mobile

Es un Framework Javascript, ampliamente usado por muchos desarrolladores
de sitios webs. Este Framework sirve para incrementar la velocidad de
desarrollo con Javascript, encapsulando muchas tareas comunes que se

realizan cuando usamos el lenguaje JavaScript.

Por otro lado JQuery Mobile consiste en un framework javascript para creacion
de sitios webs optimizados para los dispositivos mdviles mas populares.
Agrega una capa mas al JQuery tradicional y busca suplir algunas necesidades
que los programadores de dispositivos moviles padecen.

Antes de que aparecieran estas herramientas, los desarrolladores tenian casi
que programar para cada dispositivo en concreto. Esto provocaba muchas
horas de trabajo para la creacion y mantenimiento de estos sitios.

Con la aparicion de JQuery Mobile, nos abstraernos de la l6gica especifica de
cada dispositivo y de este modo los programadores podemos dedicarnos a lo

que realmente importa.

JQuery Mobile funciona bien. Si bien se trata de un proyecto muy nuevo, con
pocos meses de vida, ya esta dando mucho que hablar, afianzandose cada dia
mas como el framework estrella para la creacion de sitios webs para teléfonos

y tablets.

Cita:http://wwwhatsnew.com/2011/03/31/introduccion-a-jquery-mobile/

Piac 1Q




UCSG Informacion Semestral Movil

JQuery

Es una biblioteca de JavaScript, creada inicialmente por John Resig, que
permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccidn con la técnica AJAX a paginas web. Fue presentada el 14 de enero
de 2006 en el BarCamp NYC.

jQuery es software libre y de cddigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo
la Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso
en proyectos libres y privativos. jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece
una serie de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera
requeririan de mucho mas cdédigo, es decir, con las funciones propias de esta

biblioteca se logran grandes resultados en menos tiempo y espacio.

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/JQuery}

ThemeRoller

Es una herramienta que encontramos en jQuery Ul (user interfaz — interfaz de
usuario) y que permite ajustar y definir colores, tipografias, etc. de los

componentes para interfaz o widgets que ofrece esta biblioteca.

Posee un panel que organiza sus funcionalidades en tres pestanas. La primera
Roll Your Own que permite ajustar cada aspecto como: tipografias, esquinas
redondeadas y sus radios, colores, etc. y también el comportamiento. La
segunda es una galeria con estilos ya definidos, para escoger un entre varios

disponibles y la ultima, es de ayuda.

Una vez que estan definidos todos las opciones, al haciendo clic en Download
Theme, permite descargar el template, pero ademas seleccionar que incluir
como: Ul Core, que tipo de interaccidn (arrastrable, redimensionable), que
widgets y por ultimo que efectos.

Cita:http://pixelcoblog.com/themeroller-herramienta-para-creacion-interfaz-con-jquery/
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PhoneGap

PhoneGap es una implementacion de codigo abierto de estandares abiertos.
Eso significa que los desarrolladores y empresas pueden utilizar PhoneGap
para aplicaciones méviles que estan libres, comercial, de fuente abierta, o
cualquier combinacion de éstos. Desde que gand la Web 2.0 Expo de
competencia LaunchPad en abril de 2009, PhoneGap ha sido ampliamente
reconocido como un cambio de juego para el desarrollo de aplicaciones
moviles. El codigo ha sido descargado mas de 600.000 veces y miles de
aplicaciones creadas con PhoneGap estan disponibles en las tiendas de
aplicaciones moviles y directorios.

Cita:http://phonegap.com/about

Emulador Ripple

Ripple es una extension para Google Chrome que permite cargar una pagina

web en un emulador de un dispositivo movil.

Solo hay que cargar la pagina web y hacer clic en el botén de Ripple para
activarlo. Lo bueno es que se puede usar un emulador de un equipo genérico
hasta uno personalizado a la medida. Entre las opciones que ofrece este
emulador se encuentra: definir la posicién para visualizar la pagina en sentido
horizontal u vertical, configuracion de los datos de geolocalizacion y

acelerémetro.

Ripple es sin dudas una muy util herramienta para cualquier desarrollador web.

Este emulador fue comprado por RIM.

Cita:http://pixelcoblog.com/ripple-emulador-de-dispositivos-moviles/

1.6 Hipétesis Planteada

A través del desarrollo aplicativo UCSG Informacion Semestral Movil se espera

obtener una eficaz calidad de tecnologia que poco a poco sera parte de nuestra
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vida cotidiana evolucionando progresivamente en donde de forma correcta
podremos utilizar estas herramientas que nos ayudaran a llevar una vida de

estudio y trabajo adecuado y personal.

1.7 Metodologia
1.7.1 Tipo de Estudio

Explorativo: Porque tenemos una perspectiva en lo que el estudiante necesita
cada semestre.

Descriptivo: Porque estamos buscando una aplicacion importante para que
beneficie al estudiante de lo que él desea.

1.7.2 Métodos de Investigacion

Induccién: Que el estudiante encuentre informacion de su agrado, entonces él
seguira beneficiandose con la aplicacion ya existente.

Deduccién: Los estudiantes tendran una gran ventaja de tener la aplicacion
movil para verificar sus notas, asistencias, horarios y eventos sin necesidad de

ir a la pagina de la Universidad Catdlica De Santiago De Guayaquil.

1.7.3 Estrategia De Introduccién Al Mercado

Se tiene previsto lanzar este servicio movil al mercado en un lapso de doce
meses, periodo en el que se realizara toda una investigacion de mercadeo para

lograr tener éxito en su aceptacion.

Para lograr posicionarnos en las mentes de nuestros futuros clientes se lanzara
una campana publicitaria por medio tactil con el fin de que el usuario navegue y
pruebe el funcionamiento completo de la aplicacién en tablets y celulares
inteligentes; y a largo plazo puedan llegar de la misma manera ya expuesta a
cada una de las universidades del Pais, en la publicidad el uso y manejo de
nuestra aplicacién, los beneficios que brindaria nuestra aplicacion a sus

usuarios.

Para nuevos productos o servicios en el mercado existen 4 tipos de estrategias
de marketing conocida como las 4P (Producto, Precio, Plaza y Promocidn), que

son las que emplearemos en el posicionamiento de nuestro servicio.
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1.7.3.1 Segmento del mercado

Por ser una aplicacion mévil un producto de consumo masivo, el segmento de
mercado hacia el que va dirigida nuestra aplicacion semestral movil es hacia
los usuarios de la ciudad de Guayaquil que utilizan teléfonos inteligentes con

plataforma Android y son estudiantes de la UCSG.
1.7.3.2 Caracteristicas del segmento del mercado

- El precio asequible para descargarlo sera de $1.00
- Se Obtiene la descarga pagada una sola vez por semestre.

- Se actualizan los datos automaticamente sin costo adicional.

1.7.3.3 Consumo aparente

El numero actual de personas inscritas en la UCSG es de 9000
estudiantes, de los cuales realizando una encuesta llegamos a la

conclusion de que 6000 tiene un celular con plataforma Android.
El numero de clientes potenciales es de 6000

El consumo unitario aparente (por cliente) es de:

- 6000 personas lo utilizarian 4 veces por semana.
- 500 lo utilizarian 3 veces por semana.
- 1650 lo utilizarian 2 vez al mes.

- 270 lo utilizarian ocasionalmente (vifietas de diferentes tamanos)

1.7.3.4 Demanda potencial

Corto Plazo: Los beneficios los obtenemos cuando cubrimos las necesidades
en el mercado potencial de la aplicacién para actualizarla en una produccién
total.

Mediano Plazo: Se ira teniendo un crecimiento dentro del mercado de las

aplicaciones moviles y nos dariamos a conocer dentro de otras universidades.

Largo Plazo: Ir creciendo para obtener ventas semestrales y vayamos

introduciéndonos en el mercado a nivel nacional.
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1.7.3.5 Competencia del mercado

No tenemos competencia directa, pero si competencia indirecta, debido a los

productos sustitutos que existen en el mercado.

Nombre del Ubicacion Producto Acciones para

competidor posicionarse

Universidad Espol Guayaquil Paginas Web Hacer una buena
publicada y llegar
hacer una
aplicacion que
llame la atencién
de los
estudiantes.

Universidad Guayaquil Paginas Web
Casa Grande
Universidad Guayaquil Paginas Web
UESS

Tabla 1-1: Competencia del Mercado

1.7.3.6 Estudio del mercado
Defina concretamente, de acuerdo con el cliente, el producto

que ofrece.

- Satisfaccién de una necesidad: Aplicacién moévil que se puede obtener
por medio de la pagina web de la universidad en la que se encuentre.

- Satisfaccion de un deseo: La sensacion o novedad de algo nuevo.

- Solucién a un problema: Facil o gratis de adquirir o comprarlo a un

bajo precio.
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Que informacién le gustaria obtener de sus clientes con

respecto a la opinion que tienen de su producto.

- Siles agrada el producto como aplicacion movil.

- Donde les gustaria aplicar este producto.

- Si estan satisfecho con el precio a pagar.

De acuerdo a los conceptos planteados realizo una encuesta entre 200
personas de varias edades, y de diferentes niveles socio econdémico, para
determinar el concepto sobre el cual vamos a desarrollar la idea del
producto.
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1.7.3.7 Formato de Encuesta

1. ¢Por favor indicar qué tipo de teléfono movil tiene?

Teléfono basico D Android D Ninguno D
2. ¢Con qué frecuencia te conectas a Internet a través del movil?

A diario D Al menos una vez a la semanalj Al menos una vez al mes D

3. ¢Te gustaria tener una aplicacién de la UCSG que te facilite ver tus notas,
asistencias, horarios y eventos?
g O

4. ¢ Te sentirias a gusto que te lleguen las actividades de eventos que se desarrollan

en la UCSG por medio de tu aplicacion?
st [] No [ ]

5. ¢Le gustaria entrar desde su teléfono a la aplicacion sin necesidad de ir a un

computador?
0 O

6. ¢Le gustaria mantener la aplicacion todo el semestre?
Sl NO

[] L]

7. ¢Le gustaria poder ver los docentes que dictaran cada materias y conocer de ellos

un poco mas sin ir al control de catedra?
S0 [
8. ¢Cree Ud. conveniente el uso de una aplicacién mévil que permita llevar el control

de sus notas, asistencia, horarios y eventos?

[] []

Sl NO

9. ¢Utilizaria esta aplicacion UCSG INFORMACION SEMESTRAL MOVIL?

Sl D NOD
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1.7.3.8 Resultados de Encuesta

1.¢,Por favor indicar qué tipo de teléfono movil tiene?

Android Smartphone Ninguno
0,
MARCA Frecuencia Fiec. % Frec. % Frec.
Acum. Acum.
ANDROID
100 100 50 50
si
SMARTPHONE
60 160 30 80
NO NINGUNA 40 100 20 100
TOTAL 200 100

Tabla 1-2: Marca de Celular mas Utilizada

MARCAS CONSUMIDAS

ANDROID

NINGUNA

20%

SMARTPHONE

30%

* ANDROID SMARTPHONE NINGUNA

Grafico 1-1: Marcas Consumidas

Conclusién: Se concluye que la marca mas consumida es Android, por ello lo

utilizamos como base en la aplicacion.
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2. ¢, Con qué frecuencia te conectas a Internet a través del moévil?

Si No
0,
Frecuencia| F¢¢ |% Frec.| 7 Frec-
Si 160 160 80 80
NO 40 200 20 100
SUMA 200 100

Tabla1-3: Frecuencia Utilizada de Internet Movil

Consumo de Internet Movil

NO
20%

- - N
o | 80%

BENO

|u3|

Grafico 1-2: Consumo de Internet Movil

Conclusién: Se concluye que el 80% del publico encuestado, que vendria a
ser nuestro futuro mercado potencial es la que tiene como preferencia consumir

internet movil.
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3.¢, Te gustaria tener una aplicacion de la UCSG que te facilite ver tus notas,

asistencias, horarios y eventos?

Notas Asistencias Horarios
Eventos Ninguno
Opciones . % Frec.
Frecuencia | Frec. Acum. % Frec.
Acum.
Notas
120 120 60 60
Asistencias
Horarios 10 130 5 65
si
Eventos 20 150 10 75
OTROS
ECONOMICO 10 160 5 80
NO NINGUNO 40 200 20 100
TOTAL 200 100

Tabla 1-4: Los ayudaria a ver sus notas, asistencias,

horarios y eventos

PRESENTACION DEL PRODUCTO

Ninguna

Eventos

5%

Horarios

10%

Notas

Asistencias

60%

5%

NOTAS ASISTENCIAS HORARIOS EVENTOS NINGUNA

Grafico 1-3: Presentacion del Producto

Conclusién: Como conclusién tengo que aplicacion de mayor preferencia
desea ver sus notas un 60% de aceptacion, por lo tanto lo hace mas entre el

alumnado comercializacion.
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4.; Te sentirias a gusto que te lleguen las actividades de eventos que se desarrollan

en la UCSG por medio de tu aplicaciéon ?

UCSG Informacion Semestral Movil

Si No Ninguno
0,
Frecuencia Frec. % Frec. % Frec.
Acum. Acum.
| 40 40 20 20
NO 120 160 60 80
Ninguno 40 200 20 100
SUMA 200 100
Tabla 1-5: Publicidad de Eventos de la UCSG
Publicidad de Eventos de la UCSG
ID S| ENO O Ninguno
Ninguno Sl

20% >///__\\< 20%

60%

Grafico 1-4: Publicidad de Eventos de la UCSG

Conclusién: Como conclusion tengo que el 60% de las personas encuestadas
no desean la publicidad de los eventos de la UCSG.
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5.¢Le gustaria entrar desde su teléfono a la aplicacion sin necesidad de ir a un

computador?
S No__ Ninguno
0,
Frecuencia Frec. % Frec. % Frec.
Acum. Acum.
> 40 40 20 20
NO 120 160 60 80
Ninguno 40 200 20 100
SUMA 200 100

Tabla 1-6: Utilizacién de la Aplicaciéon o Computador

Aplicacién o Computador

|El SI ENO DNingunol

Ninguno S

20% >/\<20%

60%

Grafico1-5: Aplicacién o Computador

Conclusién: Como conclusion tengo que el 60% de las personas encuestadas

no desean recurrir a un computador.
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6.¢Le gustaria mantener la aplicacién todo el semestre?

Si

Conclusion: Como conclusion tengo que el 60% de las personas encuestadas desean

UCSG Informacion Semestral Movil

No Ninguno
0,
Frecuencia Frec. % Frec. % Frec.
Acum. Acum.
S 40 40 20 20
NO 120 160 60 80
Ninguno 40 200 20 100
SUMA 200 100
Tabla 1-7: Mantener la Aplicacion Semestral
Aplicacion Semestral
m S| ENO O Ninguno
Ninguno Sl

20% >//

60%

Grafico 1-6: Aplicacion Semestral

tener en sus celulares la aplicacién durante todo su semestre.
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7.¢Le gustaria poder ver los docentes que dictaran cada materias y conocer de ellos

un poco mas sin ir al control de catedra?

si_ No
o
Frecuencia| T | Frec. 7o Frec.
Acum. Acum.
Sl 160 160 80 80
NO 40 200 20 100
SUMA 200 100

Tabla 1-8: Conocer a los Docentes por medio de su movil

Conocer a los Docentes

SRR s
| osl  ©NO O | 80%

Grafico 1-7: Conocer Docentes desde sus moviles

Conclusién: Se concluye que el 80% del publico encuestado, que vendria a
ser nuestro futuro mercado potencial es la que tiene como preferencia conocer
a los docentes desde sus moviles en vez de trasladarse hasta la catedra de su
facultad.
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8.¢,Cree Ud. conveniente el uso de una aplicacién mévil que permita llevar el control
de sus notas, asistencia, horarios y eventos?
Notas Asistencias Horarios Eventos

Ninguno

0,
ENVASES Frecuencia | Frec. Acum. | % Frec. % Frac.
Acum.
Notas 120 120 60 60
Asistencias 10 130 5 65
si
Horarios 20 150 10 75
OTROS
Eventos 10 160 5 80
NO NINGUNO 40 200 20 100
TOTAL 200 100

Tabla 1-9: Desean llevar control de sus notas, asistencias,

horarios y eventos desde sus moviles.

PRESENTACION DEL PRODUCTO

Ninguna

Eventos

5%

Horarios

HOJALATA
10%

Notas

Asistencias

60%

5%

NOTAS ASISTENCIAS HORARIOS EVENTOS NINGUNA

Grafico 1-8: Desean llevar control de su semestre

Conclusién: Como conclusién tengo que aplicacion de mayor preferencia
desea ver sus notas un 60% , sus asistencias en un 5%, sus horarios en un
10%, eventos en un 5% de aceptacién, por lo tanto lo hace mas entre el
alumnado comercializacion.
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9.¢ Utilizaria esta aplicacion UCSG INFORMACION SEMESTRAL MOVIL?

Si No Ninguno
()

Frecuencia Frec. % Frec. % Frec.
Acum. Acum.

St 16 16 80 80

NO 0 16 0 80

Ninguno 4 20 20 100

SUMA 20 100

Tabla1-10: Utilizacién de la Aplicacion

ACEPTACION DE UN NUEVO PRODUCTO

Ninguno
20%

NO
0%

S|
80%

o Sl ®NO ONinguno

Grafico 1-9: Aceptaciéon de un nuevo Producto

Conclusién: Es menester aclarar que el 80% de las personas encuestadas
que estarian dispuestas a utilizar degustar la aplicaciéon en sus moviles, son el
60% que no han aprobado y el 20% de los que si lo han probado anteriormente
aplicaciones méviles de informacion los estan dispuestos a adquirir un producto

nuevo pero personalizado.
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1.7.4 Marco Administrativo

1.7.4.1 Presupuesto

El costo del hardware cuenta con el equipo necesario para su almacenamiento.
El costo de software no se incluira en la aplicacion, porque todos los programas

que vamos a utilizar seran proporcionados por la Universidad Catdlica de

Santiago de Guayaquil.

Cantidad Descripcidn Precio
Unitario
1 Adobe $1900 $1900
DreamWeaver
1 Adobe Photoshop $1900 $1900
1 Adobe lllustrator $1900 $1900
1 Jquery-mobile $ 30 $ 30
1 Jquery $ 30 $ 30
1 Themeroller $ 30 $ 30
1 Phonegap $ 0 $ 0
1 Android $ 0 $ 0
1 Servicio de $ 50 $ 50
Internet
200 CDs BlueRey $ 50 $ 50
$5.890

Tabla 1-11: Tabla de Presupuesto
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1.7.5 Cronograma de Actividades

Fecha Fecha de
G |- O AL de inicio finalizacior
U] =) Desarrollo de la Aplicacion 25/04/12 30/04/12
Desarrollo de la aplicacién maovil 25/04/12 30/04/12
=) Diserio de la linea grafica 01/05/12 15/05/12
Disefio 01/05/12 15/05/12
= Programacion de la aplicacion movil 21/05/12 18/06/12
Programacion 21/05/12 04/06/12
=) Correccion de Proyecto 04/06/12 18/06/12
Correccion 04/06/12 18/06/12
Presentacion de Tesis
Sustentacion 19/06/12 06/08/12

Grafico 1-10: Desarrollo de La Aplicacion

May Jun Jul Ago
b Abr22 Abr29 May6 May13 May20 May27 Jun3 Jun10 Juni17 Jun24 Jul1 | Jul8  Jul15 | Jul22 Jul29 Ago5 Ago12 Ago19 Ago26
% Q Q
:: Desarrollo de la Aplicacion

- Desarrollo de la aplicacion movil

E Disefio de Ia linea grafica

Disefio

[ Programacion de la apiicacion movil

Programacion

E Correccion de Proyecto

Correccion

Sustentacion

Grafico 1-11: Programacion de La Aplicaciéon
1.7.6 Resumen del Marco Teérico

La Propuesta que escogimos sobre una aplicacion movil para la cual
exponemos con seguridad de apego ya es un programa que usted puede
descargar y al que puede acceder directamente desde su teléfono movil, objeto
que entre nosotros ya es comun moderno y asequible sobre todo en Android.
Los dispositivos ~ moviles (también  conocidos = como computadora  de
mano, palmtop o simplemente handheld) son aparatos de pequefio tamafio,

con algunas capacidades de procesamiento, con conexidn permanente o
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intermitente a una red, con memoria limitada, disefiados especificamente para
una funcion, pero que pueden llevar a cabo otras funciones mas generales
como lo proponemos con la aplicacion de UCSG Informacion Semestral Movil
ya que sera un dispositivo movil de datos limitado , dispositivo movil de datos
basico , dispositivo movil de datos mejorado como los Handhelds se han
convertido en equipos de utilizacidon en la gestion de situaciones empresariales,
como por ejemplo, para la grabacién de informacion estando en la calle ,
actualmente son usados para archivar una variedad de tareas y para
incrementar la eficiencia, como ser la digitalizacion de notas, gestion de
archivos, capturas de firmas, gestién y escaneo de partes de codigo de barras,
etc. Los dispositivos portatiles usados en el trabajo, han moldeado a través del
tiempo una variedad de factores y de formas incluyendo teléfonos
inteligentes en el extremo inferior, dispositivos portatiles, PDA, PC Ultra
Movil, tabletas, e incluso computadoras portatiles. Hoy en dia en la
comunicaciéon humana al expresarnos en una conversacion normal hablamos
(sonido), escribimos (texto), observamos (video) y gesticulamos (animacién),
todo esto se llevo al terreno de los dispositivos méviles ofreciéndonos multiples
aplicaciones que van mas allda de lo que un dia pudimos pensar , las
aplicaciones multimedia disponibles son el envio de fotos, animaciones,
reproducciones de video, videoconferencias y demas ya nombradas pero en si
la aplicacion que proponemos facilitara al estudiante de muchas formas ya que
para acceder a notas , asistencias , horarios y pagos siempre debemos
ingresar por medio de la plataforma de la Universidad Catdlica y no desde
nuestros moviles asi facilitandole al estudiante que no tiene a la mano una
portatil o un cyber poder acceder a su informacion personalizada y verificar
todo referente a su carrera tiempo y espacio mas aun si es un estudiante y

trabajador a la vez .
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Capitulo 2
2 Alternativa De Solucion al Problema

2.1 Alcance

UCSG Informacion Semestral Movil

Se desarrollara un sistema informatico, dicho sistema constara con una interfaz
de usuario facil, intuitiva y amigable para su uso, considerando que la misma

sera usada por personas con conocimientos basicos de informatica.

Analizando a un grupo determinado de estudiantes de la Universidad Catolica
De Santiago de Guayaquil se ha llegado a la conclusién que la mayor parte de
estos necesitan contar con un sitio que les facilite el acceso a informacién
detallada que puedan revisar en cualquier momento sin necesidad de estar

frente a un computador.

La Universidad Catdlica De Santiago De Guayaquil no consta con una
aplicaciéon movil dirigida a sus estudiantes, para dar a conocer lo que ofrece
esta aplicacién, se ha considerado presentar una propuesta de proyecto donde
desarrollaremos una aplicacién movil que contribuya al desarrollo y mejore la

atencion de los estudiantes con sus obligaciones universitarias.

Los beneficios con los que constara la aplicacion cuyo nombre es “UCSG
Informacion Semestral Moévil” para la Universidad Catolica De Santiago De
Guayaquil mostrara las siguientes opciones a los estudiantes: al momento de
inscribirse podran ver las materias en las que pueden inscribirse, horarios de
clases y examenes, también sus asistencias notas y eventos a lo largo del

semestre.

Para tener dicha aplicacion el estudiante solo debera descargar la aplicacion de
pagina web de la Universidad al teléfono movil e instalarla en el mismo, luego

accedera a la aplicacion registrandose con el numero de cédula.
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Esta aplicacion seria solo para los estudiantes inscritos de la Universidad
Catolica De Santiago De Guayaquil ya que ellos tienen su clave y contrasefa

ya determinada por la plataforma universitaria.

Por primera vez trabajamos creando una aplicacion para dispositivos moviles;
vemos bien esta oportunidad porque practicamente las personas utilizan sus
moviles como un computador, agenda o mas, que los ayuden a investigar, que
les recuerde algun evento o que les facilite estar siempre en contacto directo

con sus obligaciones universitarias.

La aplicacion movil se llamara UCSG Informacion Semestral Moévil esta
aplicacién tendra los beneficios que ayudaran al estudiante a ir directo a sus
Notas, Asistencias , Horarios y Eventos.

Esta aplicacion tiene como base un alcance completo para estudiantes que
tengan celulares inteligentes con servicio de internet o Wifi, ya que hoy en dia
mas de la mitad de los estudiantes han adquirido uno, por lo tanto podran
acceder a esta aplicacion de una manera facil como cualquier descarga de otra
aplicacién a nivel de los moviles, se creara una base de datos unica para
Androide, esto significa que solo los celulares Androide podran descargar la

aplicacion e instalarla en sus méviles.

La necesidad de esta aplicacion movil para la Universidad Catdlica De Santiago
De Guayaquil es la de un medio informativo distinto a la web ya existente; se
penso en el desarrollo de una aplicacion donde el estudiante podra conocer
datos importantes durante el semestre, por lo tanto se lo alentaria a ser mas

responsable de sus actividades universitarias.

2.2 Especificaciones Funcionales

El sistema informatico UCSG Informacién Semestral Mévil contara con las

siguientes opciones:
Seguridad por Sesiones

Para el ingreso a la aplicacion el estudiante debera identificarse por medio de

su usuario y contrasefia establecida anteriormente en la plataforma de la
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pagina de la Universidad Catolica Santiago De Guayaquil, ademas podra hacer

uso del servicio en linea de la misma.
Registro de Materias

Esta opcidn permitira que el estudiante revise el numero de materias en las que
debe registrarse, las que estan abiertas y junto a ellas los horarios disponibles

antes el inicio del semestre.
Control de Asistencia a Clases

Esta opcidn permite ver al estudiante el porcentaje de las asistencias por medio
de la fecha, hora y nombre de la materia del registro de las clases dictadas por
los profesores.

Control de Notas

Esta opcion permite ver al estudiante la publicacion de las notas por parciales y
nombres de materias del registro de las notas asentadas por los profesores.

Publicacion de Eventos

Permite que los estudiantes estén al dia en las actividades noticias y eventos
importantes que ofrece la universidad, estas seran leidas por los estudiantes

cuando inicien sesion, ademas les permitira saber quienes las han leido.
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2.3 Especificaciones Técnicas

2.3.1 Diseino de Base de Datos

n Nombrey &pddlido B Notas B Malerias
drivlencia _) B Paralelo —
® Nurnerc de Cadua W Asslencia Paralelo
n Hevarlo B Nolas
B [ventas B Atras

T

Informacién

Asistencla

§ Malerias § Mostrara las notas
alos Incerrectos
B Datos lneorscios 2 Pacalelo — aslstenclas y horatlo
_} i
! ! mis delalladas.
B Nolas
B Mtrés

Horarlo
ratenas
Paralelo

Holas
Docentes
LTras

Eventos

1 Programas - Taller u Mostrars lostallerss,

i SEMINAMO ¥ CUrses gLe
_) b Seminarle seealizen en la
Un verdeaxd

1

b Cursos

Grafico 2-12: Base de datos
2.3.1.1 Descripcion de Tablas

Programa de Estudio

En estas tablas se almacenaran los programas de estudio por sesiones de
clase de cada materia.

Materia

En esta tabla se guardan todas las materias con su codigo y nombre de todas
las carreras de la unidad.

Usuario

En esta tabla se almacena toda la informacion del perfil del estudiante y la

identificacion para ingreso al sistema.
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Recursos

En esta tabla se almacena la informacion de las aulas y laboratorios de la

unidad universitaria.
Unidad Universitaria

En esta tabla se almacena la informacion del nombre de la unidad universitaria

como las siglas y la descripcion.
Planificacion

En esta tabla se almacena todos los datos de las materias planificadas
detallando las materias, los paralelos con sus docentes asignados.

Planificacion Detallada

En esta tabla se almacena los recursos de aulas o laboratorios, con sus

respectivos horarios de cada materia planificada.
Periodo No Fecha

En esta tabla se almacena las fechas que no se deben de dar clase
establecidas dentro del término académico o periodo.

Periodo

En esta tabla se almacena los diferentes términos asi como el vigente

estableciendo su fecha de inicio y fin.
Control de Asistencias

En esta tabla almacena la informacién de la asistencia a las sesiones de clases
por parte de los docentes guardando la informacién del estado de su marcacion
en la entrada y salida segun su horario de clase planificado.

Eventos

En esta tabla se almacena las noticias que los coordinadores deseen publicar
para que sean leidos por los estudiantes.
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2.3.2 Requerimiento de Software

2.3.2.1 Herramientas y Framework Utilizadas en el desarrollo de

la aplicacion

Para la realizacion de esta aplicacion vamos a utilizar algunos software de

disefio y animacion, herramientas de programacion como:

Herramientas Programas

Framework Adobe Dreamweaver Jquery Mobile
Emuladores Adobe Photoshop Jquery
Adobe llustrator Themeroller
Phonegap

Tabla 2-12: Herramientas y Programas
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2.3.2.2. Requerimientos necesarios para el buen

funcionamiento e instalacion de la aplicacion.

Teléfonos inteligentes con las siguientes caracteristicas:

Red GSM — HSDPA

Tipo Super AMOLED touchscreen capacitivo de 4”, 16M
colores

Tamano 480 x 800 pixel, 4.0 pulgadas

Touch Interfaz de usuario TouchWiz 3.0  Soporte multi-
touch

Slot de Tarjeta MicroSD hasta 32GB

8GB/16GB Memoria Interna, 512 MB RAM,2GB ROM

Procesador ARM Cortex A8 Hummingbird 1GHZ, GPU PowerVR
SGX540

0.8 Androide OS v2.1 Eclair

Plan de datos Servicio de Internet en linea

moviles

Tabla 2-13: Requisitos de Celulares Android

Cita:http://bibliotecas.usal.es/?q=aplicaciones-moviles-0
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2.3.3 Requerimiento Hardware para el desarrollo de Ila

aplicacion.

Hardware

Maquina PC Recibe y procesa datos para convertirlos en informacion
util. Una computadora es una coleccion de circuitos
integrados y otros componentes relacionados que
puede ejecutar con exactitud, rapidez y de acuerdo a lo
indicado por un usuario o automaticamente por otro

programa.

Procesador Microprocesador circuito integrado central y mas
complejo de un sistema informatico, a modo de
ilustracion, se le suele llamar por analogia el cerebro de
un computador. Constituye la unidad central de
procesamiento (CPU) de un PC catalogado como

microcomputador.

RAM Es una unidad de disco que usa una zona de memoria
RAM del sistema como almacenamiento secundario en
lugar de un medio magnético o memoria flash,

implementada como un controlador de dispositivo mas.

Disco Duro Es un dispositivo de almacenamiento de datos no volatil
que emplea un sistema de grabacion magnética para
almacenar datos digitales. Se compone de uno o mas
platos o discos rigidos, unidos por un mismo eje que
gira a gran velocidad dentro de una caja metalica

sellada.

Tabla 2-14: Hardware

Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Microprocesador
Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Disco RAM
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Cita:http://es.wikipedia.org/wiki/Disco duro2.3.4 Pantallas de Desarrollo

Le permite al programador crear botones de una manera sencilla para la
aplicacion.

e e e m—
"pie1”> i LOGIN
<h1>LOGIN</hl>

</div>
<div data-role=“content®>
<br>

UNIVERSIDAD CATOLICA
DE SANTIAGO DE GUAYAQUIL

R Usuano
e /s "text® "Usuario" *Usuario”
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Grafico 2-14: Registro del estudiante
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2.4 Funciones del Aplicativo

UCSG INFORMACION SEMESTRAL MOVIL

Iniciar Inicio Horario Notas Asistencias Eventos ESTUDIANTE
secion OPCIONES
Estudiante Horario Planifi ién
de Materia Notas Control de Publicar
Publicadas Asistencia Noticias
Iniciar Sesién
Noticias
Cerrar Notas
Sesién
Programa de
Estudio
Noticias Leidas
Volver Asistencias
Eventos Inicio/Salir

Grafico 2-24: Funciones del Aplicativo

A continuacién una serie de pantallas que muestran el funcionamiento de
la aplicacion: pantalla de inicio, muestra de notas, asistencias, horarios y

eventos en la cual quiere el estudiante asistir.
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Grafico 2-25: Aplicacion UCSG Informacion Semestral Movil
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Grafico 2-30: Portada de la aplicacion
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aow = mll B 11:08 p.m.
UCSG-MOVIL
MATERIAS
HORARIOS DE CLASE POR
MATERIA
MALLA [IMATERIJPROFES( GRUPO |[HORARI
Y
PARALE
1 DESARRIMOREN 1 Martes
METO. | DIAZ, 17:00 -
DE |[VICTOR 19:00
1 MANEJQVILLOT 1 Lunes
DE |OYARV]] 17:00 -
DATOS |[WELLIN 22:00
1 TECNOLIVILLOT 1 Lunes
DE OYARV]]| 17:00 -
DESARR{WELLIN 22:00
1 TUTORIAVILLOT 1 Martes
DE OYARV]] 15:00 -

Reservado Derecho Del Autor
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Cursos

Cursos

Il CONCURSO TECNOCATOL

TECNOCATOL es un concurso interdiscipinado para estudiantes que
fomenta la generacion de ideas y la innovacidn, a través de la
propuesta y desarrollo de proyectos que permitan alternativas de
solucion de los problemas de la sociedad

SEMESTRAL MOVIL

Grafico 2-38: Muestra de Cursos
2.4.1 Descripcién de Usuario

Tomando en cuenta el acceso a las diferentes opciones del sistema UCSG
Informacion Semestral Moévil y para restringir el uso de ciertas pantallas y que
cada usuario maneje su informacion de una manera segura, se describen los

siguientes tipos de usuarios:

Usuario Descripcion

Estudiante Todo estudiante debe tener una
asignacion con el objeto de observar

sus notas horarios y asistencias.

Tabla 2-14: Descripcion de Usuario
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Capitulo 3

3 Plan de Negocios

El objetivo del desarrollo de este plan de negocio es debido a que nos ayudara a
conocer el sector o mercado al cual esta dirigida esta aplicacion, ya que es una
herramienta de ayuda para los estudiantes de UCSG, el plan de negocio es una
herramienta y proceso fundamental en el desarrollo de un proyecto porque ayuda a

conocer la factibilidad del mismo y si tenemos o no competencia.
3.1 Definicion del Sector Industrial

La aplicacidon a desarrollar en este proyecto va dirigida al sector industrial de
telecomunicaciones por ser una telefonia movil e inalambrica y al sector industrial
tecnoldgico por ser un aplicativo movil desarrollado con herramientas y framework que
nos permiten obtener un producto final de categoria de ayuda y a su vez esta dirigido
al sector universitario de Guayaquil, cuya finalidad ultima es mantener al estudiante al
tanto de las principales actividades universitarias referente a su carrera y eventos de la

misma en tiempo real.

Actualmente los teléfonos moviles son un instrumento indispensable en el
diario vivir del ser humano ya que gran parte a nivel mundial lo utiliza como
medio publicitario debido a que existen un sin numero de teléfonos inteligentes
que te permiten recibir cualquier tipo de informacion cosa que antes era
imposible, por lo cual lo lleva a convertirse en una poderosa herramienta como

medio de expansion de servicios al usuario por medio de su movil.
3.1.1 Resena Histérica del Sector

Las telecomunicaciones tuvieron un impulso significativo a partir de 1995,
cuando despego el proceso de modernizacion del sector. El crecimiento de los
ingresos, el aumento en el numero de abonados, la calidad de los servicios y la
satisfaccion de los usuarios son, en términos generales, indicadores de un
sector que puede potenciar el crecimiento y la eficiencia del resto de ramas
productivas y que, desde hace una década, ha tenido una evolucién mucho

mas dinamica que en la economia total.
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Entre 1999 y 2003 la balanza comercial del sector telecomunicaciones fue
deficitaria, debido a que Ecuador es un importador neto de tecnologia y equipo.
Aparatos emisores de radiotelefonia, television, camaras y video camaras
digitales y teléfonos maviles fueron los principales bienes importados. El sector
de las telecomunicaciones ha sido uno de los mas dinamicos de la economia
ecuatoriana de los ultimos afios. Sin embargo las estadisticas indican que ha
comenzado a evolucionar a un ritmo similar al del resto de sectores, una vez
que la demanda represada especialmente de telefonia mévil ha sido
satisfecha.Las primeras aplicaciones madviles datan de finales de los 90s estas
eran lo que conocemos como la agenda, arcade games, Los editores de
ringtone, etc. cumplian funciones muy elementales y su disefio era bastante

simple.

Evolucion de las Aplicaciones Mdviles

B Afio 1995
H Afio 2000
& Afo 2012

Grafico 3-39: Evolucion de las aplicaciones moéviles

Cita:http://www.google.com.ec/url?sa=t&rct=j&q=rese%C3%B1a%20historica%20sobre%20las%20aplicaciones
%20moviles%20del%20ecuador&source=web&cd=5&ved=0CFcQFjAE&url=http%3A%2F%2Fdspace.epn.edu.ec
%2Fbitstream%2F15000%2F8498%2F1%2FT10525CAP3.pdf&ei=Mp8qUKrJO6qm6gH9 _oCAAw&usg=AFQjCNHD
v49zhJLxW_5GfifH5R775-eD-g&cad=rja

Pagina




UCSG Informacion Semestral Movil

3.1.2 Estado actual del Sector

Segun los datos proporcionados por la Superintendencia de Compainias, las
actividades relacionadas con las telecomunicaciones generaron ventas
superiores a los 2500 millones de ddlares.

La participacion del sector de las telecomunicaciones en el PIB es significativa.
El BCE ha previsto que en el 2008, las telecomunicaciones alcanzaran los
$433.4 millones (medidos a precios de 2000).

El PIB del sector, antes contenido en el rubro “Comunicaciones”, ahora se lo
estima dentro de la rama “Transporte, Almacenamiento y Comunicaciones”, en

la suma “Correos y Telecomunicaciones.

Cita:http://www.supercias.gob.ec/home.php?blue=c4ca4238a0b923820dcc509a6f75849b&modal=1&ubc=Inicio

3.1.3 Tendencias economicas del Sector

Si bien mas de la mitad de los usuarios recurre todavia a los buscadores para
conectarse a Internet desde sus teléfonos moviles, lo cierto es que las apps
estan ganado cada vez mas terreno, sencillamente, porque permiten conectarte
a la red de forma rapida e inmediata sin pasar por ningun tipo de filtro previo.
Concretamente, el 41% de los usuarios de internet mévil reconoce utilizarlas ya

como via directa para navegar.

Este desarrollo que estan experimentando las aplicaciones moviles, en gran
medida, al calor del éxito de smartphones y tabletas —que representan ya el 6%
del consumo nacional de Internet- no podemos considerarlo una burbuja ni una
moda pasajera, sino una tendencia en toda regla que, bienvenida sea, ha
llegado para quedarse y ser parte activa de nuestras vidas.

Cita:http://ants.dif.um.es/~felixgm/docencial/j2me/

3.1.4 Estado actual del Sector

- Principales productos: Aplicaciones moviles similares a la realizada.

- Necesidades del mercado: Actualizaciones de las aplicaciones.
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- Principales empresas competidoras: iPhone y Android.

3.2 Identificacion del Servicio

Identificamos a este producto como unico por medio de una aplicacion movil
para la UCSG ya que su utilidad es precisa determinada y sobre todo

renovadora y no caduca, se actualiza semestre a semestre.

El servicio que ofrecemos como aplicacién movil se trata de un sistema por el
cual el estudiante podra tener acceso a su informacion universitaria lo que le
permitira estar al dia en el conocimiento de sus notas, asistencias, horarios y

eventos.

Este producto se identifica por ser unico en el mercado de aplicativo moviles,
ya que es dirigido a las unidades académicas universitarias de la ciudad.

3.2.1 Caracteristicas del Servicio

Considerando las caracteristicas expuestas en el apartado anterior podemos
definir que el mercado al cual va dirigido nuestra aplicacion es especifico al
alumnado de la Universidad Catdlica Santiago De Guayaquil, por lo cual
esperamos que tenga una acogida inmediata y favorable, ya que esta hecha
con la principal finalidad de ayudar al alumnado de la UCSG a mejorar el

acceso a sus servicios.

Esta aplicacion seria solo para los estudiantes inscritos de la Universidad
Catolica De Santiago De Guayaquil ya que ellos tienen su clave y contrasefa

ya determinada por la plataforma universitaria.

Los beneficios con los que constara la aplicacion cuyo nombre es UCSG
Informacion Semestral Movil para la Universidad Catdlica De Santiago De
Guayaquil mostrara los siguientes opciones a los estudiante: al momento de
inscribirse podran ver las materias en las que pueden inscribirse, horarios de
clases y examenes, también sus asistencias notas y eventos a lo largo del

semestre.
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Para tener dicha aplicacion el estudiante solo debera descargar la aplicacion de

pagina web de la Universidad al teléfono movil e instalarla en el mismo.
Entre las caracteristicas que posee la aplicacion se encuentran:

* La aplicacion inicia con el registro del usuario en la cual va a introducir su
usuario y numero de cédula.

* Tendra una pagina en la cual se mostraran las cuatro diferentes opciones
que ofrece la aplicacidn que son notas, asistencias, horarios y eventos, el
usuario podra acceder a la que desee.

* Constara de un link en el que se mostrara el curriculo y foto de los
docentes de la carrera.

* La aplicacién tendra botones en la parte superior e inferior de la aplicacion
que facilitaran la navegabilidad.

3.2.2 Productos Basicos

Actualmente la aplicacidn semestral moévil es un sistema que ayudara a los
estudiantes universitarios con la informacidn de sus actividades diarias
referente a su semestre y los eventos de su universidad dentro y fuera de esta,
a su vez este sistema ayuda a la universidad debido a que crea un circulo de

confianza y credibilidad entre la universidad y los estudiantes.

Actualmente vivimos en un mundo rodeado de tecnologia que se encuentra en
cambios constantes e innovaciones donde la tecnologia movil evoluciona con
nuevas y distintas aplicaciones por eso hemos llegado a la conclusion que a
largo plazo este proyecto tendra varias actualizaciones cada vez

implementando opciones con el unico fin de ayudar mas aun a los estudiantes.
3.2.3 Ventajas Competitivas

Uno de los beneficios de la aplicacidon semestral mévil es que consiste en tener

una comunicacion directa y rapida con su universidad.
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La necesidad que satisface esta aplicacion es ayudar y facilitarle al estudiante
usuario que pueda monitorear desde el lugar en donde se encuentre sus

actividades en caso de no poder dirigirse a la universidad.

Luego de un analisis profundo y encuestas a varios estudiantes de la UCSG
llegamos a la conclusion de que no existe esta aplicacién en el medio por lo
cual somos los pionero de este tipo tecnologia para implementar la aplicacion

semestral movil.
Las ventajas competitivas de esta aplicacion son las siguientes:

* En primer instancia no existe competencia en la actualidad, a futuro pueden
existir.

* Con esta aplicaciéon semestral movil cada estudiante tendra el control del
sus actividades.

* Acceso a su cuenta universitaria para mayor informacién y beneficios de
ellos mismos.

* Mayor probabilidad de estar totalmente informado y cubierto, ya que esto lo
podra realizar desde su celular inteligente.

3.2.4 Investigacion Y Desarrollo

Como parte del proceso metodologico de recoleccion de datos que permitan
llegar a la conclusion expuesta en el presente documento, se aplicé el método

de encuestas a los estudiantes de la UCSG al inicio del semestre A 2012.

Los datos recolectados y con el analisis respectivo de las encuestas que se
dieron con los estudiantes universitarios fueron aplicados de forma 6ptima bajo

los parametros especificos para este tipo de investigacion.

Para la tabulacién de las encuestas realizadas se la hizo de forma manual
mostrando resultados y grafico estadisticos para un mejor entendimiento de su
resultado.
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3.2.5 Estado De La Propiedad

La aplicacion que se ha detallado en este proyecto es un programa informatico
movil unico y nuevo en el mercado el cual se precedera a proteger como la
idea y proyecto como tal por medio de los Derechos de Autor, toda persona
que haga uso de este proyecto sin la debida autorizacién de sus autores es
considerado como un acto ilegal y sancionado por el Instituto Ecuatoriano de
Propiedad Intelectual.

Con esta proteccién los autores tienen la unica potestad de autorizar o prohibir
la distribucidn de ejemplares del mismo.

3.3 Analisis de Mercado

En este analisis estudiaremos el mercado al cual va dirigido el aplicativo y si
tendra o no aceptacion en el mismo, si habra o no ganancias en el desarrollo
de la aplicacién, como introducirnos y tener aceptaciéon en el mercado, cabe
recalcar que ya a sido estudiado por lo tanto su aceptacion e innovacion hacen
que esta aplicacién sea unica en el mercado y sumamente informativa en el

ambito universitario.

3.3.1 Analisis De La Demanda

3.3.1.1Proyeccién de la demanda en unidades y en valor

monetario

Nuestra Aplicacion tendra una aceptacién en el mercado favorable ya que es
unica y basicamente informativa que ayudara a los estudiantes en sus
actividades diarias dentro de cada universidad, en la actualidad no existe una
aplicacién parecida dentro del mercado por lo tanto en innovadora y educativa.

La creacion de esta aplicacion a la venta tiene un valor de $1000 délares ya

brinda un servicio seguro y unico para cada universidad, totalmente
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personalizado y actualizado semestre a semestre desde las plataformas de

cada institucion.

La demanda de este aplicativo sera considerable, porque no existe
competencia y que ademas el producto es muy util.

3.3.1.2 Porcentaje de crecimiento anual de la demanda

El nimero de compradores actuales para esta aplicacibn serian las
universidades de Guayaquil y a futuros serian para esta aplicacion las
adecuadas las universidades de Guayaquil y los colegios pero la aplicacion
seria para los docentes.

3.3.2 Segmentacién del mercado y mercado meta

La segmentacién meta de esta aplicacién esta dirigido a un grupo determinado de
estudiantes de la UCSG cuyos usuarios han determinado las ventajas y desventajas

de este proyecto universitario.

Reconocemos que el éxito permanente de esta aplicacion es el conocimiento y

entendimiento que los clientes tengan de este servicio.

La tendencia se dirige hacia los estudiantes y sus actividades cotidianas dentro y fuera
de las universidades con el fin de satisfacer a los usuarios con una mayor informacion

de las actividades y necesidades individualmente.

Nuestro mercado principal son todas las universidades de Guayaquil para empezar

tomaremos como mercado meta a la poblacion de la ciudad de Guayaquil.

Nuestro mercado esta segmentado de la siguiente forma; nos dirigiremos a la
poblacion de la ciudad de Guayaquil, y todos los estudiantes universitarios de cuyas

instituciones consten con el servicio de esta aplicaciéon mévil.
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Ventajas

Permitir entender las necesidades de

los estudiantes universitarios.
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Desventajas

Se aumenta los costos de publicidad.

Permitir evaluar la posible demanda
de este producto en toda la ciudad a

Dirigirse a los estudiantes

universitarios para crear la fidelidad

la cual se le hizo el estudio de | dela marca.
mercado.
Permitir posicionar productos con | Sugerencias de los estudiantes para

base a deseos y necesidades.

mejoras la aplicacion movil.

Tabla 3-16: Ventajas Desventajas
3.3.3 Analisis De La Oferta

Competencia directa no tenemos ya que en el mercado no existen aplicaciones

moviles informativas universitarias.

La competencia que podria surgir de esta misma aplicacién serian las

actualizaciones futuras que se desarrollen posteriormente de esta
semestralmente ya que pueden variar con mejoras y puntos adicionales como

en toda aplicacion movil.

Una de las fortalezas que tenemos a favor con la aplicacién semestral movil es
que al ser unica e innovadora no comercial por el momento pero informativa

educativamente y a fin con las plataformas universitarias.

Una debilidad de la empresa es que da inicio a abrirse paso en el mercado
como primera aplicacién informativa educacional para los universitarios de la

ciudad de Guayaquil.
3.3.4 Posicionamiento

Para posicionarnos con éxito en el mercado de una forma exitosa hemos
segmentado nuestro mercado a los estudiantes de la UCSG que ya han
interactuado o que hagan uso de aplicaciones méviles de sus teléfonos
inteligentes.
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Se realizara una fuerte campana publicitaria donde se llamara atencion de los
estudiantes de la UCSG, y después se buscara captar la atencion de la
universidades de Guayaquil por medio de una campafa de aceptacion en la
cual se mostrara los beneficios que obtendrian utilizando el aplicativo

semestral movil.

Se desarrollaran unas encuestas para analizar el grado de aceptacion de la
aplicacioén y lo util que ha sido para el cliente.

3.3.5 Modelo de Negocio

Al combinar un modelo de negocio pagado y gratuito le ofrecemos al usuario
opciones lo que implicaria que el usuario tenga que realizar un pago minimo
para poder hacer uso de la aplicacién y ademas encuentre publicidad en la
navegacion dentro de ella. Este tipo de sistemas, pese a tener un alto
rendimiento de monetizacién de la aplicacion, acaba generando una molesta
percepcion de la aplicacion que puede provocar facilimente el abandono en su
uso, pero si apuntamos a una institucion privada a la cual le conviene darse a
conocer a través de la publicidad con lo que incluso recuperaria la inversién por

la compra del producto.

éPor que conviene este modelo a las instituciones privadas?

Este sistema consiste en crear una aplicacion de libre descarga para los
usuarios de las instituciones privadas, pero que incluye publicidad dentro de
ella, es decir, que mientras hagamos uso de la aplicacién, es posible que nos
aparezcan anuncios. Mediante este método le pondremos un precio a nuestra
aplicacion en la tienda de aplicaciones, que debera ser abonado antes de
poder descargar la aplicaciéon. Este sistema de monetizacion de las
aplicaciones genera un empobrecimiento de la experiencia del usuario, que
puede percibir la publicidad como invasiva o molesta. Por lo tanto se ofreceria
una experiencia doble, es decir, la descarga gratuita de la aplicacion, en la que
aparecera publicidad, y si el usuario lo desea, dejar una puerta abierta a
realizar un pago para quitar la publicidad.
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3.4 Plan De Mercadeo

El uso de teléfonos moviles y otros dispositivos moviles para mercadear, es
una forma emergente de mercadeo que puede jugar un rol muy importante
como parte integral de la estrategia de mercadeo del negocio utilizada
comunmente para incrementar el reconocimiento de marca y afianzar la

relacidn con el cliente.

Con la cantidad de teléfonos moéviles sobrepasando el numero de PCs
alrededor del mundo, y con la evolucion de la tecnologia de “Android”, las
aplicaciones moviles representan una gran oportunidad para cualquier marca

que pretenda marcar una diferenciacion en su mercado.

Analizamos su mercado con el fin de definir los factores motivacionales que
buscan sus clientes para interactuar con una aplicacion mévil, asi como los
parametros que se deben tener en cuenta para el desarrollo de aplicaciones

moviles exitosas.

Hemos identificado que aplicaciones sencillas que representan motivos de
conveniencia y generan habitos de uso, desarrollan un vinculo importante

para la marca ayudando a estrechar los lazos de fidelidad con la misma.

Cita:http://www.mastercfp.us.es/expertodigital/Competencias.aspx

3.4.1 Estrategia De Ventas

Las ventas de nuestra aplicacidon estan dirigidas a las universidades de
Guayaquil estas seran nuestros cliente potenciales, el medio en que se
realizaran las ventas seran primero promocionarlo y obtener entrevistas con los
directores de las universidades y ofrecerles a sus alumnos la oportunidad de
conocer nuestra aplicacion de manera navegable en la web de esta manera se
mostrara la interfaz y manejos del aplicativo de una forma dinamica e

interactiva.
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Siendo esta la estrategia de venta ya que es una forma innovadora e
interesante en dar a conocer nuestro servicio mostrandole directamente al

cliente como seria su manejo.
3.4.2 Estrategia De Precio

El precio estimado de este servicio sera el resultado de una operacién donde
se analizaran los ingresos y egresos de la aplicacidon, cuanto se ha gastado en
su desarrollo para asi poder llegar a la conclusion y determinar el precio del
servicio y si es o no rentable el valor del precio estimado.

3.4.3 Canales De Distribucion

El medio en que se distribuira nuestra aplicacién es por medio de la misma
universidad que nos proporcionara el aplicativo al momento de actualizar dicha
aplicacién y la publicidad que se le realice se la desarrollara manejo navegable

en campana.
3.4.4 Publicidad y Promocion

Como Publicidad se utilizaran afiches, campanas y demostraciones en
celulares y tabletas dentro de las universidades para dar conocer el

funcionamiento de la aplicacion semestral movil.

Como promocion regalaremos plumas y carpetas de la universidad para dar a
conocer en ellas por medio de informacién escrito de los beneficios que

obtendran con esta aplicacién semestral movil.
3.5 Analisis Técnico

En efecto, el que una aplicacién se vaya a ejecutar en un dispositivo mévil no
tiene por qué variar la estrategia o el método de analisis funcional que use. El
hecho de que el software sea para este dispositivo es apenas un requisito mas,
pero en general los requisitos son independientes de la tecnologia de
implementacion.

Cuando conocemos algo de esa tecnologia de aparatos moviles, nos damos

cuenta de que una aplicacidon para un dispositivo movil tiene algunas
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diferencias con las aplicaciones que van a correr en equipos de cdémputo
tradicionales. Una de las primeras es que la informacion que se captura en
estos aparatos es menor en cantidad a la que se captura con los equipos que
usamos actualmente. Por ejemplo, no vamos a usar un Android o una Tableta
para digitar los cientos de campos que usualmente se capturan de un cliente en
un sistema CRM o de un producto es un sistema de Ventas.
Aqui las aplicaciones son mas livianas y el procesamiento ocurre casi todo en
el servidor. Es como si volviéramos a la época de Cliente Servidor “puro”.
También ocurre que los productos y, por consiguiente, los proyectos, son mas
pequenos, con lo que el tiempo de implantacion es menor que el de las
aplicaciones tradicionales. Y estos son precisamente los escenarios donde los

métodos agiles han mostrado ser muy exitosos.

Cita:http://www.uv.mx/blogs/appmoviles/ (cursos desarrollo movil android)

3.5.1 Costo del Hardware

Hardware

Mac OS X
Versién 10.6.8
Intel Core i5
Memoria de 4GB
DDR3

Gasto Total

Tabla 3-17: Costo del Hardware
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3.5.2 Costo del Software

Cantidad Descripcion

1 Adobe DreamWeaver
Adobe Photoshop
Adobe lllustrator

Jquery-mobile
Jquery
Themeroller

Phonegap
Android
Servicio de Internet
Tabla 3-18: Costo del Software

3.5.3 Costo del Personal Técnico

1
1
1
1
1
1
1
1

Personal Técnico

1 Programador

1 Diseihador
1 Ayudante para el

analisis financiero

Tabla 3-19: Costo del Personal Técnico
3.6 Analisis Financiero

Las aplicaciones moviles estan revolucionando el mundo de los dispositivos
moviles. Desde que Apple lanzara la primera AppStore y seguida de Android,
muchas empresas han comenzado a desarrollar aplicaciones para diferentes
plataformas. Precisamente, son estos los que estan llevando al éxito a muchas
empresas.

En 3 anos, el numero de usuarios de aplicaciones para moviles ha crecido un
450%.Esto demuestra que se puede ganar mucho dinero incluso no cobrando

nada por la aplicacion.

A través de su empresa se han descargado mas de 70 millones de aplicaciones

moviles de los cuales 38 millones se han bajado en el ultimo afio y el mercado

Pagina




UCSG Informacion Semestral Movil

de las aplicaciones moviles gratuitas ha crecido significativamente, sobre todo,

en paises en vias de desarrollo.

Cita:http://mx.ibtimes.com/articles/11316/20110323/evento-unam-ingenieria-apps-ladai.htm

3.6.1 Costo del Hardware

Hardware Costo
Inversion
Inicial

Mac OS X $2.800,00 $2.820,00
Version 10.6.8
Intel Core i5
Memoria de 4GB
DDR3

Gasto Total $2.820,00

Tabla 3-20: Costo del Hardware

3.6.2 Costo del Software

Cantidad Descripcién Precio
Unitario
1 Adobe $1900,00 $1900
DreamWeaver
1 Adobe Photoshop $1,900,00 $1,900,00
1 Adobe lllustrator $1,900,00 $1,900,00
1 Jquery-mobile $ 30,00 $ 30,00
1 Jquery $ 30,00 $ 30,00
1 Themeroller $ 30,00 $ 30,00
1 Phonegap $ 0,00 $ 0,00
1 Android $ 0,00 $ 0,00
1 Servicio de $ 50,00 $ 50,00
Internet
$5,840,00

Tabla 3-21: Costo del Software
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3.6.3 Costo del Personal Técnico

Personal Valor Mensual Duracion del Costo
Técnico Proyecto Total
1 Programador $300,00 3 $ 900,00
1 Disefnador $300,00 1 $ 300,00
1 Ayudante para $300,00 4 $1.200,00
el analisis
financiero
Gasto Total $2.201,00

Tabla 3-22: Costo del Personal Técnico

3.6.4 Costos Servicios Basicos

Los gastos administrativos corresponden: Agua, Luz, Teléfono e Internet.

Inversion Total

Concepto Costo Total

Hardware $ 2.820,00
Software $ 5.840,00
Personal Técnico $ 2.201,00
Servicios Basicos $ 360,00
Gasto Total $11.221,00

Tabla 3-23: Inversién Total
El costo total de la inversion de la aplicacion moévil es de $ 11.221,00

3.6.5 Costo del Producto

Nuestra Aplicacion no tendria costo por tratarse de objetivos netamente
académicos de la UCSG, pero si tendra costo para el resto de universidades

por lo tanto su costo se daria en base a la inversion respectiva.
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3.6.6 TIRy VAN

El TIR y el VAN nos permite la rentabilidad de un proyecto.

Para encontrar el TIR debemos llenar el flujo de fondos esto quiere decir que
sumamos todo lo que cobramos y le restamos todo lo que gastamos en (el
ano). Este valor se repite en cada periodo (cada afo). El primer valor debe ser
el valor de la inversion.

Nuestros Porcentaje es: 47,86%

Para encontrar el VAN debemos realizar la suma de los valores actualizados de
todos los flujos netos de caja esperados del proyecto, deduciendo el valor de la
inversion inicial. Vamos a utilizar 14% de tasa de Descuento.

Nuestro valor final es: $ 5.433,33
Costo unitario promedio de la aplicacién sera de: $1.500,00

Flujo De Fondos

M Enero

H Febrero

¥ Marzo

B Abril

B Mayo

H Junio

B Julio

B Agosto

[ Septimbre

M QOctubre

Grafico 3-40: Flujo de fondos

Pagina




UCSG Informacion Semestral Movil

3. Analisis de Riesgos

Ante Millones de aplicaciones moviles disponibles que reciben miles de
millones de descargas al dia, es importante que los usuarios sean conscientes
de los riesgos que enfrentan durante su descarga y uso de estas aplicaciones.

Bajo estas consideraciones, en la infografia, se exploran las consecuencias de
la desenfrenada extraccion de datos por parte de las Apps y la importancia de
encontrar el equilibrio entre la funcion y la privacidad. En consecuencia, si
tienes aplicaciones en tu equipo que no permite hacer cambios en la privacidad
0 en sus opciones de uso compartido, entonces esta aplicaciéon no debe estar

instalada en su dispositivo movil.

Cita:http://iturjc.blogspot.com/2008/11/aplicaciones-mviles-para-universidades.html
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1.

Riesgo
Producto totalmente
innovador que puede originar
un lento crecimiento en las

ventas.

El incremento de los
competidores en cuanto a la
elaboracion de nuestro
producto.

Que los jovenes piensen que

es una aplicaciéon de ayuda

dentro de su respectiva
universidad.
Oportunidad

UCSG Informacion Semestral Movil

Acciones a realizar

1. Acceso a la tecnologia de

punta y a las innovaciones
que se pueden dar debido
al tipo de producto que se va

a comercializar.

2. Comunicacion mutua entre

los diferentes
departamentos.

3. Ensefar a los
jovenes que no solamente
es para control sino también
para ayuda de sus
actividades diarias.

Acciones a realizar

1. Buena relacion con los 1.Llevar el producto puntual y

directores de

la mantener un buen dialogo con los

organizacion a quienes se directores.

les ofrece el producto.
2. Aceptacion que tiene el

2. Mejorar cada vez el producto para

producto a comercializar seguir en el mercado.

debido a lo novedoso del
mismo.

3. Debido a la eliminacién de
barreras de
comercializacion
causados por la
globalizacion, nuestro

producto puede tener

acceso a otros mercados

potenciales.

Pagina




UCSG Informacion Semestral Movil

Tabla 3-24: Analisis de Riesgos

3.7 Analisis Social

Para dar a conocer nuestro servicio de la aplicacion semestral movil y como les
ayudara en su vida diaria universitaria, debemos exponer los siguientes puntos
ante ellos y de una manera sencilla puedan experimentar sus beneficios con
este aplicativo. Si utilizara esta aplicacion no sera necesario estar frente a un
computador para ver las actividades de la UCSG, también podran llevarla en
sus teléfonos inteligente, ya que como empresa brindamos un servicio en el
cual podemos evaluar el cumplimiento de lo prometido por medio de esta, lo
que nos compromete a una responsabilidad social entre el cliente y los
vendedores del aplicativo; por otro lado realizamos un balance social entre lo
positivo y negativo de la realizacion de este aplicativo y sus consecuencias en
un tiempo determinado, pero como podemos ver la aplicacidn es para mejorar
las actividades académicas universitarias por lo tanto le da a conocer al
estudiante mas detallado todo sobre su semestre y actividades lo mantenerlo
informado lo que representa de gran apoyo para todos aquellos que viven lejos
de la universidad o que trabajan ya que no pueden estar fisicamente en la
universidad averiguando sus actividades las pueden buscar por medio de sus

teléfono inteligente y ayudar en su diario vivir.

Nosotros como empresa distinguir bien entre la institucion comprometida que
somos con el entorno que adopta un codigo ético responsable de aquellas que
lo toman como un simple mecanismo de marketing para mejorar su imagen

publica y aumentar las ventas.
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Capitulo 4

4 Conclusiones Finales

» Las mayorias de las personas buscan moviles que les facilite el diario
vivir ya sea por medio de aplicacidon u otras herramientas, los articulos
mencionados posteriormente nos ayudaron a definirnos por una
aplicacién movil para la Universidad Catolica De Santiago De Guayaquil
ya que algunas universidades han hecho aplicacién para beneficiar a los
estudiante, nosotros queremos facilitarles y ayudarles a los estudiante
de la universidad ya que algunos se descuidan y no saben con exactitud
su horario, asistencias y sobre todo las notas. Ellos pueden descargar la
aplicacidn movil sin necesidad de estar al frente de un computador, solo
baja la aplicacion a su movil y ya la tienen. Es facil, sencilla y rapida su
busqueda.

» Como conclusién principal la herramienta que ofrecemos tanto a la
institucion UCSG en forma de aplicacidon moévil en teléfonos inteligentes
con plataforma Android no es otra cosa que la idea misma de informar al
estudiante aspirante a una carrera los medios de que dispone sin
necesidad de trasladarse a la universidad para recabar informacion
valiosa que le ahorra sobre todo tiempo que en muchas cosas
representa dinero, sin necesidad siquiera de rentarse frente a la
computadora sino que lleva la informacion en su mdvil inteligente con
plataforma Android; este usa tecnologia aplicada sera sin duda no solo
avance que beneficiara al futuro alumno académico para su uso e
informacion sino que al poder en un futuro pagar en linea y registrarse
con el mismo, seria un beneficio doble, tanto para la UCSG como para el
alumno de esta forma no existirian los atrasos en los pagos y el tramite
de acercarse a la universidad para las mismas, en una palabra podemos
concluir que esta aplicacion es beneficiosa para todos y ahorra nuestro

valioso tiempo.
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4.1 Recomendaciones (Poner una recomendacion mas )

» Todas las personas buscan mejorar la calidad y cantidad de tiempo
minimo de acuerdo a la rapidez con que se mueve la cotidianidad de
cada uno es por esto que ofrecemos el beneficio de UCSG informacion
semestral mévil que es una aplicacion en teléfonos inteligentes al que se
ingresa con las siglas de la universidad en este caso Universidad
Catolica de Santiago de Guayaquil (UCSG) con el nombre y numero de
cedula de identidad y los beneficios para el futuro aspirante de una
carrera, en el que podra disponer de informacién valiosisima como son
las notas, asistencias, horarios, eventos y un link con el curriculum de
los docentes.

> Esta aplicacion resulta muy beneficioso para los estudiantes aspirantes
a una carrera puesto que disponer de toda esta valiosa informacién en
teléfonos inteligentes con plataforma Android ya que las evitara hacer
colas y perder valioso tiempo acercandose a los medios universitarios
para recabar la informacion que esta aplicacién ofrece al publico en
general o a las personas interesadas en determinadas carrera, cabe
mencionar que en futuro al actualizar la aplicaciéon se podran obtener
otras opciones como el pago en linea y el registro del alumno, evitando
asi todo tramite para el usuario interesado.

» En un futuro al actualizar esta aplicacion se podra insertar mas opciones
dentro como por ejemplo permitirnos inscribirnos eligiendo las materias
del semestre correspondiente y a su vez realizar pagos mensuales o
anuales, esto nos lleva a ver mas alla del punto que ayuda al punto
seguridad, ya que ante millones de aplicaciones méviles disponibles que
reciben miles de millones de descargas al dia, es importante que los
usuarios sean conscientes de los riesgos que enfrentan durante su
descarga y uso de estas aplicaciones.

> Bajo estas consideraciones, en la infografia, se exploran las
consecuencias de la desenfrenada extraccion de datos por parte de las
Apps y la importancia de encontrar el equilibrio entre la funcion y la
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privacidad. En consecuencia, si tienes aplicaciones en tu equipo que no
permite hacer cambios en la privacidad o en sus opciones de uso
compartido, entonces esta aplicacion no debe estar instalada en su

dispositivo movil.

4.2 Cita de referencias en el texto

4.2.1 Articulo en una publicaciéon académica

* Universidad de Stanfort. (MONDAY, NOVEMBER 24, 2008). Antiguos
alumnos llamada Terribly Clever, ha lanzado 5 aplicaciones para alumnos (y
profesores) disponibles gratuitamente en iTunes. Obtenido en Noviembre 24,
2008, de http://iturjc.blogspot.com/2008/11/aplicaciones-mviles-para-

universidades.html

* Desarrollo de Aplicaciones para Dispositivos Moviles. (2007 Centro de
Formacion Permanente). La mayorias de las universidades estan esparciendo
clases para realizar aplicaciones ya sea a nivel cultural como académico.

Obtenido en, 2007, de http://www.mastercfp.us.es/expertodigital/Inicio.aspx

* Universidad de Alicante. (1996-2011). Esta Universidad estan graduando a
especialistas en aplicaciones maviles. Universidad de Alicante. Obtenido en 11-
Nov-2011, dehttp://web.ua.es/es/especialistamoviles/especialista-universitario-

en-desarrollo-de-aplicaciones-para-dispositivos-moviles.html

* Universidad de Salamanca. (2012). Esta Universidad hizo una aplicacion que
ayuda y facilita al estudiante sin necesidad de que Este vaya a la biblioteca
sino con la facilidad de aplicacion pueden buscar los libros, archivos que
deseen. Universidad de Salamanca. Obtenido en 2012,

dehttp://bibliotecas.usal.es/?g=aplicaciones-moviles-0

4.3 Fuente

Landeau, Rebeca. "Guia breve para la presentacién de referencias y citas
bibliograficas". Universidad Metropolitana Caracas. Actualizacion: abril 2005.
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18 de Septiembre de
2005http://medusa.unimet.edu.ve/procesos/referencias.html#Cita%20textual

44 Anexos
4.4.1 Modelo de Encuesta

1¢ Por favor indicar qué tipo de teléfono movil tiene?

Teléfono basico D Android D Ninguno D

24, Con qué frecuencia te conectas a Internet a través del moévil?

A diario D Al menos una vez a la semanaD Al menos una vez al mes D

3¢ Te gustaria tener una aplicacion de la UCSG que te facilite ver tus notas,

asistencias, horarios y eventos?
g e

4 Te sentirias a gusto que te lleguen las actividades de eventos que se desarrollan en

la UCSG por medio de tu aplicacion?

L] L]

5¢Le gustaria entrar desde su teléfono a la aplicacién sin necesidad de ir a un

computador?
Sl D NO D

6¢ Le gustaria mantener la aplicacién todo el semestre?

SID Nol:l

7¢Le gustaria poder ver los docentes que dictaran cada materias y conocer de ellos un

poco mas sin ir al control de catedra?

SII:I NOI:I

8¢ Cree Ud. conveniente el uso de una aplicaciéon mévil que permita llevar el control de

sus notas, asistencia, horarios y eventos?

st [ ] No | ]
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9, Utilizaria esta aplicacion UCSG INFORMACION SEMESTRAL MOVIL?
s [0 v ]
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Resumen Ejecutivo

Capitulo 1

Propuesta escogida sobre una aplicacion movil para la cual exponemos con
seguridad de apego ya es un programa que usted puede descargar y al que
puede acceder directamente desde su teléfono movil, objeto que entre nosotros
ya es comun moderno y asequible sobre todo en Android.

Capitulo 2

La aplicacion que proponemos facilitara al estudiante de muchas formas ya que
para acceder a notas , asistencias , horarios y pagos siempre debemos
ingresar por medio de la plataforma de la Universidad Catdlica y no desde
nuestros moviles asi facilitandole al estudiante que no tiene a la mano una

portatil o un cyber.
Capitulo 3

Hoy en dia expresarnos por medio en una conversacidon normal hablamos
(sonido), escribimos (texto), observamos (video) y gesticulamos (animacién),
todo esto se llevo al terreno de los dispositivos méviles ofreciéndonos multiples
aplicaciones que van mas alla de lo que un dia pudimos pensar , las
aplicaciones multimedia disponibles son el envio de fotos, animaciones,
reproducciones de video, videoconferencias y demas ya nombradas pero en si
la aplicacion que proponemos facilitara al estudiante de muchas formas ya que
para acceder a notas , asistencias , horarios y pagos.

Capitulo 4

En este punto se adjuntaran todo tipo de documento e informacion de
investigacion necesario con el fin de ayudar a todos aquellos interesados en el
desarrollo de aplicaciones moviles , también referencias bibliograficas , citas
por medio de internet y PDFs.
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