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Resumen

El presente proyecto tiene como finalidad implementar estrategias didacticas basadas en el
juego para fortalecer las habilidades en la Matemética en estudiantes de tercer afio de
Educacion General Basica con discalculia. Las dificultades que los estudiantes con discalculia
presentan durante el aprendizaje en Matematica afecta en el reconocimiento de nameros, la
comprension de conceptos basicos y la ejecucion de operaciones simples, lo que llega a
generar frustracion y desmotivacién. Este proyecto plantea una propuesta metodoldgica
enfocada en el uso del juego como recurso inclusivo, dindmico y motivador adaptado a los
estilos de aprendizaje de los aprendices. Se realizaron visitas a la Unidad Educativa
FREIRESTABILE en el General Villamil Playas, donde se realizé observaciones aulicas,
revisiones de portafolios, y entrevistas a la Docente del Subnivel Elemental nivel tercer afio

de Educacion General Béasica, DECE y Psicopedagoga.

Se concluy6 con el disefio de diversas actividades creadas con el fin de desarrollar el
pensamiento l6gico-matematico desde una perspectiva practica y significativa, el uso del
juego didactico planteado en el proyecto no solo busca la mejora del rendimiento de los
estudiantes en el area de Matematica, sino que ademas contribuye de forma positiva en el
desarrollo socioemocional, promoviendo una educacion mas equitativa y con sentido de

inclusion.

Palabras Clave: Juego didactico, discalculia, l6gico-matematico, inclusion, multisensorial.



Introduccion

En la actualidad, las dificultades de aprendizaje en el area de matematica en
estudiantes del Subnivel Elemental de Educaciéon General Basica, es considerado como un
reto, en especial para aquellos estudiantes con necesidades especificas en el aprendizaje por
factores relacionadas con la discalculia. Para atender a esta necesidad se elabor6 un disefio
de investigacion que permitié recoger informacién valiosa y pertinente a través de entrevistas,
revisiones de portafolios, observaciones de aula y revision de una fundamentacion teérica que
permitieron el conocimiento y comprension de las caracteristicas y dificultades de este tipo de
estudiantes sobre todo en el reconocimiento de los nimeros, la comprension de conceptos
basicos, o incluso el recordar las secuencias numeéricas, por ello, no logran seguir el ritmo del
aprendizaje esperado para su edad lo que les genera frustracién y desmotivacion, afectando

en su desarrollo académico y personal.

Ante esta problematica, este trabajo propone actividades con un enfoque
multisensorial a través del juego y de la manipulacién de material didactico, que ayuden a
captar la atencion y el interés de los estudiantes, facilitando de esta manera comprensién de
los contenidos. Fortaleciendo las habilidades en la Matemética en estudiantes con discalculia,
brindando una oportunidad con diferentes actividades ludicas para la inclusion y desarrollo

integral.



Capitulo 1.
Planteamiento Del Problema

El Problema

Los problemas de aprendizaje en estudiantes de Educaciéon General Basica suelen
causar el aislamiento e incluso el abandono de sus estudios. Los estudiantes pueden
presentar dificultades en el area de Matematica donde se debe llevar un seguimiento para la
mejora en la comprension durante el proceso de aprendizaje, trabajando en un enfoque
multisensorial para estudiantes con discalculia, por esta razon se pretende conocer la
metodologia de algunos maestros en la ensefianza de la Matematica, el Docente debe
conocer a sus estudiantes. De alli surge el proyecto de investigacion para conocer las
diferentes problematicas que pueden surgir dentro de un aula de clase y asi cumplir el objetivo
del presente trabajo que es ofrecer a los maestros de Educacién General basica herramientas
que faciliten la ensefianza y asi obtener resultados significativos. Los nifilos diagnosticados
con discalculia suelen presentar dificultades para reconocer los numeros, comprender
conceptos basicos y realizar operaciones simples o basicas. Estas son consideradas barreras
que afectan el desempefio escolar de aquellos estudiantes con esta necesidad, ya que no
logran seguir el ritmo del aprendizaje matematico esperado para su edad o el nivel en el que
se encuentra. De acuerdo con (Diéguez & Alvarez, 2010) un trastorno o dificultad de
aprendizaje en Matematica, es la dificultad que presenta cualquier individuo para desarrollar
de manera eficiente habilidades matematicas. Por ello en esta investigacién se abordara las
necesidades de los estudiantes, entre ellos, la discalculia, que es uno de los problemas de
aprendizaje que se relaciona con otros trastornos linguisticos como la disfasia, que tiene como
caracteristica el uso de un vocabulario reducido y la dislexia que se da por el déficit en la
lectura y escritura de palabras, y al hablar de los problemas de aprendizaje veremos que no
solo se complica el desarrollo del area de Matemética, sino también la relacion con las demas
areas durante el proceso de aprendizaje. Considerando esto, se plantea las siguientes

preguntas de investigacion.



Preguntas De Investigacion

¢, Qué factores inciden en el desarrollo de las habilidades en el area de matematica en

estudiantes con discalculia?

¢,Como se manifiestan las dificultades en el razonamiento légico en estudiantes con

discalculia durante su proceso de aprendizaje de la matematica?

¢Qué metodologias, recursos y estrategias pueden implementarse para mejorar el

aprendizaje de la matemética en estudiantes con discalculia?

Justificacién

El estudio de los problemas en el aprendizaje aborda las dificultades mas comunes
entre ellas la discalculia que trata de uno de los problemas de aprendizaje que causan el bajo
rendimiento escolar buscando mejorar la utilizacion de las operaciones basicas, y en aplicar
los procesos adecuados para la resolucién de problemas. La discalculia es uno de los
trastornos del aprendizaje que mas inciden, no obstante, su adecuada atencién no solo
contribuiria a fortalecer el aprendizaje de la Matematica, sino también a mejorar de diversos
materiales concretos para la resolucion de problemas. Segun (Garcia, 2020), la discalculia
puede llevar al nifio a presentar problemas mucho mas graves no solo en cuestiones
académicas sino también emocionales y comportamentales. Por ello, la dificultad en el
proceso puede incrementar, pero teniendo una mejor comprension, permite obtener un
aprendizaje significativo, logrando el desarrollo de las destrezas cognitivas, motrices y
afectivas de los estudiantes.

Objetivos

Objetivo General

Analizar el proceso ensefianza y aprendizaje de la matemética en estudiantes con
discalculia con el fin de proponer estrategias pedagodgicas adaptadas que favorezcan su

rendimiento académico.



Objetivos Especificos:

- Comprender los problemas mas frecuentes que tienen los estudiantes con discalculia
mediante observaciones aulicas y la revision de portafolios para mejorar su proceso
de aprendizaje en la Matemética.

- Indagar estrategias pedagdgicas inclusivas que permitan atender de manera efectiva
a los estudiantes con discalculia, para fomentar la participacion significativa en el aula
a través de las entrevistas y la revision de la literatura.

- Proponer actividades adaptadas basadas en el juego y en recursos didacticos
multisensoriales para estudiantes con discalculia de manera de mejorar el proceso de

aprendizaje.

Metodologia

El enfoque cualitativo de esta investigacion se centra en comprender fenébmenos
educativos de quienes hacen la educacion, valorando sus experiencias, significados,
emociones y contextos. Al aplicar el enfoque cualitativo es fundamental cuando se desea
explorar en profundidad las dificultades de aprendizaje como la discalculia, que permite
obtener informacién detallada sobre cédmo los estudiantes experimentan estas dificultades,
cémo perciben el proceso de aprendizaje, y como influyen diversos factores en su entorno
escolar, familiar y social. Este enfoque permite identificar necesidades reales, y fortalecer
practicas inclusivas a partir de la voz y vivencias de los propios actores educativos. De tal
manera que, utilizar el enfoque cualitativo en una investigacioén sobre discalculia y educacion

inclusiva es necesario para lograr una comprensién profunda y contextualizada del fenémeno.

“Las dificultades en el aprendizaje de las matematicas, no son debidas a una Unica
causa, 0 un unico tipo de dificultad. Existen diversos factores que pueden dar lugar a
diferentes dificultades en el aprendizaje de las matematicas” (Rubio, 2019). Esto nos ayuda a

estructurar el marco teérico en el que se explican los diferentes enfoques en el estudio de la



Matemética, cuéles son los pasos por seguir en este proceso de aprendizaje segun el

curriculo.

Instrumentos De Investigacién

Entrevistas

La entrevista es una técnica de recoleccion en la investigacion que se realiza mediante
un dialogo, intercambiando informacién y orientado a un propdsito, a través de preguntas que
permiten abordar aspectos relevantes a las respuestas obtenidas de este grupo de personas
gue se realiza la entrevista, en este caso, a profesionales en educacion, como, la Docente de
area, DECE vy profesional Psicopedagogico, con el fin de obtener informacién acerca de las
diversas necesidades que existen en el subnivel Elemental, sobre las dificultades, las

fortalezas, y el desempefio que tienen los estudiantes.

Tabla 1 Nimero de entrevistas realizadas en la Unidad Educativa FREIRESABILE.

Categoria Cantidad

NUumero de expertos 3

Nota. La docente y las profesionales en educacién que se entrevistaron fueron seleccionados segun
su relacion directa con los estudiantes y su experiencia.

Observacién de Aula

La observacion aulica es la técnica que ayuda a estudiar acerca de las interacciones
que tienen los estudiantes dentro del aula, manteniendo un registro de su participacion
durante el desarrollo de sus actividades escolares. Esta técnica nos permitié ver mas de cerca
sus comportamientos y dificultades frente a las actividades matematicas, ademas del
acercamiento de estudiante con discalculia, para trabajar en el enfoque de este proyecto, en
el disefio de actividades con recursos multisensoriales adaptadas a las necesidades de los

estudiantes.



Tabla 2 Nimero de observaciones de aula en subnivel Elemental.

Aspectos evaluados Detalles

NUmero de observaciones 4

Nota. Las observaciones se realizaron en el aula de Tercer Afio General Bésica para analizar las
estrategias de la docente y la intervencion con los estudiantes.

Revision De Portafolios

La revision de portafolios consiste en el analisis de las evidencias del trabajo de los
estudiantes a largo del periodo de tiempo, en el que incluye ejercicios, trabajos practicos y
tareas, que permiten observar el proceso y el desarrollo de competencias. En este proyecto,
se realizé las revisiones en un antes y después de dichas clases y actividades desarrolladas

teniendo como respaldo el progreso del estudiante.

Tabla 3 Numero de portafolios revisados en Tercer Afio de Educacién General Basica.

Categoria Cantidad

Numero portafolios revisados 4

Nota. Revisidn de portafolios otorgados por la maestra del area de Matemética.



Capitulo 2.

Marco Tedrico

A través del presente marco tedrico se hace un recorrido por el planteamiento de
autores que abordan el tema sobre las dificultades en el aprendizaje en el area de Matematica
en estudiantes con discalculia, analizando distintos enfoques sobre estas necesidades,
considerando los lineamientos del curriculo como las NEE de los estudiantes. Se abordan
problematicas que surgen durante el proceso de aprendizaje, y se revisan aportes tedricos
gue sitlan sobre las estrategias pedagdgicas para atender a estudiantes con dificultades, para

una educacion inclusiva, logrando un aprendizaje significativo.

El Aprendizaje De La Mateméatica Segun El Curriculo

Segun el curriculo nacional del Ministerio de Educacion del Ecuador, el area de
Matematica se organiza en tres bloques curriculares: Algebra y funciones, Geometria y
medida, y Estadistica y probabilidad. Su estructura permite tener una planificacion progresiva
en la Educacion General Bésica, respondiendo a las necesidades de los estudiantes en cada
nivel. La Matematica es considerada como disciplina para el desarrollo del pensamiento
I6gico, critico y creativo, asi como para la resolucidon de problemas en diferentes contextos.
Tal como lo establece el curriculo “La ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Matematicas
se enfoca en el desarrollo del pensamiento légico y critico para interpretar y resolver
problemas de la vida cotidiana” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, p. 49). En este
sentido, curriculo destaca el papel de transformar la Matematica en la formacién integral de
los estudiantes, es decir, no se trata de adquirir conocimientos técnicos, sino de desarrollar

habilidades cognitivas que les permitan enfrentar situaciones reales con autonomia y criterio.

Los objetivos del area incluyen fomentar el razonamiento matematico, ademas de:
- Desarrollar el pensamiento logico, critico y creativo en los estudiantes para que

puedan interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.



- Fomentar el uso adecuado del lenguaje matemético, simbolico y gréfico en diversos
contextos.

- Promover la modelacion de situaciones reales mediante el uso de estrategias
matematicas.

- Estimular la autonomia y la toma de decisiones informadas a través del razonamiento
matematico.

- Fortalecer la capacidad de andlisis y resolucién de problemas en entornos escolares

y sociales.

En este marco teérico, se propone una guia orientadora para docentes y autoridades
educativas que facilite el disefio de planificaciones curriculares, considerando la didactica
como el proceso de adaptacién de los contenidos para su ensefianza, especialmente en

contextos donde se presentan dificultades de aprendizaje.

Dificultades En El Aprendizaje De La Mateméatica

Al dialogar sobre las dificultades no hay una definicibn especifica, pero, hace
referencia a aquellos estudiantes que presentan dificultades para seguir el ritmo de
aprendizaje de sus compafieros. Segun (Diéguez & Alvarez, 2010) una dificultad de
aprendizaje se puede decir que es una incapacidad que tiene una persona al desarrollar sus
habilidades en lo académico e incluso en lo laboral. Esta dificultad de aprendizaje puede ser
posiblemente debido a la manera en que estos docentes han aprendido y justificando la
necesidad de un reaprendizaje sobre la Matematica.

Con respecto a las dificultades de aprendizaje en el area de Matematica, (Vernucci
Santiago, 2017) menciona que si las dificultades de aprendizaje en el area de matematicas
no son tratadas a tiempo pueden tener consecuencias como la baja autoestima, lo cual causa
un bajo rendimiento escolar. Es decir, la asignatura muchas veces puede producir ansiedad y
frustracion en los estudiantes porque en muchas ocasiones el contenido les puede parecer

muy abstracto y poco acotado a su vida cotidiano, el lenguaje matematico puede resultarles

9



complicado de entender. (Geary, 2017) resalta que esta dificultad de aprendizaje no es
producto de la falta de inteligencia del nifio ni la falta de motivacién. Pero aun asi la
comprension de los contenidos se ve afectada muchas veces por su complejidad, es decir,
para que el alumno lo entienda con facilidad es necesario que vea su utilidad, caso contrario
perdera interés y se desmotivara. Es recomendable que los contenidos deban estar
relacionados con ejemplos de la vida cotidiana teniendo sentido para que puedan comprender

desde otra perspectiva que les permita resolver situaciones de su vida diaria.

Tipos De Dificultades
Discalculia

Las habilidades y competencias se van desarrollando en los nifios a lo largo de su
proceso de aprendizaje, los nifios con discalculia, por lo general presentan algunas
particularidades que permiten darse cuenta de que no logran relacionarse con la matematica
tan facilmente como lo hacen los demas nifios, lo que permite identificar que el nifio tiene o
esta en riesgo de desarrollar este trastorno (Colque Colque, 2019). Es preciso mencionar que
existen algunos estudiantes que tienen o presentan un trastorno del aprendizaje que les
dificulta el desarrollo de sus habilidades numéricas, que se llama discalculia. La discalculia es
conocido como un trastorno del aprendizaje en el area de la Matematica que interfiere
significativamente en el desarrollo de sus capacidades e incluso en el razonamiento l6gico

matematico.

Segun (Beatriz & Alexander, 2016) sugieren no menospreciar ni mucho menos ignorar
esta dificultad de aprendizaje, de lo contrario puede generar consecuencias mas graves a
medida que el nifio crezca, las cuales pueden perdurar toda la vida. Es importante tener
atencion a los factores que inciden en el bajo rendimiento en el area de Matematica, en
especial, aquellos que presentan dificultades especificas en el aprendizaje, como, la
discalculia, los estudiantes tienen un nivel de inteligencia dentro del rango esperado, sin

presentar lesiones cerebrales, trastornos emocionales ni necesidades sensoriales como

10



visuales o auditivas, es decir, que su desempefio en otras areas del conocimiento suele ser
adecuado, lo que evidencia que la dificultad se centra exclusivamente en el aprendizaje de

esta area.

Problemas De Razonamiento Logico

Asi mismo, el razonamiento l6gico matematico requiere de la claridad del pensamiento
y de la capacidad de argumentacién para poder llegar a la solucion de un problema (Peralta,
2015). Se menciona que el razonamiento l6gico-matematico desde la primera infancia se debe
fortalecer desde experiencias como la clasificacion de juguetes, seriacion o numeracion de
legos y comparacién en las nociones, esenciales para el pensamiento estructurado. El
razonamiento l6gico no surge de manera espontanea, Sino que se construye a través de
actividades concretas que permiten a los estudiantes organizar, comparar y establecer
relaciones entre objetos o mdultiples de ideas. Estas habilidades son fundamentales para que
los estudiantes puedan enfrentar con éxito situaciones de resolucién de problemas, tanto en
la Matematica como en otras areas.

Finalmente, (Garcia., 2016), demostr6 que la aplicacion de estrategias que
implementan actividades lidicas, mejoran de manera significativa el logro de aprendizajes en
dicha area. Es decir que cuando los estudiantes tienen dificultades en el razonamiento logico,
esto puede afectar su capacidad para realizar operaciones basicas, y se recomienda aplicar
estrategias didacticas que integren juegos manipulativos y actividades interactivas que
respondan segun las necesidades de los estudiantes.

Habilidades Y Destrezas Que Desarrollan Los Estudiantes A Través De La Matematica

Los estudiantes inician el proceso de aprendizaje de la Matematica en el momento en
el que empiezan a experimentar el mundo, realizando cada una de las destrezas desde el
identificar las formas y seguir los patrones hasta el contar, sumar y realizar diversas

operaciones, puesto que las actividades se desarrollan a partir de lo que ya conocen.

11



Segun (Gbémez, 2016) “se logra establecer relaciones de conceptos, extraer
significados y conclusiones, ademas, de establecer si los objetivos planteados fueron
alcanzados”. Es decir, que al hablar de la Educacion General Basica los estudiantes pueden
predecir o que sigue en un patrén y también crean sus propios patrones, también pueden
diferenciar entre las formas geométricas, cuentan del 0 al 9999, de uno en uno, de dos en
dos, hasta pueden llegar de diez en diez, realizan la escritura de los nimeros del 0 al 9999,
suman y restan hasta 9999, leen las cantidades, conocen e identifican el valor de las monedas
y billetes. Puede que los nifios vayan a su ritmo, realizando destrezas mateméaticas después

gue otros, o que algunas de sus habilidades sean avanzadas para lo que le corresponde.

El Juego Como Estrategia Didactica Para El Aprendizaje De La Matemaética

El juego como recurso didactico cada vez evoluciona desde la vision recreativa
considerada como una herramienta pedagdgica que logra un aprendizaje significativo. En la
ensefianza de la Matematica representa mostrar problemas matematicos de forma concreta,
ladica y participativa. Los juegos didacticos digitales, fisicos o hibridos permiten adaptar la
ensefianza segun la necesidad del estudiante, fortaleciendo en la motivacion, la participacion
y el pensamiento l6gico. El docente tiene el rol de crear experiencias ludicas que no solo
entretienen, sino que estructuran el pensamiento matematico, el juego deja de ser un recreo
para dar paso al desarrollo cognitivo que permite a los estudiantes construir diferentes
nociones desde la cantidad y la resolucién de problemas matematicos.

Ademas, (Silva, 2024) sistematiza una experiencia pedagdgica en Piura, Per(, donde
el uso de juegos como “la tienda escolar’ permitid que nifios de 5 afios desarrollaran
habilidades de suma, resta y nociones de cantidad mediante actividades Ilidicas
contextualizadas. Es decir, que es la muestra de que esta experiencia evidencia que el juego
no solo favorece el aprendizaje, sino que también lo contextualiza, lo vuelve mas significativo
y se lo vincula con el dia a dia, tanto asi que, en estudiantes con discalculia, este tipo de

estrategias ayuda a reducir el estrés y la ansiedad matematica, para favorecer la comprension
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desde lo concreto obteniendo un aprendizaje significativo. En el area de la Matematica, mas
all4 de lo motivacional el juego es una herramienta que favorece el desarrollo del pensamiento
I6gico y la capacidad de resolver problemas. Esta perspectiva se sustenta en la idea de que
el juego no solo transmite contenidos, sino que estructura formas de pensar.

Segun (Vilchez, 2015), los juegos matematicos comparten con las matematicas
formales elementos como reglas, estrategias, fases de resolucion y toma de decisiones, lo
que permite que los estudiantes desarrollen procesos de pensamiento similares a los que se
requieren en la resolucion de problemas matematicos. El autor sefiala que “los juegos
permiten trabajar la anticipacion, la planificacion, la verificacion y la reformulacion, habilidades
clave en el pensamiento légico”. Por ello, esta mirada transforma el juego en una herramienta
epistemoldgica, que no solo se trata de jugar para asi aprender, sino de jugar para pensar. El
docente debe seleccionar juegos con desafios cognitivos, toma de decisiones y reflexion
sobre algun error, para que el estudiante desarrolle sus habilidades a situaciones matematicas

cada vez mas complejas.

Enfoque Multisensorial En La Ensefianza De La Matematica

La ensefianza multisensorial parte del inicio del aprendizaje y se potencia cuando se
activan simultaneamente varios canales sensoriales: visual, auditivo, tactil y kinestésico. Este
enfoque, respaldado por la neuroeducacion, permite que los estudiantes construyan
significados mas sélidos y duraderos.

(Lobo, 2023) sefala que “la ensefianza multisensorial no es una moda pasajera, sino
un enfoque respaldado por la neurociencia que reconoce una verdad fundamental:
aprendemos con todo el cuerpo”. Esta afirmacion se basa en el principio de Hebb: “las
neuronas que se disparan juntas, se conectan juntas”, lo que implica que el aprendizaje
multisensorial genera redes neuronales mas robustas. Es decir, que esto transforma la
ensefianza tradicional que es centrada en el texto y la explicacion verbal, en el caso de la

Matematica sus conceptos suelen ser abstractos, pero con el enfoque multisensorial permite
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que los estudiantes vivencien, manipulen y representen con sus sentidos facilitando la
comprension y la retencion.

Existen técnicas como el uso de cuentas, cubos de colores, dibujos, musica y
movimiento corporal para ensefar operaciones matematicas, patrones numéricos y conceptos
geométricos y estas no solo diversifican la ensefianza, sino que permiten atender a
estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje. En el caso de la discalculia, el enfoque
multisensorial ofrece una via alternativa para acceder al conocimiento matematico, reduciendo
la frustracion y aumentando la motivacion y confianza al momento de desarrollar diversas

actividades numéricas.

Estrategias Inclusivas Para Mejorar El Proceso De Aprendizaje De La Mateméatica En

Nifios

Para mejorar el aprendizaje de la Matematica de forma inclusiva en nifios, es
fundamental aplicar estrategias que atiendan a la diversidad. El uso de materiales concretos
y visuales facilita la comprension de conceptos, especialmente para estudiantes con
necesidades educativas. Los juegos didacticos adaptados promueven la participacion y
motivan el aprendizaje de forma ladica. Es importante utilizar un lenguaje claro y accesible,
con ejemplos de la vida cotidiana, asi como adaptar el ritmo y nivel de las actividades segun
las capacidades individuales. El trabajo colaborativo favorece la interaccién entre pares y el
aprendizaje entre iguales, mientras que la integracion de tecnologia ofrece herramientas de
apoyo dindmicas, y finalmente, brindar un ambiente seguro, donde se valore el esfuerzo y se
permita el error como parte del proceso, fortaleciendo la autoestima y el interés por la
Matematica. Las ensefianzas en el area de Matematica se realizan de diferentes maneras y
con la ayuda de varios recursos o medios, ahora en la actualidad, la tecnologia ha

incrementado varios programas que se han convertido en el medio mas comun para enviar y
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desarrollar conceptos o ejercicios matematicos, entre esos juegos interactivos educativos y
actividades en herramientas digitales. (Montero, 2017) “los juegos didacticos es una estrategia
participativa que ayuda a desarrollar en los estudiantes una adecuada conducta
direccionando asi a la disciplina que va a estimular la autodeterminacion y decision que van
a adquirir al utilizarlos en el aula” (p. 4). El realizar actividades que salgan de la rutina como
con un lapiz y un cuaderno, podemos usar cuentas, pinzas, corchos, entre otros., con
materiales que puedan manipular es una manera que los nifios representen sus operaciones
0 ejercicios, un claro ejemplo es que podrian resolver una suma afiadiendo cuentas o restar
quitandolas, como también el juego de la gallina con la suma o resta de huevos, también al
multiplicar o dividir agrupando diferentes cantidades, al mover esos objetos y al ver cémo
cambian las cantidades, los nifios entienden cémo funcionan las operaciones basicas que

estan aprendiendo.

15



Capitulo 3:

Analisis De Los Resultados

En esta investigacion, se desarroll6 la recoleccion de datos e informacion en la Unidad
Educativa FREIRESTABILE para poder conocer mediante las observaciones aulicas,
entrevistas los diferentes casos de necesidades especificas en estudiantes con discalculia en
la institucion, y asi identificar el motivo del bajo rendimiento académico en el Subnivel
Elemental Nivel Tercer Afio General Bésica, brindando estrategias a los Docentes y que
pueden disefiar un plan de intervencién para tratar dichas dificultades.

Lugar de recoleccién de datos: Unidad Educativa FREIRESTABILE.

Técnicas de recoleccién: Observaciones aulicas y entrevistas a: Docente, DECE vy
Psicopedagoga.

Fecha: lunes 01 de Julio de 2025.

Curso: Subnivel Elemental Tercer Afio General Basica.

Entrevistas

Se presentan los resultados de las entrevistas con la Docente, DECE vy
Psicopedagoga, que dieron aporte a esta investigacién bajo su experiencia y visién sobre las
dificultades en el area de Matematica en estudiantes con discalculia. A continuacion, las

preguntas y respuestas de las entrevistas.

Tabla 4 Perspectiva de profesionales en la educacion con estudiantes con discalculia.

Preguntas Docente DECE Psicopedagoga
¢,Cudles son las Muchas veces se La discalculiatiene Se debe a una
causas qgue relaciona con la falta un origen combinacion de
originan los de comprension en neurobiologico, en factores
problemas de conceptos u el que existen neurocognitivos Yy
aprendizaje en el operaciones basicas, alteraciones en contextuales, como
area de no permitiendo areas cerebrales déficits en la
Matematica en avanzar en relacionadas con la atencién, memoria
estudiantes con conocimientos. percepcion o] falta de
discalculia? espacial y la estrategias.
memoria.
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;Cuales son las Les cuesta identificar Presentan Tienen dificultades
dificultades de los simbolos, entender problemas para en el razonamiento
estudiantes con valor posicional y manejar la nocién l6gico-matematico,
discalculia en el realizar operaciones de cantidad, el célculo mental y
aprendizaje de la basicas. secuencias y la resolucién de
Matemética? orientacion problemas

espacial. cotidianos.
¢, Qué estrategias y Uso de material Reforzar la Implementar
recursos didacticos concreto, juegos autoestima, adaptaciones
son efectivos para manipulativos y eliminar el estrés y curriculares
mejorar el ensefanza trabajar con individuales.
aprendizaje en el multisensorial para ejercicios visuales
area de facilitar la y auditivos que
Matematica en comprension. estimulen el
estudiantes con cerebro.
discalculia?
¢ Cudl es El estudiante suele Se muestra Aprende de forma
comportamiento y frustrarse, evita las ansioso ante mas efectiva con
el proceso de actividades situaciones, como apoyos Vvisuales,
aprendizaje de un numéricas y necesita una evaluaciobn necesita repeticion
estudiante con mas tiempo para Matemética y constante y
discalculia? resolver tareas. puede presentar seguimiento.

baja autoestima.
., Qué sostiene el Promueve la Considera las Establece
Ajuste  Curricular flexibilizacion de necesidades adecuaciones
con respecto a las contenidos, tiempos emocionales y metodoldgicas,
sugerencias y metodologias para cognitivas del evaluativas y
metodolbgicas para atender la diversidad estudiante. estructuradas que
el aprendizaje de delaula. favorecen el
estudiantes con acceso al curriculo
NEE? de manera

equitativa.

Nota. Resultados de las entrevistas con los profesionales en educacién.

El analisis de la informacion que se obtuvo en las 3 entrevistas que se realizaron, a las
Docentes del area de Matemética, DEDE y profesional psicopedagogico, se abordé el tema
de la discalculia que se manifiesta a través de dificultades para comprender la relacion entre
cantidades, nuameros, e incluso confusion al realizar operaciones basicas, ademas se
evidencia que, aunque haya disposicion para abordar esta dificultad, existe falta de atencion
a estas necesidades, lo que influye en la continuidad del aprendizaje.

La inclusion educativa requiere un enfoque colaborativo entre docentes, psicélogos y
psicopedagogos para comprender y atender adecuadamente las necesidades de estudiantes

con discalculia, una vez que el docente analiza a su grupo puede ver de qué manera empezara
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a trabajar con ellos, que puede trabajar con varias herramientas porque tiene claro el objetivo
de la utilizaciébn de cada material, sabiendo elegir los adecuados segun el tema que va a
desarrollar. Las barreras en el aprendizaje de matematicas se deben tanto a factores
neuroldégicos como a la falta de estrategias metodolégicas diferenciadas en el aula, los
estudiantes con discalculia pueden avanzar significativamente cuando el docente utiliza

recursos concretos, metodologias y adaptaciones curriculares personalizadas.

Observaciones Aulicas

Se presentan los resultados las 4 visitas aulicas que dieron una visién acerca de las

dificultades en el area de Matematica en estudiantes con discalculia.

Tabla 5 Resultados de las observaciones de aula.

Criterios 01 02 03 04 Observaciones
El docente
utiliza En la primera observacion se
estrategias de Si Parcial Parcial Parcial emplearon materiales
educacion manipulativos.
inclusiva

Se observaron adaptaciones
minimas, el uso de colores o

El docente :
adapta los _ . . _ apoyo visual, pero no
[ECUISOS Parcial Parcial Parcial Si personalizadas. En la cuarta

observacién se trabajé con

segun las NEE ) i,
tarjetas numeéricas para reforzar

el contenido.
Su participacion fue baja,
El estudiante principalmente por falta de
con discalculia : . . : comprension. Cuando hubo
L Parcial Parcial Parcial Parcial : )
participa apoyo visual o trabajo en grupo,
activamente mostré mayor interés.

El ambiente fue respetuoso,
aunqgue en la primera y segunda
Parcial Parcial Si Si observacion de aula, el
estudiante mostro cierta
frustracion y ansiedad.

Se promueve
un ambiente
inclusivo y sin
discriminacion

Nota. Resultados de las observaciones de aula.

Durante las visitas aulicas se observaron los comportamientos de los estudiantes
durante la clase, sus participaciones y resolucion de las actividades, que el estudiante con

discalculia cuando las actividades son presentadas de forma visual y manipulativa muestra
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mayor interés y atencion, es decir, que las instrucciones precisas y el uso de materiales
multisensoriales favorecen la comprension, ademas se tiene la participacion del estudiante y
el grupo. También, se observé que el ritmo del estudiante es mas lento en comparacion de
sus compafieros, lo que requiere una planificacion adaptada que contemple tiempos y
refuerzo. Esta técnica permitio ver que las estrategias multisensoriales implementadas que no
solo favorecen el rendimiento académico si no que reduce el estrés, la ansiedad, dando un

giro positivo en el estudiante.

Finalmente, la inclusibn en momentos de juego favorece la interaccion, la
comunicacion y el desarrollo de las habilidades, aspectos importantes en el proceso de
aprendizaje del estudiante. La necesidad de implementar metodologias, multisensoriales e
inclusivas que respondan a la diversidad al ritmo, tiempo y espacio en estudiantes con

dificultades, como la discalculia.

Revision De Portafolios

Se presentan los resultados de la revision de portafolios otorgados por la docente del

area de Matematica.

Tabla 6 Resultados de la revision de portafolios.

Descriptor P1 P2 P3 P4 Observaciones
Se evidencian No Parcial Si Si Solo en la planificacién 4 se
adaptaciones incluye una adaptacion
curriculares especifica para el estudiante
individuales con discalculia. En los demas
casos se plantean actividades
generales.
Las actividades Si No Parcial Si hay intenciones inclusivas,
estadn disefiadas pero no se especifican
con enfoque metodologias diferenciadas.
inclusivo
- Parcial  Si Si Si Las primeras dos
Se utilizan -
planificaciones se centran en el
recursos . .
o uso de la pizarra. En la ultima
didacticos .
. se incorporan regletas 'y
variados y : .
tarjetas visuales.
concretos
Se establecen No Parcial Si Si Solo en la planificacién 4 se
formas de contempla una evaluacién
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evaluacién alternativa con apoyo visual y
diferenciadas tiempo adicional.

Nota. Resultados de la revisién de los portafolios.

La revision de los portafolios del estudiante con discalculia permitio realizar un analisis
detallado del progreso, las dificultades y los logros alcanzados durante el periodo lectivo. Los
errores recurrentes que se presentan en los portafolios, no se dan por la falta de practica, sino
por no comprender los diferentes conceptos, ejercicios o actividades, es por ello, que surgié
la necesidad de implementar estrategias, materiales visuales, y el uso de recursos ludicos que

fortalezcan la comprensién numérica.

La revision mostré una diferencia en el desempefio, cuando se desarrollé la adaptaciéon
con instrucciones claras con ejemplos, en comparacion con las que presentaban enunciados
extensos y poco concretos. Las evidencias recopiladas en el portafolio no solo reflejan un
buen rendimiento, sino también aspectos positivos. La retroalimentacion de las actividades y
el reconocimiento de los logros genera motivacion, orientado a la mejora del aprendizaje del

estudiante con discalculia.

Conclusiones

La inclusién educativa requiere un enfoque colaborativo entre docentes, DECE y un
Psicopedagogo para comprender y atender adecuadamente las necesidades de estudiantes
con discalculia. Una vez que la Docente analiza a su grupo puede ver de qué manera
empezara a trabajar con ellos, con varias herramientas porque tiene claro el objetivo de la

utilizacion de cada material, sabiendo elegir los adecuados segun el tema que va a desarrollar.

Es importante para el proceso de aprendizaje poner énfasis en adquirir las destrezas
y conocimientos, el tratar de mejorar en diversos factores que surgen teniendo en cuenta la
finalidad u objetivo que tiene el docente durante el inicio, desarrollo y cierre de sus clases,
como es ayudar a sus alumnos a desarrollar el razonamiento légico, y evidenciar las
capacidades que tienen los estudiantes. Es primordial la motivacion e incentivar siempre a los

estudiantes porque asi se logra un buen desempefio y aun mas en aquellos estudiantes que
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presentan necesidades en el aprendizaje en el area de Matemética, ademas de proporcionar
una retroalimentacién para que tenga logros positivos, y compartir el avance de los

estudiantes que presentan estas dificultades.
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Capitulo 4.

Plan de Intervencién

Justificacion

Las necesidades especificas de aprendizaje, como la discalculia, son un reto
constante en la busqueda de una educacion inclusiva. En Ecuador, aunque se han dado pasos
importantes hacia una educacion incluyente, como la implementacion de guias de
adaptaciones curriculares (MINEDUC, 2019), pero en la actualidad persisten vacios en la
intervencion dentro del aula. El problema que se presenta es la motivacion de la realizacion
de este proyecto, con la necesidad de buscar estrategias, metodologias y recursos que se
adapten a las necesidades de los estudiantes. En este proyecto se plantea el uso de juegos
did4cticos inspirados en un enfoque multisensorial, los cuales han demostrado ser eficaces
en el desarrollo del pensamiento l6gico y la comprensidn de conceptos matematicos basicos,
al permitir la manipulacién de diversos materiales.

Ademas, el uso del juego como estrategia didactica promueve la motivacion, la
autoestima y el aprendizaje significativo (Jiménez, 2019). Mediante el uso de materiales
didacticos como cartillas de ndmeros, cuentas, pinzas, corchos, entre otros., es posible
fortalecer destrezas en los estudiantes como contar, agrupar elementos y resolver
operaciones basicas. Estas actividades son con el fin de combinar el juego con un aprendizaje

visual, facilitando la comprension de conceptos matematicos basicos.

Titulo Del Proyecto

Los Juegos Did4cticos Multisensoriales en el Aprendizaje de la Matematica para Estudiantes

con Discalculia en Educacién General Basica.

Contextualizacién
El proyecto se desarroll6 en la Unidad Educativa FREIRESTABILE ubicada en General
Villamil Playas, en Ecuador. La institucion cuenta con estudiantes de niveles Inicial, Basica

Media y Superior, y atiende a una poblacién escolar diversa, con varios nifios identificados
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con diferentes necesidades educativas, incluyendo casos de dificultades especificas del
aprendizaje en el area de Matematica. La propuesta es ejecutada por la docente del Subnivel
Elemental, en coordinaciéon con el Departamento de Consejeria Estudiantil (DECE), una
psicopedagoga institucional y la familia de los estudiantes. Ademas, se cuenta con el apoyo
del equipo directivo, que permitira la planificacion e implementacion de estas actividades. Los
beneficiarios son estudiantes de Tercer Afio de Educacion General Basica, de entre 6 y 7
afios, que presentan signos de discalculia. También se benefician indirectamente sus
comparfieros de aula, al promoverse estrategias inclusivas.
Objetivos Del Proyecto
Objetivo General
Disefar actividades ludicas multisensoriales para mejorar el aprendizaje de la

Matematica en estudiantes con discalculia del Tercer Afio de Educacion General Bésica.
Objetivos Especificos:
- Seleccionar los recursos y materiales multisensoriales para atender a las necesidades

educativas de estudiantes con discalculia.
- Construir juegos didacticos que permitan mejorar las habilidades l6gico-matematico de

estudiantes con discalculia.

- Elaborar los recursos y materiales adaptados para estudiantes con discalculia.

Metodologia

La metodologia de esta propuesta educativa se sustenta en la necesidad de responder
pedagdgicamente a las necesidades especificas que enfrentan los estudiantes con discalculia
en Tercer Aflo de Educacién General Basica. Esta dificultad afecta el desarrollo del
pensamiento l6égico-matematico, por lo que se requiere de una intervencién estructurada,
visual y multisensorial que facilite la comprension de conceptos numeéricos desde la vivencia

0 experiencia en la manipulacion de diversos materiales concretos.
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Este proyecto es con el fin de implementar una propuesta real en el aula, adaptada a
las necesidades del grupo. Este enfoque permite actuar sobre problemas reales en contextos
especificos, promoviendo un cambio positivo dentro del aula. La intervencién se centrara en
el uso de estrategias multisensoriales, ludicas y manipulativas, altamente recomendadas para
estudiantes con discalculia (Garcia, 2020). Es decir, enfatiza que los estudiantes con
discalculia necesitan apoyo visual y kinestésicos que fortalezcan en el proceso de aprendizaje.

Segun (Jiménez, 2019), el aprendizaje de la matematica debe comenzar con
experiencias concretas y significativas. Por ello, si los estudiantes juegan a ver quién adivina
cuantos frijoles hay en un montoncito; haciendo dos montoncitos de frijoles, deben determinar
cual tiene mas y menos frijoles, y proceden a contar uno por uno para obtener su resultado.
Estas actividades permiten reforzar habilidades basicas como el reconocimiento de patrones,
la suma simple, la seriacién, nociones y la comparacion de cantidades. La propuesta se
desarrollara siguiendo estas estrategias metodoldgicas, es decir, mediante la observacién
aulica, entrevistas, actividades ludicas centradas en numeracion, cantidades y operaciones
bésicas, y un seguimiento del progreso de los estudiantes. Realizando adaptaciones
curriculares para los estudiantes con discalculia del Subnivel Elemental Nivel Tercer Afio de
Educacion General Basica, lo que implica la adecuacion de contenidos, metodologias,
tiempos, recursos y evaluacion., estas adaptaciones garantizan la equidad e inclusion
educativa y permiten que los estudiantes con discalculia accedan a una ensefianza inclusiva.
Para lograr una experiencia significativa, cada actividad se desarrollara a través de 3

momentos:

Tabla 7 Ciclo para el desarrollo de la clase.

Momentos Descripcién
o Se activa el conocimiento y se motiva a los estudiantes con
Inicio dinamicas, canciones, o preguntas.

Los estudiantes exploran con material concreto, resolviendo
roblemas en grupos pequefios o de forma individual,
Desarrollo Pra grup Peq
guiados por la Docente.

Se reflexiona sobre lo aprendido, se retroalimenta, se

Cierre -
reconoce el esfuerzo y se socializan los logros alcanzados.
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Nota. Descripcion de los momentos determinados para los periodos de clases.

Estos momentos del desarrollo de la clase tienen como finalidad guiar a los estudiantes
desde la motivacion hasta lograr la comprension de los diversos contenidos. El planificar,
desarrollar y cerrar una clase que permita crear un aprendizaje con experiencias significativas,
con el acompafiamiento segun las necesidades de los estudiantes. Ademas, se desarrollan
actividades adaptadas a las necesidades especificas de los estudiantes, segun el curriculo

del MINEDUC.

Actividades
Las siguientes actividades han sido disefiadas con el propésito de fortalecer de las
destrezas del area de Matematica, respondiendo a las necesidades especificas a través de la
dindmica y participacion, fomentando la creatividad utilizando diferentes materiales concretos
multisensoriales para lograr un aprendizaje significativo para el desarrollo integral de los
estudiantes. Adicional, la descripcién de estas actividades se amplia en la seccion de anexos

de este proyecto.

Tabla 8 Temas para trabajar y las destrezas con criterio de desempefio.

Temas Destrezas con Criterio de Desempeiio
M.2.1.12. Representar, escribir y leer las
unidades, decenas y centenas en forma
concreta, grafica y simbdlica.

Contemos en grande, de la unidad a la
centena

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional
¢ Cuanto vale cada cifra? Exploramos el de numeros naturales de hasta tres
valor posicional cifras con base en la composicién y

descomposicion de unidades, decenas,
Los numeros también se leen y se centenas; con el uso de material
escriben concreto 'y con representacion

simbdlica.

_ N ) M.2.1.12. Representar, escribir y leer los
Semirrecta  numérica de nUmeros npgmeros naturales del 0 al 9 999 en
naturales forma concreta, gréafica (en la semirrecta

numérica) y simbdlica.
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M.2.1.15. Establecer relaciones de
secuencia y de orden en un conjunto de
nameros naturales de hasta cuatro
¢Quién es mayor? Y ¢quién es menor?  cifras, utilizando material concreto y
simbologia matemaética (=, >, <).

M.2.3.1. Organizar y representar datos
estadisticos relativos al entorno en
tablas de frecuencias, pictogramas y
Contamos con dibujos descubriendo las  diagramas de barras, en funcion de
frecuencias explicar e interpretar conclusiones vy
asumir compromisos.

M.2.1.3. Describir y reproducir patrones
numeéricos basados en sumas y restas,

Patrones numéricos basados en sumas ) . 3
contando hacia adelante y hacia atras.

NUmeros ordinales M.2.1.16. Reconocer nimeros ordinales
Primero, segundo jy seguimos del primero al vigésimo para organizar
aprendiendo! objetos o elementos.

M.2.1.17. Reconocer y diferenciar los
nameros pares e impares por
Pares e impares ¢juntos o solos? agrupacion y de manera numérica.

M.2.1.21. Realizar  adiciones vy

. sustracciones con los nimeros hasta 9
Construyo soluciones con sumas y

999, con material concreto,
restas e

mentalmente, graficamente y de manera

numeérica.

Nota. Destrezas con criterio de desempefio segun el curriculo del MINEDUC 2016.

Las diversas actividades son importantes para alcanzar las destrezas esperadas y
planteadas en el curriculo, pero, desagregando segun las necesidades especificas,
permitiendo que no solo los estudiantes adquieran conocimientos previos si no que
experimenten a través de la observacién, el analisis, e incluso el trabajo en equipo,

convirtiendo en una oportunidad para fortalecer las habilidades y destrezas del aprendizaje.
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 -2026
PLANIFICACION #1
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA /ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR

INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.

3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

CE.M.2.2. Aplica estrategias de M.2.1.12. Representar, escribir y leer las
conteo, el concepto de niimero, unidades, decenas y centenas en forma
expresiones matematicas concreta, grafica y simbdlica.

INDICADOR DE EVALUACION
[.M.2.2.1. Completa secuencias numéricas ascendentes o
descendentes con nimeros naturales de hasta tres cifras,
utilizando material concreto, simbologias, estrategias de

sencillas. conteo.
4. ESTRATEGIA METODOLOGICA
TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
Contemosen e Colocarse de pie para cantar y bailar la cancion de las centenas: Técnica: -Video.
grande, de la Las unidades ... si se unen con otra podemos contar -Observacion. -Imagenes.
unidad a la Las decenas ... si se unen a otras decenas podemos contar -Pizarra.
centena Las centenas ... si se unen a otras centenas podemos contar. Instrumentos: -Cinta adhesiva.
e Contestar las preguntas: -Portafolio. -Papelotes.
;Qué es una unidad? -Lista de Cotejo. -Marcadores.
¢;Cuantas unidades forman una decena? -Abaco.
Q ;Como se forma una centena? -Cartillas de nimeros.
ij ;Puedes contar de 10 en 10 hasta 100? -Lapiz de escribir.
o e Observar las cartillas numéricas para asociar cada color con su valor -Lapices de colores.
cC DU posicional correspondiente:
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Amarillo: La unidad
Verde: La decena
Rojo: La centena

CONSTRUCCION (35 min)

e Observar el video con atencién, haciendo pausas para la explicacion
verbal:
https://www.youtube.com/watch?v=eTcx YT8EmU

e Actividad en parejas: Siguiendo las indicaciones.
-Observar los abacos graficados en el papelote.
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= 300 e lele
ool s e la! el alal
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S0 5 SO0 Ialals
= = el llal S50
o '/j (R W p—
cCDbuUu cCDbwuvu cC Db U

-Recortar los nimeros naturales del 0 al 9 y pegar en los recuadros
para formar cantidades.
-Colorear los circulos necesarios para representar las cantidades
planteadas en cada dbaco de acuerdo a los c6digos de colores.

e Expresar verbalmente el resultado de dichas cantidades.

CIERRE (10 min)

e Jugar para recordar las unidades, decenas y centenas:
Mencionar 3 ndmeros naturales, por ejemplo, el 3 y ellos la
representaran como una unidad, 34 como una decenay 34. como
una centena.

e Exponer de forma participativa, cuando usan la centena en la vida

cotidiana.
5. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA
DISCALCULIA e La planificacién cuenta con adaptacidn.
El estudiante presenta dificultades en: Manipular material concreto:
-Comprension del valor posicional, unidad, decena, centena. Cartillas de nimeros naturales.

El 4baco para guia de la actividad en papelote.
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-Contar, agrupar y descomponer nimeros de manera
secuencial o légica.

6. REVISION
ELABORADO ) REVISADO
DOCENTE: JEFE DE AREA:
FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA:
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 -2026
PLANIFICACION #2
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA /ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR . - [ . . -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de niimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.

3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO INDICADOR DE EVALUACION
CE.M.2.2. Aplica estrategias de M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de [.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicién y
conteo, el concepto de nimero, numeros naturales de hasta tres cifras con base descomposicion de unidades, decenas, centenas, para
expresiones matematicas en la composiciéon y descomposicion de establecer relaciones de orden, calcula adiciones, y da
sencillas. unidades, decenas, centenas; con el uso de solucién a problemas matematicos sencillos del entorno.
material concreto y con representacion (L.2.,S.4.)
simbolica.

4. ESTRATEGIA METODOLOGICA

TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Vamos a cantar, realizando movimientos: Técnica: -Video.
(Cuanto vale Aplauso + salto = aplaudo y salto. -Observacion. -Imagenes.
cada cifra? Suma, suma, uno mas uno, vamos contando con ritmo uno por uno. -Pizarra.
Exploramos el e Contestar las siguientes preguntas: Instrumentos: -Cinta adhesiva.
valor ;Qué es sumar? -Portafolio. -Marcadores.
posicional ;Coémo sumamos dos numeros de dos cifras? -Lista de Cotejo. -Abaco.
(Recuerdas qué pasa cuando al sumar los ndmeros se pasa de 9?7 -Cartillas de los signos.
e Observar las cartillas de los signos de la suma: -Cuaderno.
-El signo + “Mas”. -Lapiz de escribir.

-Lapices de colores.
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-El signo = “Igual”.

DESARROLLO (35 min)

Observar el video con atencién, haciendo pausas para la explicacion
verbal:

https://youtu.be/eg4uBFDmfcM?feature=shared

Observar la composiciéon y descomposicion de los siguientes ndmeros
y su ubicacion en la tabla posicional, ejemplo:

Composicion 12.

Descomposicién 100 + 20 + I

124 100 + 20 + 4
Para luego colocarla correctamente en la tabla posicional.
C
] 0 0
2 0
4
] 2 | 4

Actividad: Resolver problemas de valor posicional.

-Reflexionar sobre el siguiente ejercicio para realizar la tabla
posicional en la pizarra.

Mama gasta 22 litros de agua por minuto cada vez que se bana y papa
desperdicia 25 litros de agua por cada minuto que deja correr el agua
de la manguera al lavar su auto.

-Desarrollar en el cuaderno la suma de las cantidades de la tabla
posicional anterior y contesta: ;Cuantos litros de agua gastan papay
mama en 1 minuto? Luego, realiza la descomposicién del valor total.

CIERRE (10 min)

Analizar las diferencias entre composicion y descomposicion de un
numero.
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e Exponer de forma participativa, ;C6mo realizamos la descomposicién
de una cantidad?

5. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA
DISCALCULIA e La planificacién cuenta con adaptacion.
El estudiante presenta dificultades en: Manipular material concreto:
-Comprension del valor posicional, unidad, decena, centena.  Cartillas de nimeros naturales.
-Contar, agrupar y descomponer niimeros de manera Cartillas de los signos de la suma.
secuencial o légica. El abaco para guia de la actividad.

6. REVISION

ELABORADO REVISADO APROBADO

DOCENTE: JEFE DE AREA: DIRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 -2026
PLANIFICACION #3
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA /ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR . - [ . . -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.

3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO INDICADOR DE EVALUACION
CE.M.2.2. Aplica estrategias de M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de niimeros = [.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicion
conteo, el concepto de nimero, naturales de hasta tres cifras con base en la y descomposicion de unidades, decenas, centenas,

expresiones matematicas composicidon y descomposicidon de unidades, para establecer relaciones de orden, calcula

sencillas. decenas, centenas; con el uso de material concretoy = adiciones, y da solucién a problemas matematicos
con representacion simbdlica. sencillos del entorno. (1.2., S.4.)
4. ESTRATEGIA METODOLOGICA
TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Ajugar: Técnica: -Video.
Los nimeros Observar las cartillas de los niumeros de una, dos y tres cifras, leer en voz -Observacion. -Imagenes.
también se alta e identificar cudntas cifras tienen para luego descifrar si hay centenas, -Pizarra.
leeny se decenas y unidades. Instrumentos: -Cinta adhesiva.
escriben e Contestar las siguientes preguntas: -Portafolio. -Marcadores.
;Hasta qué niimero puedes contar? -Lista de Cotejo. -Abaco.
(Qué nimero viene después del 99? -Cartillas de los
;Como se escribe el nimero 425? ;Y cémo se lee? nimeros y las
familias.
DESARROLLO (35 min) -Cuaderno.

-Lapiz de escribir.
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Observar el video con atencion, haciendo pausas para la explicacion
verbal:

https://www.youtube.com/watch?v=Q0BLr4NHcy0

Atender a la explicacién y analizar cdmo se lee y se escribe un niimero
representado en material de base 10:

-Identificar las graficas segin las unidades, decenas y centenas para la
descomposicidn.

-Realizar el cuadro para colocar como se escribe y como se lee dicha
cantidad.

Se escribe

243 Doscientos cuarenta
y fres

Actividad: Resolver los siguientes ejercicios en el cuaderno.

-Una persona genera diariamente aproximadamente 4 libras de basura es
decir 28 libras a la semana y aproximadamente 840 libras al mes.
-Completa la tabla anotando cémo se escriben y se leen los nimeros de
hasta dos cifras del dialogo.

Se escribe Se lee

-Escribo cdmo se leen las cantidades representadas en los dbacos.
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CIERRE (10 min)
e Mencionar 2 cantidades de tres cifras y descomponerlo verbalmente.
e Exponer de forma participativa:
¢Donde ves niimeros de tres cifras en tu vida diaria?
;Cudl fue el nimero mas dificil de escribir?
5. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA
DISCALCULIA e La planificacién cuenta con adaptacion.
El estudiante presenta dificultades en: Manipular material concreto:
-Comprension del valor posicional, unidad, decena, centena. Cartillas de nimeros naturales.
-Contar, agrupar y descomponer nimeros de manera secuencial  El 4baco para guia de la actividad.
o logica.
6. REVISION
ELABORADO REVISADO APROBADO
DOCENTE: JEFE DE AREA: DIRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 -2026
PLANIFICACION #4
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA /ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR . - [ . . -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de niimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.

3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO INDICADOR DE EVALUACION
CE.M.2.2. Aplica estrategias de M.2.1.12. Representar, escribir y leer los [.M.2.2.1. Completa secuencias numéricas ascendentes o
conteo, el concepto de niimero, numeros naturales del 0 al 9 999 en forma descendentes con nimeros naturales de hasta cuatro
expresiones matematicas concreta, grafica (en la semirrecta numérica) y cifras, utilizando material concreto, simbologias,
sencillas. simbdlica. estrategias de conteo y la representacion en la
semirrecta numérica; separa nimeros pares e impares.
(I.3)
4. ESTRATEGIA METODOLOGICA
TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Levantarse para realizar la dindmica: Técnica: -Video.
Semirrecta Encontraran una linea en el suelo, una cinta y tarjetas con nimeros -Observacion. -Imagenes.
numérica de del 0 al 20. -Pizarra.
numeros Deben caminar sobre la linea y pararse sobre el nimero que se les Instrumentos: -Cinta adhesiva.
naturales indique. Saltar hacia adelante o atras segtn se les diga un niimero -Portafolio. -Marcadores.
mayor o menor, es decir, da un paso al nimero mayor que 8 y debe -Lista de Cotejo. -Abaco.
moverse al 9. -Cartillas de la
e Contestar las siguientes preguntas: semirrecta.
;Qué es una linea recta? -Hoja de trabajo.

-Lapiz de escribir.
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;Qué pasa con los nimeros si los ordenamos del mas pequefio al mas
grande?

;Cudl es el ndmero que viene antes del 67 ;Y después del 12?7
Observar la imagen de la semirrecta numérica del 0 en adelante,
contestar:

;Qué ves?

;Por qué crees que tiene una flecha al final?

DESARROLLO (35 min)

Observar el video con atencién, haciendo pausas para la explicacion
verbal sobre ;Qué es una semirrecta? ;Como se marcan los nimeros?
;Por qué tiene una flecha?
https://www.youtube.com/watch?v=M63-dzc0VxE&list=RDM63-
dzcOVxE&start radio=1

Analizar el siguiente ejercicio y realizarlo en la pizarra:

Una lata de aerosol es muy contaminante para el ambiente, su metal
es muy resistente, se oxida con el paso del tiempo y tarda 30 afios en
degradarse completamente. Realizar la semirrecta:

| | | | | ! [ | | >
I T 1 I I I I ! ! o

0 10 40 70 80 afios

Actividad: La docente entrega una hoja con ejercicios de semirrectas:

1. Observar el 4baco, encierra en la semirrecta numérica el valor
representado.

A A
S\ I I !
\ T T

V

= IIV| T
. 115 120 125 130 135 140 145 150

OCCO0

o

cDbu
Ahora contesta:
;Qué valor encerraste?
¢;Cuantas cifras tiene este nimero?
2. Analizo la semirrecta y resuelvo el siguiente problema.
Alejandra recogi6 cada 10 metros botellas vacias para reciclarlas.
Si inici6 en los 360 metros.
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https://www.youtube.com/watch?v=M63-dzc0VxE&list=RDM63-dzc0VxE&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=M63-dzc0VxE&list=RDM63-dzc0VxE&start_radio=1

A Lim‘\tf:
Py | | | | |
360 430 440 450 460

Ahora contesta:
;Cudntos metros camind en total antes de llegar al limite?
CIERRE (10 min)
e Ladocente menciona:
Estoy en el 7 y avanzo 3 pasos.
Los estudiantes deben decir:
(A qué namero llega?
¢;Cudles fueron los niimeros por los que paso?
e Exponer de forma participativa:
¢;Para qué te sirve una semirrecta numérica?
¢Fue facil ubicar los nimeros?
5. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA
DISCALCULIA e La planificacién cuenta con adaptacion.
El estudiante presenta dificultades en: Manipular material concreto:
-Comprender la secuencia y el orden de los niimeros Cartillas de nimeros naturales.
naturales. Cartilla de la semirrecta.
-Ubicar nimeros en una recta o semirrecta numérica. El dbaco para guia de la actividad.

6. REVISION

ELABORADO REVISADO APROBADO

DOCENTE: JEFE DE AREA: DIRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 -2026
PLANIFICACION #5
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA /ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR . - [ . . -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD

0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de niimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.
3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO INDICADOR DE EVALUACION
CE.M.2.2. Aplica estrategias de M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y [.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicién y
conteo, el concepto de niimero, de orden en un conjunto de nimeros naturales descomposicion de unidades, decenas, centenas, para
expresiones matematicas de hasta cuatro cifras, utilizando material establecer relaciones de orden (=, >, <), calcula adiciones,
sencillas. concreto y simbologia matematica (=, >, <). y da soluciéon a problemas matematicos sencillos del

entorno. (1.2., S.4.)
4. ESTRATEGIA METODOLOGICA

TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Ladocente entrega a cada nifio una tarjeta con un nimero al azar del = Técnica: -Video.
(Quién es 1 al 999. -Observacion. -Imagenes.
mayor? Y Colocarse de pie para formar una fila de acuerdo al nimero que te -Pizarra.
;Quién es corresponde, es decir, ordenar de menor a mayor. Instrumentos: -Cinta adhesiva.
menor? e Contestar las siguientes preguntas: -Portafolio. -Marcadores.
(Cémo sabemos quién va primero? -Lista de Cotejo. -Abaco.
(Como comparamos los nimeros? -Cartillas de los
e Observar las cartillas de los cocodrilos de los simbolos: simbolos mayor,
> mayor que menor e igual que.
< menor que -Cuaderno.

-Lapiz de escribir.
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=igual a
Identificar su significado con ejemplos sencillos.

DESARROLLO (35 min)

e Observar el video con atencidn, haciendo pausas para la explicaciéon
verbal:
https://www.youtube.com/watch?v=YvelCGbSVCQ

e Observar las imagenes para resolver el siguiente ejercicio en la

pizarra:
YI?I tengo 45
ilogramos
Yo tengo 40 e marud parn

kilogramos de papel -
para reciclor. _—= »

Ahora contesta:
;Qué hacen los nifios?
¢Cudl de los dos nifios tiene mas papel?
e Actividad: Resolver los ejercicios en el cuaderno.
1. Escribo el valor que representa cada abaco y analizo los simbolos

matematicos.
= <
% Mayor g g Menor
s § e o ° § 5 A ¢88
CDuUu cCDuU cDbu cCDU

es mayor que
Ahora contesta:
¢;Cudl es mayor que?
;Cual es mejor que?
2. Leo el problema, ubico el simbolo matematico que corresponda y
resuelvo.
Por la venta de latas y papel reciclado, Marco recaudé $158 y
Sofia, $168.

25 menor gque
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-Lapices de colores.


https://www.youtube.com/watch?v=YveICGbSVCQ

Ahora contesta:
;Quién recaudé mas dinero?

CIERRE (10 min)

e Ladocente entrega las cartillas de los cocodrilos de los simbolos y
menciona 3 ejemplos:
344 es mayor, menor o igual que 374.
165 es mayor, menor o igual que 264.
732 es mayor, menor o igual que 999.
Los estudiantes deben indicar cual es el mayor, menor o igual que,
levantando su cartilla.

e Exponer de forma participativa:
(Como sé cudl numero es mayor?
;(Donde veo nimeros que debo comparar en mi vida diaria?

5. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA
DISCALCULIA e La planificacién cuenta con adaptacion.
El estudiante presenta dificultades en: Manipular material concreto:
-Identificar cual nimero es mayor o menor, especialmente El dbaco para guia de la actividad.
si los nimeros comparten digitos similares, por ejemplo, el Cartillas de nimeros naturales.
294y 249. Cartillas de los cocodrilos de los simbolos de mayor, menor e igual que.

-Usar los simbolos >, <y =.
-Mantener el orden secuencial de los nimeros, lo que afecta
la ubicacion correcta del menor al mayor y viceversa.

6. REVISION

ELABORADO ) REVISADO APROBADO
DOCENTE: JEFE DE AREA: DIRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 - 2026
PLANIFICACION #6
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA/ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR . - [ : : -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento 16gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.

3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO INDICADOR DE EVALUACION
CE.M.2.5. Examina datos M.2.3.1. Organizar y representar datos [.LM.2.5.1. Comunica, representa e interpreta informacion
utilizando representacion estadisticos relativos al entorno en tablas de del entorno inmediato en tablas de frecuencias y
grafica (pictogramasy frecuencias, pictogramas y diagramas de diagramas de barras; explica conclusiones y asume
diagramas de barras), para barras, en funcion de explicar e interpretar compromisos. (1.3, ].4.)
interpretar y comunicar, conclusiones y asumir compromisos.

oralmente y por escrito,
informacion y conclusiones,
asumiendo compromisos.

4. ESTRATEGIA METODOLOGICA

TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Vamos a jugar contando lo que vemos. Técnica: -Video.
Contamos con Observar la imagen de la canasta, luego responde: -Observacion. -Imégenes y
dibujos ;Cuantas manzanas hay? pictogramas.
descubriendo (Cudl fruta aparece mas veces? Instrumentos: -Pizarra.
las frecuencias ¢Cudl aparece menos? -Portafolio. -Cinta adhesiva.
e Visualizar el pictograma y comenta: -Lista de Cotejo. -Abaco.
-Marcadores.
-Cuaderno.
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we (00

e OOOOOOO0
() 2 10 botelos, Mere (L)

;Qué valor representa cada botella?
;Qué mes tiene mas botellas?

DESARROLLO (35 min)

Observar el video con atencion, haciendo pausas para la explicacion
verbal:

https://www.youtube.com/watch?v=Xz2]epQICzY

Observar las imagenes del pictograma y realizar la tabla de frecuencia
en la pizarra:

Pictograma | '@'=5 El

Es el nimero de veces que se
repite un dato.

Diagrama que utiliza iméagenes o simbolos
de una determinada informacién.

Texto Frecuencia
Leyenda @B @> e 20

e I x

Ahora contesta:

¢;Cuanto vale cada libro?

Actividad: Resolver el ejercicio en el cuaderno.

Analizar el pictograma y completar la tabla de frecuencia.

Se realiz6 un estudio para saber el nimero de libros antiguos que hay

en las bibliotecas de la ciudad.
Biblioteca. Cantidad de libros

SR X N
< SePee
e L L
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-Lapiz de escribir.
-Lapices de colores.


https://www.youtube.com/watch?v=Xz2JepQlCzY

0O @ >

D
@: 20 libros
Total

Ahora contesta:

¢;Cudntos libros antiguos tiene la biblioteca D?
¢;Cudntos libros antiguos tiene la biblioteca A?

;Qué biblioteca tiene mas libros antiguos la B o la C?

380

CIERRE (10 min)

Exponer de forma participativa:
;Qué aprendimos hoy con los dibujos?

(En qué situaciones reales crees que se usan los pictogramas?

;Te gustd representar datos con imagenes?

5. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA

DISCALCULIA

El estudiante presenta dificultades en:

-Contar objetos o iconos repetidos, lo que afecta el calculo
correcto de la frecuencia.

-Asociar una imagen con una cantidad representada,

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

e La planificacién cuenta con adaptacion.

especialmente cuando un dibujo representa mas de una

unidad.
6. REVISION
ELABORADO
DOCENTE:
FIRMA:

FECHA:

REVISADO
JEFE DE AREA:

FIRMA:
FECHA:
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Manipular material concreto:

El baco para guia de la actividad.
Cartillas de nimeros naturales.
Pictogramas e imagenes claras.

APROBADO
DIRECTOR:

FIRMA:
FECHA:



UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 - 2026
PLANIFICACION #7
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA/ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR . - [ . . -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de niimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.

3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE INDICADOR DE EVALUACION

DESEMPENO
CE.M.2.1. Descubre regularidades M.2.1.3. Describir y reproducir patrones [.M.2.1.2. Propone patrones y construye series de
matematicas del entorno inmediato numéricos basados en sumas y restas, objetos, figuras y secuencias numéricas. (I1.1.)
utilizando los conocimientos de contando hacia adelante y hacia atras.
conjuntos y las operaciones basicas
con numeros naturales.
4. ESTRATEGIA METODOLOGICA
TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Colocarse de pie y dar un salto por cada numero que la maestra Técnica: -Imagenes.
Patrones indica. Cada aplauso representa que deben sumarle 2 al nimero -Observacion. -Pizarra.
numeéricos mencionado y decir el resultado en voz alta. -Cinta adhesiva.
basados en Ahora contesta: Instrumentos: -Marcadores.
sumas ¢Notaron algin patrén? -Portafolio. -Hoja de trabajo.
¢Los nimeros crecian igual cada vez? -Lista de Cotejo. -Lapiz de escribir.
;Qué pasa si siempre sumo 3? -Lapices de colores.

;Qué nimero vendria después si sumamos 5 cada vez?

e Observar la pizarra la secuencia incompleta:
12,14,16, _, _

45



Dialogar sobre el patrén de la secuencia.

DESARROLLO (35 min)
e Observar las imagenes y analiza los vegetales agrupados:

_agnen _ssned o5

Ahora contesta:
;Cuantos grupos de vegetales con zanahoria, tomate y col tiene?
;Qué le falta al dltimo grupo para ser igual a los demas?
¢;Cuantas zanahorias hay en total?
e Actividad: Resolver los ejercicios en la hoja de trabajo.
1. Observar el patron y completa las secuencias en los vagones de
cada tren.

Patrén
i 2 +6
Patrén
+4 2

2. Escribir dentro de las manzanas el patrén que determina cada
secuencia numérica.

3. Ayuda a dofia Jimena a entregar las humitas, tachando con una X
las puertas respectivas, considerando que empieza por la puerta
2y el patrén a seguir es +2.

Luego, contesto las preguntas. Dofia Jimena debe entregar 6
humitas en cada puerta tachada con X




Ahora contesta:

(En cuantas puertas entregd las humitas?

;Cuantas humitas entreg6?

CIERRE (10 min)

e Detectives, el docente escribe en la pizarra una secuencia incompleta
y los estudiantes deben descubrir y completarla:

3,9, _,15.

Contestar: ;Qué suma se estd realizando?
e Exponer de forma participativa:

;Qué aprendimos sobre los patrones?

;Donde vemos patrones en la vida real

(Como puedo usar una suma para encontrar un nimero que sigue?

5. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA

DISCALCULIA

El estudiante presenta dificultades en:

-Comprension del valor numérico y la secuencia ordenada

de los niimeros.

-Visualizar el crecimiento constante de los patrones,

especialmente cuando implica operaciones como sumas

repetidas.

-Identificar el patrén o para anticipar el nimero que sigue.
6. REVISION

ELABORADO ) REVISADO
DOCENTE: JEFE DE AREA:
FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA:

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

e La planificacién cuenta con adaptacion.
Manipular material concreto:
Cartillas de nimeros naturales.
Pictogramas e imagenes claras.

APROBADO
DIRECTOR:

FIRMA:
FECHA:
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 - 2026
PLANIFICACION #8
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA/ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR . - [ . . -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de niimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.

3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE INDICADOR DE EVALUACION

DESEMPENO
CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, = M.2.1.16. Reconocer nimeros ordinales = [.M.2.2.1. Completa secuencias numéricas ascendentes o
el concepto de nimero, expresiones del primero al vigésimo para organizar  descendentes con niimeros naturales de hasta tres cifras,
matematicas sencillas. objetos o elementos. utilizando material concreto, simbologias, estrategias de
conteo.
4. ESTRATEGIA METODOLOGICA
TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Observar laimagen de la carrera que realizaron en cultura fisica: Técnica: -Imagenes.
Numeros Ahora contesta: -Observacion. -Pizarra.
ordinales ¢Quién llego primero? -Cinta adhesiva.
Primero, (Quién esta en segundo lugar? Instrumentos: -Marcadores.
Segundo jY ¢Qué significa estar en tercer lugar? -Portafolio. -Bloques de colores.
seguimos e Formar una fila, mientras que la maestra va sefialando a los -Lista de Cotejo. -Cuaderno.
aprendiendo! estudiantes para que digan en voz alta qué lugar ocupan: -Lapiz de escribir.
Yo soy el cuarto, yo soy el sexto, etc. -Lapices de colores.

e Conversar sobre:
;(Donde usamos palabras como primero o ultimo?
;Quién fue el primer compafiero en llegar hoy?
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DESARROLLO (35 min)

Observar el video con atencién, haciendo pausas para la explicacion
verbal:

https://www.youtube.com/watch?v=cU1da52VCjw

Volver a mencionar los nimeros ordinales del primero al décimo.

En grupo: La maestra colocara 10 utiles escolares de diferentes
colores sobre una mesa.

Los estudiantes deben mencionar el orden en el que se encuentran:

El lapiz esta en el cuarto lugar.

El borrador esta primero, etc.

Observar la imagen y analizar el proceso para hacer un sindwich con

pan integral.
4 R
W o
ﬁ b“ﬂ -
3 -

Actividad: Resolver en el cuaderno lo siguiente:

Dibujar un sandwich.

Escribir el orden correcto de la preparacion del sdndwich anterior.
Primero: Corto el pan.

Segundo:

Tercero:

Cuarto:

Quinto:

CIERRE (10 min)

La docente plantea una rutina para ordenar y los estudiantes
contestan:

;Qué haces primero al levantarte?

;Qué haces segundo?
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https://www.youtube.com/watch?v=cU1da52VCjw

;Qué es lo ultimo que haces antes de dormir?

5. ADAPTACIONES CURRICULARES
ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA

DISCALCULIA

El estudiante presenta dificultades en:

-Comprender el concepto de posicion y orden en una
secuencia.

-Asociar el namero ordinal con su representacion escrita y
con el objeto en la posicion correspondiente.

-Numeros ordinales, por ejemplo, pensar que tercero es
igual que tres objetos.

6. REVISION
ELABORADO ] REVISADO
DOCENTE: JEFE DE AREA:
FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA:

ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA

e La planificacién cuenta con adaptacidn.
Manipular material concreto:
Cartillas de nimeros ordinales.
Imagenes claras.
Bloques de colores.

APROBADO
DIRECTOR:

FIRMA:
FECHA:
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 - 2026
PLANIFICACION #9
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA/ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR : - [ . . -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de niimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.
3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES
5 DESTREZA CON CRITERIO DE
CRITERIO DE EVALUACION DESEMPENO
CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, M.2.1.17. Reconocer y diferenciar los [.M.2.2.1. Completa secuencias numéricas ascendentes o
el concepto de niimero, expresiones = numeros pares e impares por agrupacién descendentes con nimeros naturales de hasta tres cifras,
matematicas sencillas. y de manera numérica. utilizando material concreto, simbologias, estrategias de

INDICADOR DE EVALUACION

conteo.
4. ESTRATEGIA METODOLOGICA
TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Ladocente entregara tapas pequefias y los estudiantes deberan Técnica: -Imagenes.
Pares e formar parejas de objetos. -Observacion. -Pizarra.
impares Ahora contestar: -Cinta adhesiva.
;Juntos o solos? ¢Te quedo alguno sin pareja? Instrumentos: -Marcadores.
e Contar del 0 al 20 de dos en dos en voz alta: -Portafolio. -Tapas.
2,4,6... -Lista de Cotejo. -Cartillas de nameros.

Escribir los nimeros pares en la pizarra.
Preguntar: ;Qué tienen en comun esos nimeros?

DESARROLLO (35 min)
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-Hoja de trabajo.
-Lapiz de escribir.
-Lapices de colores.
-Cajas.



Observar el video con atencion, haciendo pausas para la explicacion
verbal:
https://www.youtube.com/watch?v=M4ew1mz2UV8

Observar las puertas y analizar su numeracion.

RICIRICIRICIRI°IR
Ahora contesta:
;Qué numeros estan en las puertas blancas?
;Qué numeros estan en las puertas negras?
Actividad: Realizar los ejercicios de nimeros pares e impares en la

hoja de trabajo.
1. Observar el nimero que dice cada nifio y analiza la situacidn.

Los nifios formaran dos equipos: los numeros 1, 3,5,7,9, 11y 13
seran el equipo A; los nimeros 2,4, 6,8, 10,12y 14 seran el
equipo B; el nimero que no fue tomado en cuenta para los
equipos sera el arbitro. Observo que el equipo A esta conformado
por los nimeros impares y el B por los pares.

P 92p 0P S0P S0P 0P WP WP Uk Atk o o2 o5 i oS

Ahora contesta:

(El arbitro era un niimero par o impar?

Rodear todos los elementos, formando el maximo ndmero de
parejas, escribe cuantos grupos de dos elementos se formd, luego,
pinta la casilla respectiva.

[ Qe e Qo Qo Qo Qor Qo Lor Qo
L O W O R O W R

Qe e L %0 Qe Qe Qe L LY e

Par
LR LELEEY | impar

Finalmente, escribe cuantos elementos quedan sin agrupar.
Numero
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https://www.youtube.com/watch?v=M4ew1mz2UV8

Sobro

CIERRE (10 min)

e Ladocente entregara una cartilla de nimeros a cada estudiante y
deberan colocar los nimeros en una caja, la caja azul que representa
numeros pares y la roja nimeros impares.

e Exponer de forma participativa:

:Como puedes saber si un nimero es par o impar?
;Cuando usamos nimeros pares en la vida diaria?
;Qué te pareci6 estas actividades?

5. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA
DISCALCULIA e La planificacién cuenta con adaptacion.

El estudiante presenta dificultades en: Manipular material concreto:

-Reconocer la estructura numérica de pares e impares. Cartillas de nameros.

-Emparejar objetos correctamente para representar Cajas para clasificar los nimeros pares e impares.
visualmente el concepto. Tapas para dinamica.

-Recordar qué significa que un niimero sea par o impar. Imagenes claras.

6. REVISION

ELABORADO ) REVISADO APROBADO
DOCENTE: JEFE DE AREA: DIRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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UNIDAD EDUCATIVA “PEQUENOS EXPLORADORES”

ANO LECTIVO
2025 - 2026
PLANIFICACION #10
1. DATOS INFORMATIVOS
DOCENTE AREA/ASIGNATURA ANO/CURSO PARALELO
Prof. Cristina Sanchez Chavez. Matematica. Tercero EGB. “A”.
UNIDAD: 1 SEMANA: FECHA:
EJE CURRICULAR . - [ . . -
INTEGRADOR: Desarrollar el pensamiento l6gico y critico para interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD
0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de niimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que
requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal.

3. RELACION ENTRE LOS COMPONENTES CURRICULARES

CRITERIO DE EVALUACION DESTREZA CON CRITERIO DE INDICADOR DE EVALUACION

DESEMPENO
CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, M.2.1.21. Realizar adiciones y [.M.2.2.3. Opera utilizando la adicién y sustraccién con
el concepto de nimero, expresiones sustracciones con los nimeros hasta 9 numeros naturales de hasta tres cifras en el contexto de
matematicas sencillas. 999, con material concreto, mentalmente, un problema matematico del entorno para mostrar
graficamente y de manera numérica. procesos y verificar resultados. (I.2., 1.4.)
4. ESTRATEGIA METODOLOGICA
TEMA ACTIVIDADES EVALUACION RECURSOS
INICIO (15 min)
e Ladocente realiza dos grupos y entregara dos tarjetas una verde y Técnica: -Imagenes.
Construyo una roja, mencionarda una operacion simple con tres cifras: Los -Observacion. -Pizarra.
soluciones con estudiantes levantan la tarjeta verde si es suma y roja si es resta. -Cinta adhesiva.
sumas y restas Tenias 845 canicas y regalaste 120 ;Cuantas te quedan? Instrumentos: -Marcadores.
Contestar: -Portafolio. -Cartillas de colores.
;Qué operacion usarias? -Lista de Cotejo. -Cartillas de numeros.
e Escribir en la pizarra un nimero de tres cifras: -Abaco.
La cantidad 762 y vamos a descomponerlo -Hoja de trabajo.
;Cuéntas centenas, decenas y unidades tiene? -Lapiz de escribir.

-Lapices de colores.
DESARROLLO (35 min)

54



e Atender y analizar el proceso para sumar y restar sin reagrupacion.

Adicién Sustraccion
a.5e suman primero las unidades. Se restan primero las unidades.
b.Luego las decenas. Luego las decenas.
c. Y finalmente las centenas. ¥ finalmente las centenas.
C|D C| D
1121 2|/3|6
2113 Ei 1124
3|3 i| 112

;Qué parte de la suma se resuelve primero? ;Por qué?
¢;Cudantas unidades hay en total?
;Cuantas decenas?
;Cuantas centenas?
e Actividad: Realizar los ejercicios en la hoja de trabajo.
1. Realizar la adicién de la siguiente representacion grafica en la
tabla posicional y pinta el total de la operacion en el tercer abaco.

i i §

CcDu cCDuU
C|D
3|5|2
5134

2. Realiza la sustraccion tachando el material de base 10, segtn lo
que indica la resta y escribe la respuesta bajo la representacion
grafica.

I
II|| 349 - 233

Respuesta
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3. Analizar los pictogramas y escribir la cantidad de producto y el
total de frutas que hay en cada local.

Total de
'A L TG T TR G, | stessesssssssunsusssesnase frulus
gw B11! AN TN
=100 | P |
209 N T - L
=2 Total P4 Totl | i

CIERRE (10 min)

e Ladocente mencionara un problema de la vida cotidiana:
Una tienda tenia 900 caramelos, pero vendieron 478.
;Cuantos quedan?

e Exponer de forma participativa:
;Qué estrategias usaste para resolver las operaciones?
;Qué parte fue mas dificil?

4. ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION DE LA NECESIDAD EDUCATIVA ATENDIDA ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION APLICADA
DISCALCULIA e La planificacién cuenta con adaptacion.

El estudiante presenta dificultades en: Manipular material concreto:

-Comprender el valor posicional, centenas, decenasy Cartillas de nameros.

unidades, necesario para agrupar o descomponer nameros. Cartillas de colores.

-Identificar cuando hay que reagrupar al sumar o restar. Imagenes claras.

El baco para guia de la actividad.
5. REVISION

ELABORADO ) REVISADO APROBADO
DOCENTE: JEFE DE AREA: DIRECTOR:
FIRMA: FIRMA: FIRMA:
FECHA: FECHA: FECHA:
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Conclusiones

El enfoque que se aborda en este proyecto es con el fin de identificar las necesidades
gue se presentan en los estudiantes de Educacién General Basica, por tanto, una de las
dificultades en el area de Matematica como es la discalculia. Por ello, se implementaron
actividades para la manipulacion de material concreto y atractivo en un espacio multisensorial,
para obtener la atencién, concentracién y entendimiento de lo que se desea abordar. Al
desarrollar este enfoque ha requerido disefiar actividades que sean claras e interactivas,
integrando recursos visuales y kinestésicos que fortalezcan en el proceso de aprendizaje y

gue obtenga una experiencia significativa.

Para finalizar, este proyecto representa un cambio al centrarse a atender una
necesidad como es la discalculia desde un enfoque inclusivo, dando uso a herramientas
adecuadas para trabajar con estos estudiantes creando un espacio propio de ellos ludico y
multisensorial, haciendo las adaptaciones pertinentes segun el caso, creando un impacto

positivo y asi garantizar una educacion de calidad.

Recomendaciones

Este proyecto tiene varias actividades con la guia de los recursos a utilizar en cada
una de ellas, segln las necesidades en las que se debe realizar las adaptaciones, para
obtener la atencién e interés de los estudiantes con discalculia en el area de Matemética
teniendo en cuenta la importancia de este proyecto y que el uso del enfoque multisensorial
influye de manera positiva en la mejora del aprendizaje matematico en estudiantes con
discalculia., se realizan las siguientes recomendaciones:

- Las actividades deben involucrar el uso de los sentidos, visual, tactil, auditivo para
conectar con los estimulos y el aprendizaje.
- Relacionar las actividades con situaciones de la vida cotidiana, de forma que los

contenidos sean significativos.
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Aprovechar los recursos manipulativos y visuales, como: Cartillas, abacos, piezas
numeéricas, entre otros., que favorecen en el aprendizaje como en la motivacion.
Redactar consignas claras para que el estudiante comprenda y pueda realizar sin dificultad
las actividades.

Fomentar la participacién de los estudiantes, en los trabajos colaborativos e individuales

para fortalecer su interaccion y el aprendizaje compartido.
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ANEXOS
Anexo 1
Entrevista a: Docente de Basica, DECE y Psicopedagoga de la Unidad Educativa
FREIRESTABILE
Pregunta 1: ¢ Cudles son las causas que originan los problemas de aprendizaje en el area de
Matematica en estudiantes con discalculia?
Pregunta 2: ¢Cuales son las dificultades de los estudiantes con discalculia en el aprendizaje
de la Matematica?
Pregunta 3: ¢Qué estrategias y recursos didacticos son efectivos para mejorar el aprendizaje
en el area de Matematica en estudiantes con discalculia?
Pregunta 4: ¢Cual es comportamiento y el proceso de aprendizaje de un estudiante con
discalculia?
Pregunta 5: ¢ Qué sostiene el Ajuste Curricular con respecto a las sugerencias metodolégicas

para el aprendizaje de estudiantes con NEE?

Anexo 2

Observacion aulica en la Unidad Educativa FREIRESTABILE




Anexo 3

Abaco

Anexo 4

Cartillas: Nameros, signos, simbolos
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Anexo 5

Recursos: NUmeros de madera

Anexo 6

Recursos: Corchos, pinzas, cuentas, huevos
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Anexo 7

Exposicion de Actividades
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