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RESUMEN (ABSTRACT) 

 

El siguiente trabajo investigativo propone la creación de una composición musical 

inédita en el género de rock sinfónico para las escenas del primer opening 

perteneciente al anime Fullmetal Alchemist. Esta composición se desarrolla a partir de 

recursos y técnicas de música para cine, dando prioridad a la relación que existe entre 

la música y la narrativa visual. Asimismo, se incorporan diversos recursos musicales 

derivados de un análisis documental de tesis y libros de armonía que permiten la 

adaptación de las emociones evocadas por las escenas del opening. 

 

Todo lo relacionado con el tema investigativo de este trabajo se rige bajo un enfoque 

cualitativo con un alcance descriptivo. El resultado obtenido de esta investigación fue 

la creación de una composición musical que funciona como opening o música de 

apertura en español, junto con una variedad de recursos musicales que aportarán 

eficientemente un hilo narrativo visual-musical a las escenas de apertura. 

 

 

 

 

 

 

 

Palabras Claves: Anime, Música de Apertura, Recursos musicales, 

Composición musical, Orquestación, Rock. 
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INTRODUCCIÓN 

En la actualidad, el arte sonoro desempeña un papel fundamental en la experiencia 

cinematográfica, aportando profundidad y emoción a las imágenes en pantalla. La 

música y los efectos sonoros no solo complementan la narrativa, sino que también 

influyen en la percepción y conexión del espectador con la historia., pues la música 

en el cine funciona como uno de los principales ejes narrativos de la obra, Radigales 

(2008) citado por Ruiz (2023, pág. 19) lo menciona como “La música en el cine define 

la propia música como un lenguaje comunicativo, ya que es capaz de alterar la psique 

humana, calmándola o alterándola positiva o negativamente”. Este papel narrativo de 

la música no solo se limita al cine, sino que también adquiere relevancia en otras 

formas audiovisuales como la animación. 

“La animación como arte, enfoque, estética o aplicación, es una de las formas 

creativas con mayor presencia en la sociedad actual” (Horno López, s.f.),  un  ejemplo 

de gran importancia es el de la animación japonesa que tiene su origen en el siglo XX 

y que ha logrado que toda su cultura se ha impregnado a nivel global, gozando de una 

alta popularidad a través de los clásicos del anime como lo es Fullmetal Alchemist, 

que tuvo un impacto significativo. “Fullmetal Alchemist es una obra para adultos, 

puede parecer sencilla, sin embargo, es mucho más compleja de lo que el lector puede 

esperar” (Piñeiro, 2021) 

El papel de la música dentro de la animación adquiere un peso significativo, 

especialmente en los openings, que no solo introducen la trama, sino que también 

evocan emociones específicas y generan expectativas en el espectador. Estas piezas 

musicales se convierten en elementos representativos de la obra, estableciendo un 

vínculo entre lo musical y lo visual que refuerza la narrativa y enriquece la experiencia 

audiovisual.  

Reconociendo la importancia del anime japonés en la cultura popular, para este 

trabajo de investigación se han seleccionado las escenas del primer opening del 

anime Fullmetal Alchemist, y con base en ellas se creará una composición inédita que 

funcione como música de apertura. El contenido de estas escenas es un cúmulo de 

emociones dramáticas que, con el apoyo de una variedad de recursos musicales 
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contemporáneos y algunas técnicas de la música de cine, serán fundamentales para 

concretar esta composición.  

Además, este tema investigativo surge no solo de la importancia del anime como 

fenómeno global, sino también de la oportunidad de hacer uso de herramientas 

académicas en composición musical evidenciando como los recursos narrativos 

tienen la posibilidad de tranformarse en experiencias musical-visuales de gran 

impacto. 

En la actualidad, los avances tecnológicos nos permiten crear obras audiovisuales 

propias, logrando una sincronización precisa entre imagen y música. Esto facilita una 

integración más armónica entre ambos elementos, enriqueciendo la experiencia 

artística y narrativa. 
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Capítulo I 
EL PROBLEMA 

 

 Problema de investigación 

• ¿Cómo crear una composición musical para las escenas del primer opening 

del anime Fullmetal Alchemist, empleando técnicas de la música de cine y 

recursos musicales que enriquezcan la narrativa musical-visual? 

 Contexto de la investigación 

La música en el cine es intrínseca a la misión de generar emociones que una obra 

requiere, pues no solo sirve para acompañar imágenes, sino que también actúa como 

un lenguaje propio, teniendo la capacidad de transmitir matices que muchas veces las 

palabras o las imágenes por sí solas no pueden expresar. 

En este sentido, la música de cine tiene la capacidad de crear de mejor manera 

ambientes narrativos y enriquecer la experiencia audiovisual, convirtiéndose así en un 

punto clave en cualquier creación artística que busque establecer una conexión 

emocional profunda con la audiencia. 

El presente trabajo investigativo tiene como propósito la creación de una obra musical 

que sirva como un opening o música de apertura, sirviéndose de recursos 

compositivos y musicales además de recursos de la música de cine, que buscan 

aportar a la narrativa musical-visual de las escenas del primer opening del anime 

japonés Fullmetal Alchemist.  

“El cine de animación japonés atiende a una concepción estética divergente única en 

el territorio mundial y diferente modelo occidental, (…) se aprecia tanto en la narrativa 

como en la estética.” (Yébenes, 2022) 

 

Es de suma importancia aclarar dos de los conceptos fundamentales de este trabajo 

investigativo, como lo son el anime y los openings. El anime es un estilo de animación 

digital japonés que surgió en la primera mitad del siglo XX y que, con el tiempo, se ha 
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consolidado como una de las industrias de entretenimiento más influyentes a nivel 

mundial. Una de sus características más distintivas es su música de apertura, más 

conocida como opening, un elemento infaltable en cualquier anime, porque no solo es 

ahí donde se presenta la serie al espectador, sino que además establece el tono 

emocional y temático de la historia. 

 

Así como la cultura del anime es mundialmente conocida, no se ha quedado atrás en 

nuestro país, puesto que existen eventos exclusivamente para el aprecio de la estética 

de la cultura japonesa como el Budokan y Comic Con realizados en la ciudad de 

Guayaquil en donde se incluye gastronomía, música, concursos de disfraces 

relacionados a personajes de anime y más. Orozco (2023) aclara que, “el auge de 

estos eventos ha despertado nuestro interés en las composiciones de este género 

porque este tipo de música tiene un gran peso emocional para las personas que lo 

escuchan, ya sea por la nostalgia o por su fuerte interés hacia esta cultura.” 

 

 Antecedentes 

 

En general, la industria musical de la animación y no solo japonesa, ha llamado 

ampliamente la atención para la realización de trabajos investigativos, nombrando así 

el trabajo de proyecto de grado en la ciudad de Bogotá, de Bolaño Ramos Jessica de 

la Universidad el Bosque que trata de la creación original, diseño de sonido y mezcla 

estéreo para un cortometraje animado llamado “extinta” en donde se centra en la 

composición de una banda sonora que apoyara a la narrativa del cortometraje. 

(Bolaño, 2023)También se agrega el trabajo de titulación hecho en la ciudad de Tuxtla 

Gutiérrez, Chiapas, México trabajo que aportó Herrera Molina Fernanda  para la 

obtención del título de licenciada en Música en la Universidad de Ciencias y Artes de 

Chiapas, titulado “La música incidental en el anime One Piece” en donde redacta todo 

lo que conlleva la historia e importancia de anime y en especial One Piece, también 

hace un análisis musical y contextualiza la música en el anime, además, afirma que 

su trabajo “ busca generar una visión amplía acerca de la funcionalidad de la música 
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como narrador en el cine, animación o en cualquier proyecto audiovisual sin centrarse 

en el clásico análisis teórico” (2024). Sin duda es uno de los trabajos más completos 

referentes al tema. 

También se agrega el trabajo de titulación hecho en la ciudad de Tuxtla Gutiérrez, 

Chiapas, México trabajo que aportó Herrera Molina Fernanda  para la obtención del 

título de licenciada en Música en la Universidad de Ciencias y Artes de Chiapas, 

titulado “La música incidental en el anime One Piece”, donde redacta todo lo que 

conlleva la historia e importancia de anime y en especial One Piece, también hace un 

análisis musical y contextualiza la música en el anime, además, afirma que su trabajo 

“ busca generar una visión amplía acerca de la funcionalidad de la música como 

narrador en el cine, animación o en cualquier proyecto audiovisual sin centrarse en el 

clásico análisis teórico” (2024). Sin duda es uno de los trabajos más completos 

referentes al tema. 

 

A nivel nacional existen trabajos relacionados con la música y animación en el que se 

encuentra el trabajo investigativo realizado en la Universidad Católica de Santiago de 

Guayaquil para la obtención del título de licenciado en música hecho por Suarez Javier 

Andrés y Maruri Joel Fernando en donde el tema de su trabajo es “Musicalización del 

corto animado Caminantes: Llama Drama, aplicando los recursos compositivos de 

Gordon Goodwin y conceptos básicos del Film Scoring”  

Existe una relación entre ambas ramas, es decir la música y el cine, desde hace 

ya mucho tiempo. Aunque en sus inicios el cine comenzó́ como “Cine Mudo”, fue 

hasta el final de los años 20 en donde se incorporó definitivamente la música como 

parte de las películas. (Suárez Suárez & Maruri Salvatierra, 2017) 

 

  Preguntas de investigación 

El problema de investigación planteado fue el siguiente: 
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➢ ¿Cómo crear una composición musical para las escenas del primer opening 

del anime Fullmetal alchimist empleando técnicas de la música de cine y 

recursos musicales que enriquezcan la narrativa musical-visual?  

El problema que se abordará se presenta a continuación: 

Tabla 1. Objeto de estudio 

Objeto de estudio Campo de acción Tema de investigación 

Técnicas de música para 

cine y recursos 

musicales. 

Composición musical, 

musicalización, arreglos 

musicales. 

Creación de una 

composición musical para 

el primer opening del 

anime fullmetal alchemist. 

 Justificación 

 

El valor de esta investigación se encuentra en la propuesta de la creación 

compositiva de un opening de anime, haciendo uso de varios recursos 

compositivos y técnicos de la música de cine, así como una integración de 

determinados recursos musicales que aporten a la narrativa musical-visual del 

trabajo. Con esto, se pretende aportar un mayor interés en crear e investigar en el 

área de música de apertura para audiovisuales, ya que la música de apertura no 

solo se limita al anime, sino que también está presente en programas de televisión, 

como reality shows, concursos televisivos, videojuegos y series infantiles, 

consolidándose como un elemento clave para establecer la identidad y el tono 

emocional en estas producciones. De este modo, estudiantes y músicos 

profesionales cuentan con una herramienta valiosa para impulsar nuevas 

propuestas en la composición de música de apertura. 

 

En Ecuador, la composición musical para producciones audiovisuales aún se 

encuentra en una etapa de desarrollo, siendo la música de apertura un campo poco 

investigado en el ámbito académico y profesional. Esta investigación busca 

contribuir a dicho espacio mediante un enfoque compositivo innovador, 

fomentando la especialización de músicos en este sector y promoviendo la 

incorporación de elementos musicales nacionales en producciones con proyección 

internacional 
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Es importante destacar que este proyecto está vinculado con los resultados de 

aprendizaje de la carrera de Artes Musicales de la UCSG, en los cuales se 

especifica lo siguiente: 

 

El licenciado en Artes Musicales: 

• Lee e interpreta partituras y estándares musicales, ya sea como solista o 

instrumentista de ensamble, comprendiendo su estructura, forma, así como 

las progresiones armónicas y melódicas. 

• Propone composiciones y arreglos musicales propios, adaptándose a 

diferentes contextos musicales mediante el uso de software de edición 

musical. 

• Identifica problemáticas en el ámbito musical y plantea soluciones viables y 

pertinentes en relación con la realidad social. 

• Interactúa constantemente con distintos sectores sociales, contribuyendo al 

desarrollo y fortalecimiento de las artes y la cultura a nivel global. 

 

 Objetivo General  

Crear una composición musical para el primer opening del anime Fullmetal Alchimist 

empleando técnicas de la música de cine y recursos musicales que enriquezcan la 

narrativa musical-visual. 

 

 Objetivos específicos  

● Analizar los elementos dramáticos presentes en las escenas del opening del 

anime Fullmetal Alchemist para integrarlos en su música. 

● Seleccionar recursos musicales y técnicas propias de la música 

cinematográfica que refuercen la narrativa visual del opening 
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● Aplicar recursos musicales y técnicas de música cinematográfica en la 

creación del tema de apertura del anime Fullmetal Alchemist para intensificar 

su conexión narrativa y emocional. 

 Preguntas de Investigación  

 

•   ¿Cuáles son los recursos musicales y técnicas de música de cine más 

adecuadas para la creación de la composición del opening? 

 

• ¿Cuáles son los recursos musicales y técnicas de música de cine más 

adecuadas para la creación de la composición del opening? 

 

• ¿Cómo implementar eficazmente los recursos y técnicas musicales 

seleccionadas en el proceso creativo para la composición del opening? 

 

 Marco Conceptual – Fundamentación teórica 

 

 Composición musical 

En la página de la Universidad Amerike de la ciudad de México señalan que “la 

composición musical es la creación de una pieza de música que consiste en la 

combinación de los elementos de la música y sus partes” (Universidad Amerike, 2019). 

En todo este proceso de creación se ven involucrados elementos musicales tales 

como melodía, armonía, ritmo, textura, timbre, entre otros, en donde se busca crear 

una obra con sentido musical, coherencia y fluidez. 

 Musicalización 

Zambrano (2022) menciona el concepto del termino musicalización como “un proceso 

compositivo musical para un argumento narrativo visual o audiovisual, sea este una 

serie de televisión, película, videojuego, u obra de teatro” 
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 Fullmetal alchemist 

Fullmetal Alchemist es una serie de manga y anime creada por Hiromu Arakawa que 

narra la historia de los hermanos Edward y Alphonse Elric, alquimistas que recurrieron 

a la alquimia prohibida para intentar devolver la vida a su madre. La trama, 

profundamente elaborada, combina acción, filosofía y dilemas éticos, abordando 

temas como el sacrificio, la ambición y las consecuencias de desafiar las leyes de la 

naturaleza. (Piñeiro, 2021) 

 Música para Audiovisuales 

La música para audiovisuales refuerza la narrativa y genera emociones, influyendo en 

la percepción del espectador de manera sutil pero efectiva. Según Guzmán (2021), 

“de todos los elementos que conforman el audiovisual, es posiblemente la música 

quien establece una conexión más directa con la audiencia, pues actúa de forma 

misteriosa en el subconsciente del espectador” 

 

 Música para anime 

Loza (2022) explica que, en el campo de la producción de anime, la creación de una 

banda sonora está fuertemente influenciada por su calidad narrativa, su capacidad de 

interactuar con las imágenes y contribuir a la construcción de una historia. Por este 

motivo, el diseño de la banda sonora se adapta mejor a las necesidades e 

interpretación del guion, que, para los estándares cinematográficos, es una narración 

audiovisual asistida por ordenador y el primer medio de organizar la narrativa. 

 Música extradiegética 

Según Caballero (2022) “La música extradiegética o música incidental es la banda 

sonora original del compositor utilizada para enfatizar determinados acontecimientos 

que tienen lugar en la pantalla”. En el caso del opening en un anime, es música que 

no pertenece al mundo interno de los personajes, sino que actúa como una 

introducción musical independiente que prepara emocionalmente al espectador para 

la historia. Por esta razón, aunque comparte características con la música incidental, 

no se considera estrictamente parte de la banda sonora. 
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 La narrativa musical-visual 

La narrativa musical-visual es la fusión de la música y la imagen para contar una 

historia, evocar emociones o crear una experiencia sensorial inmersiva. Se manifiesta 

en videoclips, cine, teatro, conciertos y videojuegos, donde el ritmo, la armonía y la 

letra interactúan con elementos visuales como luces, colores, movimientos y 

simbolismos. La sincronización entre sonido e imagen puede reforzar el mensaje de 

la música o interpretarlo de manera abstracta, generando nuevas capas de 

significado. A través de la edición rítmica, efectos visuales y metáforas, esta narrativa 

potencia el impacto emocional y artístico de una obra, transformando la percepción 

del espectador. 

 Recursos técnicos y compositivos utilizados en la música de cine 

1.6.8.1 Sincronización  

La sincronización se trata de coordinar con exactitud un evento musical o sonoro con 

un fotograma en particular de la imagen. Es por eso que la composición suele estar 

estrechamente vinculada a este proceso. 

1.6.8.2 Tempo Track o Click Track 

Lara (2017) asegura que “el click track actúa como guía de tempo que el director y los 

músicos siguen durante la sesión de grabación. Por lo general, el metrónomo se marca 

en FPM para facilitar la sincronización con la imagen. En general, el click track se 

configura en FPM para lograr una sincronización más sencilla con el material visual” 

1.6.8.3 Leitmotiv  

Es una técnica musical que actúa como una especie de marca registrada, permitiendo 

reconocer figuras, sentimientos y símbolos, inseparablemente unido a la 

representación simbólica del drama musical y concebido para elevar el acontecer 

escénico a una esfera metafísica significativa. (Hanns, 2005). 
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Gráfico  1. Leitmotiv de la composición inédita del opening, representa el inicio de un 
conflicto. 

 

 

 Textura musical 

Vergara (2021) describe que “la textura musical se refiere a cómo los diferentes 

materiales melódicos, rítmicos y armónicos se combinan en una obra, definiendo así 

la característica sonora de una pieza” 

1.6.9.1 Textura homofónica  

En la música homofónica, se distingue una línea melódica principal, mientras que las 

demás partes actúan como soporte armónico para acompañarla. 

Gráfico  2. Melodía y Acompañamiento 

 
Fuente: Elaboración propia 
 

1.6.9.2 Textura polifónica 

La polifonía es una melodía compuesta por varias líneas independientes, donde cada 

una mantiene su propio interés melódico, pero juntas crean una textura rica y 

armónicamente coherente. 

Gráfico  3. Polifonía 

 
Fuente: Emilia Mroz(2020) 
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 Recursos Musicales 

1.6.10.1 Técnicas de arreglos 

 Unísono  

“El unísono es una técnica de orquestación que consiste en orquestar a la misma 

altura dos o más voces, añadiendo un efecto de peso a la línea melódica” (Zambrano, 

2022) 

Gráfico  4. Orquestación en unísono. 

 
Fuente: Elaboración propia 
 

 Octava 

Es una técnica de orquestación que consiste en interpretar dos voces separadas por 

intervalos de octavas, ya sea de forma ascendente o descendente, para reforzar la 

melodía y crear una textura sonora más rica. 

Gráfico  5. Orquestación a octavas 

 
Fuente: Elaboración propia 
 

 Four way close 

Es una técnica de orquestación que consiste en usar cuatro notas con intervalos 

menores a una octava, puede estar conformado tanto por notas del acorde como 

tensiones disponibles . También se emplea en música clásica y contemporánea para 

crear densidad armónica y generar una sensación de proximidad entre las voces. Este 

recurso es ideal para pasajes en los que se busca un equilibrio entre claridad y 

complejidad armónica. 
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Gráfico  6. Four way close en cuatro instrumentos 

 
Fuente: Elaboración Propia 

 

 Drop2 

“Esta técnica consiste en cambiar la disposición de las notas de un acorde cerrado 

(four-way close) a un acorde abierto, para lograr esto tenemos que desplazar la 

segunda voz de arriba hacia abajo una octava.” (Añazco, 2018). Este recurso es 

ampliamente utilizado para crear una mayor separación entre las voces, logrando un 

sonido más amplio y menos denso 

Gráfico  7. Drop 2 en cuatro instrumentos 

 

Fuente: Elaboración propia 

 Drop 2 + 4 

Es una técnica de voicing donde se bajan la segunda y la cuarta voz más alta de un 

acorde una octava. usado en usado en música moderna, arreglos orquestales y 

armonización de secciones de viento y cuerdas. 
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 Shell voincing 

 “Se trata de voicings de dos o tres notas que representan los sonidos principales de 

un acorde, como la 3ª y la 7ª”. (Guitar Lions, 2019). Este tipo de disposición es ideal 

para simplificar el acompañamiento armónico manteniendo su esencia 

Gráfico  8. Shell voincing en tres instrumentos 

 
Fuente: Elaboración propia 
 

 Arpegios  

El arpegio es una técnica de tocar acordes en la que los sonidos no se producen 

simultáneamente, sino secuencialmente, uno tras otro. (Amped Studio, 2021). 

Gráfico  9. Melodía armonizada con arpegios 

 
Fuente: Elaboración propia 
 

1.6.10.2 Recursos Armónicos 

 Sustituto tritonal 

Un acorde sustituto tritonal es un dominante alternativo ubicado a tres tonos del acorde 

original. Herrera (1995), asegura que la diferencia entre un acorde dominante común 
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y un dominante sustituto es que la fundamental resuelve por cuarta ascendente o quita 

descendente y en el otro por semitono. 

Gráfico  10. Sustituto tritonal 

 

 Patrones disminuidos 

Los patrones disminuidos son secuencias musicales basadas en acordes o escalas 

disminuidas. Su estructura simétrica se construye mediante intervalos menores 

(terceras menores o tonos enteros). Se utilizan para crear tensión, color armónico y 

resolver hacia acordes más estables. 

Gráfico 11. Patrón disminuido 

 

 Acordes invertidos 

Son aquellos en los que el bajo (nota más grave) no es la tónica, sino otra nota del 

acorde. Esto crea diferentes colores y efectos armónicos en la progresión. 
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Gráfico 12. Acordes invertidos  

 

 Acordes extendidos 

Los acordes extendidos son aquellos que agregan notas más allá de la séptima en su 

estructura, como la novena (9), oncena (11) y trecena (13).  

Gráfico 13. Acordes extendidos 

 

 Modulación tonal  

Parafraseando a Herrera (1995), la modulación tonal es el cambio de una tonalidad a 

otra se describe como un desplazamiento del centro tonal, el cual puede lograrse 

mediante la armonía, la melodía o una combinación de ambas. 

Gráfico 14. Ejemplo de modulación tonal 

 

Se utiliza para generar variación armónica y crear mayor interés en las progresiones. 
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1.6.10.3 Recursos Rítmicos 

 Síncopa  

Es un desplazamiento rítmico donde los acentos se colocan en partes del compás que 

normalmente no están acentuadas 

Gráfico 15. Melodía asincopada 

 
Fuente: Elaboración propia 

 Stop times  

El Stop Time es una técnica musical en la que se detiene momentáneamente el ritmo 

de fondo de una pieza, dejando espacio para que la melodía o frases importantes 

sobresalgan en los silencios. 

 Modulación métrica  

Según Vazquez (2006) citado por Benavides (2018) describe que: 

La modulación métrica consiste en cambiar el tempo haciendo la figura en el 

primer beat (pulso) sea diferente a la del pulso original, causando un 

desplazamiento rítmico en las figuras. Así, se tocarían más, o menos, notas en 

un compás, y estas se podrían usar como cambios progresivos sin alterar la 

métrica original 

 

 Kick over time 

Es una expresión usada para señalar acentos rítmicos sobre la ejecución de un ritmo, 

también menciona que “estos se tocan en un tambor o platillo a elección del músico” 

(Deozema, 1986) citado por (Orozco, 2021). 
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 Herramientas tecnológicas para la creación musical. 

1.6.11.1 DAW 

Un DAW es un software donde se graba, edita, mezcla y produce música, permitiendo 

trabajar con pistas de audio y MIDI. Además, facilita la aplicación de efectos, 

automatización de parámetros y manipulación del sonido en tiempo real. 

1.6.11.2 Librerías virtuales 

Las librerías virtuales son colecciones de sonidos e instrumentos digitales diseñados 

para ser utilizados en producción musical dentro de una DAW. Contienen muestras 

grabadas en alta calidad de instrumentos reales o sintetizados, organizadas en 

diferentes articulaciones y capas de expresión. 

 

1.6.11.3 Elementos Clave de la Expresión Musical en MIDI 

Según Fernández (2020) existen varios parámetros que puede ayudar a humanizar 

un instrumento midi. 

• Velocidad (Velocity) 

La velocidad MIDI (velocity) determina la intensidad con la que se toca cada 

nota y afecta tanto el volumen como el timbre del sonido en muchos 

instrumentos virtuales. Para evitar que todas las notas suenen con la misma 

intensidad y hagan que la interpretación parezca mecánica, es fundamental 

variar la velocidad en cada nota. 

 

• Automatización para Mayor Dinámica 

En una interpretación real, el volumen y el carácter de un sonido cambian 

constantemente en función de la emoción y la intención del músico. En producción 

MIDI, esto se puede replicar mediante automatización, creando curvas de volumen, 

modulación y filtro a lo largo del tiempo.  

• Layering  

Consiste en superponer múltiples capas de sonidos o instrumentos para lograr una 

textura más rica, completa y expresiva.  
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1.6.11.4 Mezcla 

La mezcla es el arte de ensamblar múltiples sonidos en una única experiencia auditiva 

coherente. Se trata de encontrar el balance adecuado entre frecuencias, dinámica y 

espacialidad para que la música tenga impacto y claridad. (Owsinski, 2022) 
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CAPITULO II  
DISEÑO METODOLÓGICO 

El proyecto actual es una Investigación-Creación que consiste en recopilar 

información de diversas fuentes, como autores, tesis, libros. Este material se utiliza 

como base para desarrollar un producto original, integrando únicamente algunos 

elementos previamente existentes. 

2.1. Enfoque de la Investigación 

Esta investigación tiene un enfoque cualitativo, ya que se hace uso de aspectos 

subjetivos del autor utilizando información de libros, tesis y artículos sobre técnicas de 

música para cine y recursos musicales. Además, busca que estos recursos sean útiles 

para la creación de una composición original destinada a ser el primer opening del 

anime Fullmetal Alchemist, explorando su aplicación creativa en este contexto 

específico. 

2.2 Alcance 

El alcance de este trabajo de investigación es de tipo descriptivo porque facilita la 

observación, interpretación y aplicación de la información previamente recopilada. 

Esto permite analizar a profundidad las características de los recursos musicales y su 

potencial para adaptarse a la creación de un opening que capture la esencia y 

narrativa del anime Fullmetal Alchemist. 

2.3.  Instrumentos de Recolección de Datos  

La presente investigación se valió de los siguientes instrumentos de recopilación de 

datos: 

2  

 Análisis de Documentos 

Con el objetivo de recolectar los datos necesarios para la creación de una composición 

musical destinada al primer opening del anime Fullmetal Alchemist, se realizó un 

estudio y análisis de información obtenida de documentos digitales, como libros de 



 

22 
 

composición y orquestación, tesis de grado y pregrado, artículos científicos y páginas 

web. 

 

 Análisis Argumental y Narrativo 

Según Cortés (2008) citado por (Sagñay, 2022), para realizar una buena composición 

hay que elaborar un previo estudio de la escena, se debe estudiar muy bien el 

argumento y realizar preguntas que puedan ayudar a tener una mejor comprensión de 

la historia.  

Este proceso permite que la música no solo acompañe la imagen, sino que refuerce 

la narrativa y potencie la experiencia emocional del espectador. 

Elementos clave a considerar en el análisis 

1. Elementos visuales  

• ¿La escena es estática o tiene mucho movimiento? 

• ¿Cómo influye el ritmo visual en la música? 

2. Personajes y emociones 

• ¿Quiénes participan en la escena y qué rol tienen en la historia? 

• ¿Cómo se sienten en ese momento? ¿Hay algún cambio emocional 

importante? 

• ¿La música debe reflejar el estado emocional del personaje o 

contrastarlo? 

3. Relación entre la música y la imagen 

• ¿Se debe enfatizar alguna acción específica con cambios en la 

música? 

• ¿Qué instrumentos o timbres pueden reflejar mejor la atmósfera de la 

escena? 

4. Lista de emociones y características psicológicas 

• ¿Cuáles son las emociones predominantes en la escena? (alegría, 

tristeza, tensión, esperanza) 

• ¿El personaje tiene una evolución emocional en esta parte de la 

historia? 
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5. Dinámica y estilo de la música 

• ¿El tempo debe ser rápido o lento según la acción? 

• ¿Se necesita una melodía destacada o una ambientación sutil? 

• ¿La música debe generar impacto o ser casi imperceptible? 

 Análisis de Resultados  

 Análisis de Documentos 

El trabajo de titulación de David Lara, titulado  “Elaboración de un manual guía para 

composición de música incidental con un enfoque general en los procesos del Film 

scoring aplicados en la musicalización de dos cortometrajes nacionales” (2017), 

recopiló valiosos recursos técnicos sobre la creación de música para cine, enfocados 

en lograr una sincronización precisa entre la música y la imagen, tales como: 

• Sincronización Tempo Track  

•  Click Track 

En el libro “ El cine y la música” de Theodor Hanns (2005) abarca un sinfín de recursos 

técnicos y musicales que están ligados o son intrínsecos a la creación de música para 

cine. Varios de estos recursos son: 

• Leitmotiv  

• Motivo temático 

• Sincronización precisa 

También resultó muy útil recopilar información sobre teoría musical en sitios web como 

Emastered y la escuela en línea de guitarra Guitar Lions. Estas plataformas 

proporcionaron datos y conceptos relevantes y valiosos, tales como: 

• Shell voincing 

• Four way close 

• Drop2 

• Texturas musicales 
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En el ámbito rítmico, se tomó como referencia una tesis de grado de la Universidad 

de las Américas, centrada en las modulaciones métricas y diversos recursos 

relacionados con el ritmo. Este trabajo, elaborado por Raúl Benavides, lleva por título 

“Análisis de las modulaciones métricas de la negra con punto y tresillo de negra en la 

batería en tres estándares de jazz arreglados por Wynton Marsalis, Aplicado en otros 

tres estándares con arreglos inéditos” (Benavides, 2018). Los recursos utilizados a 

partir de este trabajo fueron: 

• Stop times 

• Modulación métrica  

• Kick over time 

 

 Análisis Argumental y Narrativo 

Se realizó un análisis exhaustivo de las imágenes que componen el opening, pues si 

bien, existe una conexión emocional y temática, no hay una continuidad lineal en la 

narrativa de las imágenes. Es por esta razón, es fundamental enfocarse en lo visual, 

pues gracias a este análisis surge la elección de los recursos musicales que mejor se 

alineen con el resultado del estudio argumental y narrativo.  

 

Tabla 2. Resultado del análisis argumental y narrativo 

Descripción 
de la Escena 

Elementos 
Visuales 

Elementos 
Narrativos 

Relación con la 
Música 

Símbolos/Tem
as 

Marca 
de 

Tiempo 

Edward y 
Alphonse 

jugando en un 
campo 
soleado 

durante su 
infancia. 

Colores cálidos, 
naturaleza 
tranquila, 

expresiones 
felices. 

Introduce la 
inocencia y 

felicidad previa a la 
tragedia que 

cambiará sus vidas. 

La música 
comienza con 
una melodía 

suave y 
melancólica, 

evocando 
tranquilidad y 

nostalgia. 

Inocencia, 
hermandad, 

paz. 

  0:00 - 
0:11 
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Edward y 
Alphonse 
realizan la 

transmutación 
humana, 

seguida de 
una explosión 
de energía. 

Círculos de 
transmutación 

brillando, 
expresiones de 

ansiedad y 
determinación. 

Representa el 
momento clave en 

el que intentan 
revivir a su madre, 

rompiendo las leyes 
de la alquimia. 

Cambio abrupto 
a tonos más 

intensos, 
reforzando la 
tensión y el 

peligro de sus 
acciones. 

Ambición, 
error, 

tragedia. 

0:12 -   
0:22 

Escenas de 
los hermanos 
enfrentando 

las 
consecuencias 

de la 
transmutación: 
Edward pierde 

su brazo y 
pierna; 

Alphonse, su 
cuerpo. 

Imágenes 
sombrías, 
sangre, 

desesperación; 
el alma de 

Alphonse unida 
a una 

armadura. 

Destaca el costo de 
sus acciones y 
establece su 
motivación 

principal: recuperar 
lo perdido. 

La música se 
vuelve más 
dramática y 

urgente, 
reflejando el 

sufrimiento y la 
gravedad del 

momento. 

Consecuencia, 
pérdida, 
sacrificio. 

 0:23 - 
0:33 

Aparición de 
los 

homúnculos 
(Lujuria, 

envidia,gula), 
con un 

enfoque 
oscuro y 
siniestro. 

Imágenes 
sombrías, 

expresiones 
maliciosas, 
entornos 
oscuros. 

Introduce a los 
principales 

antagonistas, 
simbolizando el 

peligro y los 
desafíos por venir. 

La música 
adquiere tonos 
menores y más 

inquietantes, 
enfatizando el 
misterio y la 
amenaza. 

Maldad, 
antagonismo, 

misterio. 

0:34 - 
0:55 

Edward y 
Alphonse 
viajando 

juntos por 
diversos 
paisajes, 

mostrando su 
hermandad y 
crecimiento. 

Planos abiertos 
de montañas, 
desiertos, y 
caminos; los 
hermanos 

caminando con 
determinación. 

Refuerza su unión 
inquebrantable y su 
compromiso con su 

búsqueda. 

La música se 
eleva con un 

tono 
esperanzador, 

sincronizándose 
con la sensación 

de avance y 
resiliencia. 

Perseveranci
a, 

hermandad, 
esperanza. 

0:56 - 
1:08 

Secuencias 
de combate 
dinámicas: 

Edward 
usando 

alquimia y 
Alphonse 
luchando 

con fuerza. 

Escenas 
rápidas con 
efectos de 
alquimia, 

explosiones y 
movimientos 

fluidos. 

Muestra su 
habilidad y 

determinación 
frente a los 

desafíos físicos y 
emocionales 

Ritmo 
acelerado en 

la música, 
acompañando 
la intensidad 

de las 
escenas de 

acción. 

Lucha, 
habilidad, 

superación. 

1:09 - 
1:20  
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Edward y 
Alphonse 

enfrentando 
desafíos 
juntos, 

concluyendo 
con ambos 
caminando 

hacia el 
horizonte. 

Los 
hermanos 

apoyándose 
mutuamente; 

atardecer 
con tonos 
cálidos, 

simbolizando 
esperanza y 

futuro. 

Cierra el 
opening con 
una nota de 
resiliencia y 

determinación, 
destacando su 
unión frente a 

las 
adversidades 

La música 
alcanza un 

clímax 
emocional, 

terminando en 
una nota 

poderosa y 
esperanzadora 

Unidad, 
esperanza, 
resiliencia. 

1:21 - 
1:30 

Fuente: Elaboración propia 
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CAPÍTULO III 
LA PROPUESTA 

 

3.1.  Título de la propuesta 

 

“Fuerza y Voluntad” 

 

3.2. Presentación y descripción 

 

Esta composición, destinada a funcionar como el primer opening del anime Fullmetal 

Alchemist, contiene una variedad de texturas que buscan una conexión con las 

imágenes. 

Cuenta con tres secciones: Intro, A, B, A, C y el Ending, está en la tonalidad de C# 

menor. 

En la primera sección, las imágenes muestran la infancia de los protagonistas y el 

inicio de su historia, en un ambiente cálido y natural. Por esta razón, se emplea una 

textura homofónica, con melodía y acompañamiento, este último interpretado por la 

sección de cuerdas, transmitiendo una sensación nostálgica. A medida que avanza el 

ritmo de las escenas, se incorporan más instrumentos, como la batería, aunque se 

mantiene la ligereza del acompañamiento en la sección de cuerdas. En la parte 

armónica de esta misma sección, se introduce un acorde disminuido que anticipa la 

llegada de emociones más densas, mientras la textura evoluciona progresivamente 

hacia una estructura polifónica. 

 

En la parte A, se presenta el inicio del conflicto en la trama. Se introduce un leitmotiv, 

que simboliza la fuerza del protagonista y su voluntad de lucha, con una textura 

completamente polifónica y el uso de octavas y unísonos para crear un mayor 

contraste entre la melodía principal y la sección de cuerdas. 

 

La parte B representa el momento más oscuro y denso de la canción, donde se 

muestra la pérdida de seres queridos de los protagonistas y la aparición de los villanos. 

En esta sección, hay una modulación métrica junto con el uso del modo Locrio. El 
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leitmotiv reaparece como símbolo de valentía y resistencia, retomando la estructura 

de la parte A. 

La parte C introduce variedad rítmica, comenzando con un stop time y modificando el 

ritmo del bajo, que pasa a ejecutar octavas en corcheas, aportando una sensación de 

movimiento a toda la obra. 

En la última sección de la canción, se busca alcanzar un clímax, por lo que se realiza 

una modulación tonal por movimiento de cuarta, utilizando el dominante sustituto de 

la nueva tonalidad e incorporando un patrón disminuido. 
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3.2.1. Guion Musical 

 

Tabla 3. Guión 
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3.2.2. Instrumentación 

Tabla 4. Instrumentación 

 

 

3.3. Análisis de la Composición 

Leitmotivs 

Leitmotiv Principal 

Este leitmotiv simboliza la fuerza del protagonista y su voluntad de lucha dando el 

nombre a la composición, “Fuerza y Voluntad” 

  

Gráfico  11. Leitmotiv Principal 

 

Leitmotiv de Scar  

El leitmotiv de Scar (Cicatriz) es Personaje controvertido en el anime, el sonido de su 

sed de venganza, una mezcla de rabia, dolor y justicia a su manera 

 

Gráfico  12. Leitmotiv de Scar 
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3.3.1. Análisis por secciones 

Para la elaboración de la obra se dividió, esquematizó y se analizó por secciones, 

incluyendo alguna de ellas que fue dividida por fragmentos, las escenas del primer 

opening del anime fullmetal Alchemist todo esto para un correcto análisis de estructura 

de la composición.  

 

Tabla 5. INTRO - La familia del protagonista Edward Elric (fragmento 1 y 2) 

INTRO - La familia del 

protagonista Edward Elric 

(fragmento 1 y 2) 

 

 

 

 
Del minutos 0:00 a 0:27 

 

Tonalidad: C# menor 

Métrica: 4/4 

Tempo: 140 bpm 

Recurso melódico: Arpegio 

Recurso Arreglistico: Four way 

close, Drop 2, Drop2+4, Shell 

Voincing 

Recurso Armónico: Acorde 

Extendido, Acorde Invertido, 

Acorde disminuido 

Textura: Homofónica 

Fragmento 1 
 

 
Fragmento 2 
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Tabla 6. Parte A – El inicio de la lucha (fragmento 3 y 4) 

Parte A – El inicio de la lucha 

(fragmento 3 y 4) 

 

 

 
 

 
Del minuto 0:28 a 0:45 

Tonalidad: C# menor 

Métrica: 4/4 

Tempo: 140 bpm 

Recurso melódico: Leitmotiv, 

Arpegio 

Recurso Arreglistico: Octava, 

Drop 2,  

Recurso armónico: Acorde 

Extendido 

Textura: Polifónica 

Fragmento 3 
 

 
 
Fragmento 4 
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Parte B – El momento más 

cruel y desesperante  

 

 
 

 
Del minuto 0:46 a 0:59 

Tonalidad: C# menor 

Métrica: 4/4 

Tempo: 70 bpm 

Recurso melódico: Arpegio, 

Modo locrio 

Recurso Arreglistico: Octava, 

Drop 2, Four way close, 

Recurso rítmico: Modulación 

Métrica de 140bpm a 70 bpm, 

Kicks over time 

Textura: Polifónica 
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Tabla 7. Parte A – Lucha frente a los enemigos 

Parte A – Lucha frente a los 

enemigos 

  

 
 

 
Del minuto 1:00 a 1:08 

Tonalidad: C# menor 

Métrica: 4/4 

Tempo: 140 bpm 

Recurso melódico: Leitmotiv, 

Arpegio 

Recurso Arreglistico: Octava, 

Drop 2, unísono 

Textura: Polifónica 
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Parte C: La aparición de Scar.   

 
 

 
Del minuto 1:09 a 1:19 

Tonalidad: C# menor 

Métrica: 4/4 

Tempo: 140 bpm 

Recurso melódico: Leitmotiv, 

Arpegio 

Recurso Arreglistico: Octava, 

unísono 

Recurso armónico: Acorde 

sustituto, Acorde Extendido 
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Ending: El final de la batalla   

 
 

 
Del minuto 1:20 a 1:30 

Tonalidad: A mayor 

Métrica: 4/4 

Tempo: 140 bpm 

Recurso Arreglistico: Octava, 

Drop 2, unísono 

Recurso armónico: Acorde 

Disminuido, Acorde Invertido, 

Modulación tonal 
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CONCLUSIONES 
 

 
En conclusión, esta investigación permitió profundizar en los recursos técnicos 

utilizados en la música para cine y cómo se pueden aplicar en la composición de obras 

audiovisuales, específicamente en el primer opening del anime Fullmetal Alchemist. 

También, se logró estudiar la importancia de la sincronización musical-visual, 

destacando los elementos sonoros que refuerzan la narrativa y la emoción de la obra. 

En cuanto al uso de recursos musicales, la instrumentación dinámica y la estructura 

musical del opening contribuyeron a generar un impacto narrativo significativo, similar 

a los principios aplicados en la música incidental para cine. Asimismo, se identificaron 

motivos melódicos y técnicas de orquestación que fortalecen la identidad sonora de la 

obra, evidenciando la relación entre la composición musical y el desarrollo de la trama. 

Durante el proceso, se analizó cómo la estructura del opening sigue un desarrollo 

progresivo que enfatiza los momentos clave de las escenas, empleando recursos 

como progresiones armónicas evocadoras, una sección de cuerdas emotiva, cambios 

de tempo y variaciones en la intensidad musical para generar tensión y resolución. 

Estos aspectos reflejan la convergencia entre la música para cine y la música en el 

anime, demostrando la importancia de la música como elemento narrativo en medios 

audiovisuales. 

Además, la composición musical desarrollada en este estudio permitió mejorar el 

opening al reforzar su impacto emocional y narrativo. A través de una instrumentación 

más expresiva, ajustes en la dinámica y una mayor cohesión entre la música y la 

imagen, se logró resaltar momentos clave y enfatizar el desarrollo dramático de la 

secuencia. Este ejercicio práctico no solo validó la efectividad de las técnicas 

estudiadas, sino que también demostró cómo la música puede potenciar la inmersión 

del espectador y fortalecer la identidad audiovisual de la obra. 

Finalmente, se logró aplicar satisfactoriamente los conocimientos adquiridos en la 

investigación para comprender y recrear las técnicas utilizadas en el opening de 

Fullmetal Alchemist, lo que permitió un acercamiento práctico a la composición de 

música para imagen. De esta manera, se obtuvo un análisis detallado que resalta la 

función de la música en la construcción de identidad y emoción dentro de la obra 

audiovisual 
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RECOMENDACIONES 
 

 

Se recomienda a los estudiantes de música y compositores interesados en la música 

para audiovisuales, profundizar en el estudio de las composiciones para secuencias 

de música de apertura (openings) en distintos formatos, como anime, series y 

películas, con el fin de comprender cómo la música introduce y refuerza la identidad 

narrativa y estética de la obra. 

 

También es fundamental desarrollar la habilidad de traducir conceptos visuales en 

recursos sonoros efectivos, ya que esto juega un papel clave en la creación musical 

dentro de este campo. Experimentar con diferentes timbres, dinámicas y texturas 

ayudará a encontrar la mejor manera de plasmar la esencia de la obra en la música. 

La combinación entre imagen y sonido debe ser orgánica y significativa, logrando que 

la música no solo acompañe la animación, sino que también cuente una historia propia 

dentro de la narrativa audiovisual. 
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