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RESUMEN

El trabajo de titulacién se enfoca en el desarrollo de una pagina web
interactiva destinada a presentar informacion valiosa y relevante sobre el museo
Carlos Zevallos Menéndez. Para garantizar la precision y la exhaustividad de la
informacion proporcionada, se llevo a cabo una investigacion documental. Esta
investigacién permitié obtener datos detallados sobre la estructura del museo, su
historia, y sus exposiciones. Ademas, se complementd esta investigacion con un
enfoque descriptivo, mediante entrevistas y grupo focal, con el fin de recopilar
informacion especifica sobre el publico objetivo, asi como detalles adicionales

sobre las piezas exhibidas y retroalimentaciones importantes.

Como resultado, se crea una pagina web interactiva que sirve como una
herramienta valiosa para explorar y conocer el museo Carlos Zevallos

Menéndez.

Palabras claves: Pagina web interactiva, museo, exposiciones, piezas.
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ABSTRACT

The degree work focuses on the development of an interactive web page
intended to present valuable and relevant information about the Carlos Zevallos
Menéndez Museum. To ensure the accuracy and completeness of the information
provided, desk research was conducted. This research allowed us to obtain
detailed data about the structure of the museum, its history, and its exhibitions.
In addition, this research was complemented with a descriptive approach,
through interviews and a focus group, to collect specific information about the
target audience, as well as additional details about the pieces exhibited and

important feedback.

As a result, an interactive web page is created that serves as a valuable

tool to explore and learn about the Carlos Zevallos Menéndez Museum.

Keywords: Interactive website, museum, exhibitions, pieces.
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1. Introduccion

Uno de los objetivos de este proyecto es posicionar el museo Carlos Zevallos
Menéndez a estudiantes y personas que deseen conocer sobre la historia del

Ecuador a partir de un sitio web.

No se conoce mucha informacion acerca del museo Carlos Zevallos Menéndez,
sin embargo, posee piezas arqueologicas de gran valor e historia que nos da a
conocer nuestro legado a lo largo de los afos. La metodologia aplicada es
descriptiva con enfoque cualitativo a través de una investigacién documental de

paginas web de museos, entrevistas y grupo focal.

Mediante la investigacion realizada se definieron los criterios de disefno como
paleta cromatica, tipografia, usabilidad, estructura, adaptabilidad, estilo grafico y

analisis de palabras claves.

En los resultados de este proyecto de titulacion se obtuvo la elaboracién de una
pagina web interactiva, la cual permite posicionar el museo Carlos Zevallos
Menéndez a estudiantes y personas interesadas en el tema, asi mismo

comprender la historia y piezas arqueoldgicas relevantes.



2. Planteamiento del Problema

“Que los museos se conviertan en espacios de intercambio de ideas, que nos
permitan convivir entre lo magico del pasado y la vitalidad del presente, forjando

nuestra identidad desde las raices” (Paredes, 2022).

Milton Paredes, coordinador de los museos menciona que los museos
deberian ser lugares donde los visitantes no solo puedan observar y aprender
sobre el pasado, sino también vivir experiencias con las tecnologias de la
actualidad. Ademas, enfatiza que este proceso fortalece y enriquece la identidad
cultural, una cualidad que poco a poco se ha perdido en la sociedad ecuatoriana

moderna.

El Museo de la Casa de la Cultura Nucleo del Guayas carece de tecnologias
interactivas para la visualizacion de informacion adicional de sus exposiciones
con respecto a otros museos contemporaneos, como, por ejemplo: Smithsonian
National Museum of Natural History, Washington, posee este tipo de tecnologia
que se centra en un tour virtual, ayudando al usuario a tener una visién completa

de las distintas secciones del museo.

La ausencia de tecnologias interactivas en los museos de la Casa de la
Cultura Nucleo del Guayas resalta su falta de modernizacion en comparacion
con otros museos que han adoptado las tecnologias contemporaneas. Esto
provoca que los visitantes no logren retener la informacién histérica y que, en la
actualidad, la juventud se desinterese por estos lugares al no encontrar

tecnologia involucrada en su experiencia.



En los canales digitales existentes no se direccionan de manera adecuada a
los museos de la casa de la cultura, la escasez de informacidén es evidente
afectando a la difusion de los elementos que cada museo posee en sus
locaciones, esto no aporta a la transmision de conocimiento y peor aun a la

divulgacién de nuestra historia.

El museo no dispone de un registro fotografico exhaustivo que documente las
valiosas piezas arqueologicas actualmente en exhibicion. La necesidad de
contar con este tipo de archivo visual es primordial, ya que no solo enriquece la
experiencia de los visitantes al ofrecer un acceso mas detallado, sino que
también juega un papel fundamental en la preservacién y difusion de este

patrimonio arqueoldgico a lo largo del tiempo.

Por lo tanto, en el trabajo de titulacion se realiza una pagina web interactiva

qgue contiene informaciéon del museo, sus piezas y su historia.



3. Objetivos del proyecto

3.1 Objetivo General

Mostrar informacion interactiva acerca de las piezas mas relevantes del

Museo Carlos Zevallos Menéndez en posesion de la Casa de la Cultura Nucleo

del Guayas mediante el disefio de elementos digitales implementados en una

plataforma web.

3.2 Objetivos Especificos

Posicionar el museo Carlos Zevallos Menéndez a estudiantes y
personas que deseen conocer sobre la historia del Ecuador a partir de
un sitio web.

Fomentar el interés de los usuarios en la cultura ecuatoriana mediante
una experiencia web interactiva.

Preservar el patrimonio cultural a través de fotografias de las piezas

arqueoldgicas que posee el Museo Carlos Zevallos Menéndez.



4. Metodologia de Investigacion

4.1 Descripcion del Proceso

“La investigacion documental y de campo son las técnicas basicas de la
investigacién que nos sirven para recopilar los datos de nuestra investigacion”

(Baena, 2017).

Para la elaboracion del proyecto se inicia con la investigacidon exploratoria
con la visita al Museo de la Casa de la Cultura para obtener informacion de las
piezas que posee el Museo Carlos Zevallos Menéndez. Luego, se recopila
contenido fotografico del museo y de las piezas de manera individual, con el
propdsito de elaborar una base de datos para el museo. El material adquirido

sera empleado para la elaboracion de la pagina web.

Por otra parte, el proceso de seleccidon de los elementos interactivos se
los propuso e incorporo a la pagina web gracias a la previa investigacion de otros
sitios donde estos poseian interactividad haciendo que sean mas atractivos,
originales e innovadores. Entonces, por este motivo se tomé la decisién de
incorporar modelos 3D interactivos que permiten al usuario explorar con mayor
detalle las piezas exhibidas. Estos modelos tridimensionales proporcionan una
experiencia interactiva que facilita la comprension y apreciacion de las piezas en
exposicion. Ademas de los modelos 3D, se ha desarrollado un juego interactivo
de memoria con el propdsito de poner a prueba los conocimientos de los usuarios
sobre informacién importante y relevante sobre cada una de las secciones del

museo y sus piezas. Estos juegos de memoria estan disefiados para aportar



beneficios a la salud cerebral, como, por ejemplo, incrementar la capacidad de

concentracion e incentivar el pensamiento rapido.

“La investigacion descriptiva se soporta principalmente en técnicas como
la encuesta, la entrevista, la observacion y la revision documental” (Bernal,

2010).

En la investigacion descriptiva mixta, se emplean tanto entrevistas como
grupos focales en el componente cualitativo. Las entrevistas se llevan a cabo
con la disefiadora grafica Angie Zapata, asi como con Gisella Pefia, responsable

del montaje del museo, y Milena Pozo, asistente de museos y galeria.

El proceso comienza con una entrevista a Gisella Pefia, con el fin de
recabar informacion relevante sobre el museo y sus piezas. Posteriormente, se
lleva a cabo una entrevista con Milena Pozo, Asistente de Museos y Galerias,
para obtener detalles acerca de los visitantes y sus recorridos. Finalmente, se
consulta a la disefiadora grafica para conocer aspectos como tipografia, paleta

de colores y referencias visuales que guiaran la creacion del sitio web.

Con la informacion recopilada sobre el museo y sus piezas se estructura
el contenido y se disefa la arquitectura de la informacion, lo que sirve de base

para la creacion del sitio web.

Es relevante mencionar que en este proceso se toma en cuenta opiniones
de un grupo focal, asi como retroalimentacion tanto de Gisella Pefia como de

Angie Zapata.



5. Analisis entrevistas

Resumen entrevista Gisella Peia, encargada de armar el museo (Anexo

#1)

La reunion con Gisella Pefia resulté ser un punto importante en la
comprension del museo, ya que brindé informacion sobre la estructura interna
y el enfoque de las exposiciones. El aspecto mas destacado de la reunién fue
el descubrimiento de que el museo mantiene una exposicion permanente, a
diferencia de la mayoria de los museos que optan por cambiar sus
exhibiciones periédicamente. Esta distincion subraya la singularidad del
MusSeo y su compromiso con la preservacion y la presentacion continua de

su coleccion.

Resumen entrevista Milena Pozo, Asistente de galeria (Anexo #2)

Durante la entrevista con Milena Pozo, pude comprender de manera
detallada la segmentacion de cada seccidn, asi como del publico objetivo del
museo. Milena me proporciond informacion relevante sobre estos aspectos

clave, permitiéndome obtener una vision completa de la estructura.

Resumen entrevista Angie Zapata, Disenadora Grafica (Anexo #3)

La entrevista con la disefiadora Angie Zapata dio a conocer datos valiosos
para la estructuracion del sitio web, como, por ejemplo, emplear tipo de letra sans

serif, no sobrecargar las paginas con mucho texto, colocando solo titulo y



subtitulo o titulo y muy poca informacion para dar a conocer el tema. Asimismo,
ofrecidé una perspectiva sobre cédmo mejorar su funcionalidad y experiencia de
usuario.

Los consejos compartidos durante la entrevista fueron dutiles vy
estratégicos, ya que provinieron de alguien con experiencia directa en el campo.
Esta informacién no solo mejorara la calidad del disefio y la navegabilidad del
sitio web, sino que también contribuira significativamente a su efectividad en

alcanzar los objetivos planteados.

Grupo Focal (Anexo #4)

La realizacion del grupo focal demostro ser un requisito importante para
obtener una mejor comprension sobre el disefio y la organizacion de la pagina
web. Al involucrar a distintos participantes, se logré recopilar una variedad de
perspectivas y opiniones. Estas diferentes voces aportaron con informacion que
ayudd con el proceso de toma de decisiones. Ademas, al ofrecer un espacio para
el intercambio de ideas, el grupo focal fomentd la creatividad y la innovacion,

logrando explorar nuevas soluciones.



6. Brief Inicial

Cliente:

La Casa de la Cultura Nucleo de Guayas se destaca como una institucion

dedicada al fomento de expresiones culturales y publicas en la provincia.

Dra. Martha Rizzo Gonzalez, quien ocupa el cargo de directora provincial de la
Casa de la Cultura Nucleo del Guayas desde 2022 hasta la actualidad.

Reconocida por ser artista, gestora cultural e investigadora.

Misién:

Generar un ecosistema integrado de produccion y gestion cultural a través de la
planificacién, articulacién y el acceso a la creacién, difusion y circulacion de
obras, productos y bienes artisticos y patrimoniales para fortalecer la memoria
social, identidades, practicas y derechos culturales en la Provincia del Guayas
(Casa de la Cultura Ecuatoriana Nucleo del Guayas, 2024).

Visién:

Ser la institucion referente, protectora y vanguardista de las diferentes
manifestaciones artisticas y culturales (Casa de la Cultura Ecuatoriana Nucleo

del Guayas, 2024).

Objetivo:

Mostrar informacion interactiva acerca de las piezas mas relevantes del

Museo Carlos Zevallos Menéndez en posesion de la Casa de la Cultura Nucleo
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del Guayas mediante el disefio de elementos digitales implementados en una

plataforma web.

Publico objetivo:

La Casa de la Cultura Nucleo del Guayas tiene como publico objetivo a

estudiantes y personas interesadas en conocer mas sobre la historia de Ecuador.
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7. Referencias graficas (Proyectos similares)

7.1 Pagina Web Met Museum

El Museo Metropolitano de Arte presenta mas de 5000 afios de arte de
todo el mundo para que todos puedan experimentar y disfrutar. El Museo esta

ubicado en dos sitios emblematicos de la ciudad de Nueva York: The Met Fifth

Avenue y The Met Cloisters (The Metropolitan Museum of Art, 2024).

Welcome to The Met

Plan your visit

Figura 1 Met Museum

Fuente: https://www.metmuseum.org/about-the-met

De esta propuesta se toma como referencia un video banner en la seccion
principal de la pagina web, asi como la adicion del boton de reserva de visitas al
museo. Estos elementos son altamente efectivos para captar la atencion del
usuario de manera inmediata y generar un interés inicial en explorar mas sobre
el museo y sus exhibiciones. El video banner proporciona una presentacion
dinamica y atractiva del museo, ofreciendo una vision rapida. Por otro lado, el
boton de reserva de visitas agiliza el proceso para aquellos interesados en

planificar su visita. (Ver figura 1)
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7.2 Pagina Web Whiteboard

Whiteboard es una agencia creativa dedicada a ayudar a los visionarios a

aprovechar Internet para siempre (Whiteboard, 2024).

Figura 2 Whiteboard

Fuente: https://www.whiteboard.is/

En la propuesta de disefio, se considera la implementacién del efecto
"mouse over", el cual anade interactividad al colocar el cursor sobre una palabra,
mostrando una imagen relacionada con el término sefialado. La funcionalidad se
emplea para presentar las diversas categorias presentes en el museo. Esta
caracteristica no solo mejora el acceso al contenido, sino que también ofrece a

los usuarios una experiencia dinamica.

Asi mismo, se toma en cuenta el tipo de diagramacion con fotos llamativas
y texto grande, donde se busca despertar el interés en el contenido presentado.
Esta estrategia contribuye a garantizar que la informacién no pase desapercibida
y que el publico sienta deseo de explorar lo que la seccidn tiene para ofrecer.

(Ver figura 2)
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7.3 Pagina Web British Museum

El Museo Britanico es unico al reunir bajo un mismo techo las culturas del
mundo, abarcando continentes y océanos. Ningun otro museo es responsable
de colecciones de la misma profundidad, amplitud, belleza e importancia (The

Trustees of the British Museum, 2024).

Visit the Museum

t‘ ;‘\

R

Museum map Galleries

Naviga

Figura 3 The British Museum

Fuente:
https://www.britishmuseum.org/? gl=1*1klky9q* up*MQ..* ga*OTAwMzAwNzA1L|E3M
TASNTMOMDY.* ga JHR77E3EZ1*MTcxMDk1MzQwWNS4xLiAuMTcxMDk1MzQwNS4w
LiAuMA..* ga 08TLB9R8X1*MTcxMDk1MzQwNS4xLjAuMTcxMDk1MzQwNS4wLjAuM
A..

La propuesta adopta un enfoque centrado en el usuario al tomar como
referencia la diagramacioén y estructura de las secciones del sitio web. Esta
decisidn crea una organizacion intuitiva del contenido, lo que posibilita la
navegacion y la busqueda de informacion para los usuarios. Asimismo, la
colocaciéon del efecto "hover" responde a la necesidad de proporcionar una
experiencia mas interactiva, lo que ayuda a mejorar la percepcion del sitio web.

(Ver figura 3)
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8. Criterios de diseno

Para establecer los criterios de disefio para la pagina web interactiva, es
esencial tener en cuenta tanto la metodologia utilizada como la informacion
adquirida durante la entrevista con la disefiadora. Asi mismo, se debe tener

clara toda la informacién receptada y los proyectos similares.
8.1 Aspectos técnicos sitio web

Usabilidad

La norma europea ISO/IEC 9241 6 define la usabilidad como “la
efectividad, eficiencia y satisfaccion con la que un producto permite alcanzar
objetivos especificos a usuarios especificos en un contexto de uso especifico”

(Carraro, 2015).

La usabilidad web se define por la facilidad de uso y navegacion de un
sitio web, asi como por su disefio efectivo y su utilidad para los visitantes, ya sea

para informarse o conocer sobre un tema.

El analisis de diversas paginas web resulta fundamental para obtener una
comprension de las diferentes formas en que se estructuran y organizan estos
sitios. Este proceso provee datos significativos sobre las divisiones y secciones

que contempla el museo.

Al estudiar como otras webs gestionan su informacion y presentan su
contenido, se pueden identificar patrones que ayuden a orientar la creacion de

una estructura adecuada y funcional para el sitio.
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“Usabilidad satisfactoria: hace referencia a la experiencia emocional y
subjetiva del usuario al interactuar con el producto, incluyendo aspectos como la

estética y la sensacién general de satisfaccion”. (Urpia, 2023)

La usabilidad que se aplico en esta web interactiva se enfoca
principalmente en la usabilidad satisfactoria. Esta usabilidad busca que los
usuarios interactuen con la plataforma de manera que se sientan a gusto con la
web. La atencion a la estética visual hace referencia a un entorno llamativo,
mientras que la experiencia emocional se basa en las emociones que poseen los
usuarios al estar navegando. Estas emociones se pueden generar al momento
de visualizar por primera vez un modelo en realidad aumentada, ya que se

genera entusiasmo al utilizar tecnologias modernas.

Estructura

La estructura de una pagina web es la disposicion de los elementos dentro
de la pagina. Es una forma de crear patrones faciles de entender para que las
personas puedan navegar de la forma mas sencilla. Una buena estructura es
importante, ya que permite que los usuarios encuentren la informacion que estan

buscando de manera mas facil. (keepcoding, 2024).

Gracias a la investigacion previa de distintos museos y la visualizacion de sus
estructuras, se tiene una vision mas clara de la division que tienen estas. Por
esta razdn, se toma la decisién de elaborar un mapa del sitio sobre las distintas
partes que posee la web, como, por ejemplo, las secciones, la experiencia
interactiva e informacién, con el fin de facilitar a los usuarios la visualizacion clara
y ordenada de la informacion disponible en el sitio web. Esto les permite navegar

con facilidad por las distintas secciones de la pagina y encontrar rapidamente lo
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que estan buscando. Se puede apreciar que se encuentra divida por: secciones
del museo que se divide en materiales, actividades y religiosidad. Luego tenemos
la experiencia interactiva que se desglosa por visita guiada, experiencia AR y

juego online. Y, por ultimo, se tiene la informacion acerca del museo. (ver figura

4).

| wicio || Secciones del museo | | Experiencia interactiva || Informacién |

—| Actividades |- Comerclay rmvegackn

| Religosidad H | Peimate |

y
«Q
S
Q
N
5
ko]
Q
&
@
f=
o

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Adaptabilidad

Este método esta basado en una configuracion que proporciona a todos
los dispositivos un mismo HTML que se ajusta al tamario de la pantalla. Esto
quiere decir que el contenido de las aplicaciones web estara adaptado a

cualquier dispositivo que se utilice para acceder a él (Fernandez, 2020).
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La adaptabilidad web también conocida como diseno responsivo se refiere
a la facilidad que tiene la pagina para ajustarse y mostrarse de manera éptima

en cualquier dispositivo.

La pagina web disenada ofrece la flexibilidad de ser accesible y
compatible con una amplia variedad de dispositivos electrénicos, lo que permite

a los usuarios interactuar sin problemas en ella. (Ver figura 5)

Expertos en
soluciones de
|dentificaciony
Control

Figura 5 Adaptabilidad

Fuente: https://epiccreativos.com/claves-del-diseno-web-responsive/

Estilo grafico

El estilo grafico elegido es minimalista, ya que proyecta una sensacion de
modernidad. Se busca implementar unicamente los elementos necesarios para

garantizar una optima y agradable funcionalidad del sitio.
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[t's Midnight

Figura 6 Estilo grafico minimalista

Fuente: https://www.tuposicionamientoweb.net/paginas-web-minimalistas/

Paleta cromatica

La seleccion de la paleta de colores se basa en una cuidadosa
consideracion de la identidad visual de la Casa de la Cultura, utilizando el color
naranja caracteristico para reflejar su esencia y personalidad distintiva. Este tono
vibrante y llamativo no solo resalta la marca, sino que también crea una conexion
emocional con los visitantes al transmitir la energia y la vitalidad asociadas con
la cultura y el arte. Ademas, la adaptacion de tonalidades oscuras
complementarias anade profundidad y contraste al disefio, o que no solo mejora
la legibilidad y la accesibilidad del contenido, sino que también genera una
atmosfera elegante y sofisticada acorde con el contexto cultural de un museo.

(Ver figura 7)

#FFAF53 #FFFFFF #2110 #000000
A

Figura 7 Paleta cromatica

Fuente: Elaboracion propia, 2024
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Tipografia

Al momento de seleccionar las fuentes que vamos a usar en una pagina,
deberemos tener en cuenta que existen algunas especialmente disefiadas para
su visualizacién en la pantalla de un monitor, por lo que suelen resultar las mas

apropiadas para la web (Moreno, s.f.).

La eleccion de la tipografia Montserrat para la creacién de la pagina web
se basa en su legibilidad y aceptacion en entornos digitales. Esta tipografia
posee caracteristicas que la hacen comprensible en pantallas pequefias y en
dispositivos de mayor tamano, lo que permite una lectura comoda en los

usuarios. (Ver figura 8)

MONTSERRAT

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

The quick brown fox jumps over the lazy dog

Figura 8 Tipografia Montserrat

Fuente: https://atractica.com/5-google-fonts-mas-utilizadas-web/

Analisis de palabras claves

“Se denomina SEO (Search Engine Optimization) u optimizacion para

motores de busqueda, al conjunto de técnicas encaminadas a subir posiciones
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en los buscadores de Internet por las palabras clave que nos interesen” (Ramos,

2015).

Se consideraron palabras claves relacionadas con el tema del museo,
entre las que se incluyen: museo, arqueologia, Ecuador, vasija, historia,
investigacion, reliquias, arte, precolombino, vasija de barro y experiencia. Estas
palabras se analizaron para alcanzar una vision necesaria de aquellas que

podrian emplearse en la pagina web, con el fin de mejorar su reconocimiento.

= Google Trends Principal  Explorar  Tendencias actuales < @

museo arqusologia vasija - .
o e @ arquecoga vasla b A ey

Interés a lo largo del tiempo @ L o<

— LA an_ AdAAAACA AR A AAMA s s M_MH\M fi\

Figura 9 Google trends 1— Comparativa de palabras claves para incorporar al sitio
web

Fuente: https://trends.google.es/trends/
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= Google Trends Principal  Explorar  Tendencias actuales < B

museo historia reliquias . e
L4 - L - relq + Ahadir comparacion
&rming ds bizqusda &rmino da bizqueda &rmino da bisqueda
Ecuador ¥ Uttimo dia ¥ Todas las categorias ¥ Busquedaweb ¥
Interés a lo largo del tiempo & 3 O <

Figura 10 Google trends 2 — Comparativa de palabras claves para incorporar al sitio
web

Fuente: https://trends.google.es/trends/

= Google Trends Principal  Explorar  Tendencias actuales < B
ecuador investigacion reliquias i g
b o b Investig relq + Afadir comparacion
érmina de bisgueda ermina de busgqueda ermina de busqueda

Ecuader ¥ Uktimo dia ¥ Todas lac categorias ¥ Busqueda web ¥

Interés a lo largo del tiempo @) & O

e ST

Figura 11 Google trends 3 — Comparativa de palabras claves para incorporar en el
sitio web

Fuente: https://trends.google.es/trends/
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= Google Trends Principal  Explorar  Tendencias actusles < B

vasija de barro experiencia crh :
° - ‘]” ) . 4 - p_”, o + Afadir comparacion

Interés a lo largo del tiempo (3 & o<

Figura 12 Google trends 4 — Comparativa de palabras claves para incorporar al sitio
web

Fuente: https://trends.google.es/trends/

La introduccion de palabras claves como "museo”, "historia", "Ecuador" y
"experiencia" en la pagina web son primordiales debido a su alta demanda en
las busquedas en linea. Estas palabras claves no solo reflejan los temas
centrales y la identidad del sitio web, sino que también estan alineadas con los

intereses y necesidades de la audiencia objetivo.

Se utilizaron estas palabras claves en la pagina principal del sitio web como
titulos destacados, con el proposito de hacerlas mas visibles en los motores de
busqueda. Esta estrategia no solo mejora el SEO del sitio, sino que también
contribuye a generar confianza al publico al ser considerado como una fuente

confiable.
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9. Desarrollo de Bocetos o artes iniciales

Para la creacion de las interfaces se generan bocetos digitales para poder

seleccionar la opcién que mejor se adapte.

Propuesta 1 Pagina Principal

La elaboracion de la pagina principal se presenta de manera agradable y
organizada para maximizar el impacto y la experiencia del usuario. El headline,
con su imagen de fondo y la informacion destacada sobre el museo, cumple la
funcion de enganchar la atencion del visitante y transmitir la esencia del museo.
En el body, la disposicion de varias fotos que representan las distintas culturas
complementa el contenido, ofreciendo una vision diversa de la oferta cultural del
museo. La inclusién de otra imagen de fondo con varios videos otorga contenido
multimedia que aumenta el interés del visitante. Finalmente, en el footer, la
presencia de enlaces a las redes sociales facilita la conexién con la audiencia.

(Ver figura 13)
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Figura 13 Boceto 1 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Propuesta 2 Pagina Principal

La diagramacion proporciona una estructura apta para la pagina web, que
guia al usuario de manera intuitiva a través de su contenido. En el headline, la
foto de fondo junto con las secciones claramente identificadas ofrece una vista
panoramica de lo que los visitantes pueden esperar encontrar en el sitio,
facilitando una navegacion rapida. En el body, la disposicion de cada cultura y su
historia en secciones bien definidas permite una exploracion amplia del
contenido, asegurando que los usuarios puedan sumergirse facilmente en la
rigueza cultural que ofrece el museo. Por ultimo, en el footer, la presencia de
informacion como la ubicacion y los contactos es crucial para la interaccion con

el museo. (Ver figura 14)
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MUSEO CARLOS.
MENENDEZ ZEVALLOS-

Figura 14 Boceto 2 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Propuesta 3 Pagina Principal

En el siguiente grafico se muestra la maquetacion de la pagina principal.
En el header, la presencia de la barra de navegacion ayuda con el acceso a las
diferentes secciones del sitio, lo que mejora la usabilidad y la experiencia de
navegacion. El headline, con su imagen de fondo, cumple con la tarea de captar
la atencion del visitante de manera inmediata. En la seccion del body, se
encuentra informaciéon minuciosa sobre cada una de las secciones, acompafiada
de fotos y una galeria. Por ultimo, en la seccién del footer, se muestra
informacion sobre el lugar, permitiendo acceder a la ubicacion y los contactos del

sitio. (Ver figura 15)
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MUSEDCARLOS

Figura 15 Boceto 3 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Propuesta 4 Pagina Principal

La propuesta muestra una diagramacion de la péagina principal que
prioriza la experiencia del usuario al presentar la informacién destacada sobre el
museo. En el headline se ubica un video, invitando a los visitantes a explorar
mas a fondo el contenido disponible. En el body, se ofrece una presentacion
concisa sobre el museo, su historia y las diversas secciones en las que se divide,

lo que brinda a los usuarios una grata experiencia. (Ver figura 16)

27



MUSEQ CARLOS
MENENDEZ ZEVALLOS

Jap—

Figura 16 Boceto 4 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Propuesta 5 Pagina Principal

El boceto presenta en el headline, la introduccion de un video en loop junto
con un botén para agendar visitas, la cual crea un punto focal que invita a los
visitantes a interactuar activamente con el contenido del sitio. En el body, se
ofrece una disposicién ordenada de informacidn relevante sobre el museo, sus
secciones, experiencias interactivas, un mapa y horarios de atencion, lo que

proporciona una vision completa sobre museo. (Ver figura 17)
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Figura 17 Boceto 5 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024
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10. Evaluacion de propuestas iniciales

La evaluacion de las propuestas iniciales es un paso significativo en el
proceso de desarrollo de la pagina web, ya que posibilita una comprension
concreta de como se deben abordar tanto el contenido como el disefo. Esta
evaluacion tiene como objetivo principal determinar qué alternativa se adapta
mejor a las necesidades y preferencias del publico objetivo. Al obtener opiniones
y retroalimentacion sobre el disefio de las propuestas, se puede tomar una
decisidn acertada sobre cual es la mas adecuada para el publico, alcanzando un

disefo que sea funcional.

Propuesta 1

MUSEO CARLOS
MENENDEZ ZEVALLOS

MUSEO CARLOS
MENENDEZ
ZEVALLOS

Figura 18 Propuesta 1 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Las respuestas obtenidas de esta propuesta proporcionan una guia

valiosa para refinar el disefio de la pagina web. La sugerencia de hacer mas
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énfasis en el item del carrusel indica una oportunidad para destacar contenido
importante de manera destacada. La recomendacion de cambiar varios videos
pequeifos por uno solo grande sugiere una simplificacion del contenido
multimedia, lo que puede hacer que la pagina sea mas facil de consumir y reducir

la carga cognitiva para los usuarios. (Ver figura 18)

Propuesta 2

MUSED CARLOS
MENENDEZ ZEVALLOS

Figura 19 Propuesta 2 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Las recomendaciones derivadas de esta propuesta ofrecen una
perspectiva critica sobre el disefio del sitio web del museo, destacando la

importancia de la estética y el ambiente visual para transmitir adecuadamente su
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identidad y caracter. La observacién de que el fondo blanco puede resultar
demasiado simple sugiere la necesidad de afiadir profundidad al diseno, lo que
puede lograrse mediante el uso de una tonalidad oscura para el fondo. Al utilizar
una tonalidad oscura, se puede destacar los elementos visuales y del contenido.

(Ver figura 19)

Propuesta 3

MUSEO u?LDS
MENENDEZ ZEVALLOS
I

usntilhdiorecoionaing

Galeria

Figura 20 Propuesta 3 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

La recomendacion de evitar colocar demasiado texto sugiere la obligacion
de simplificar la informacidén para mantener el interés del usuario. Al utilizar titulos

y subtitulos, se crea una estructura coherente, lo que permite a los visitantes
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identificar rapidamente los temas principales y navegar eficientemente por el

contenido. (Ver figura 20)

Propuesta 4

MUSEQ
CARLOS ZEVALLOS MENENDEZ

Asans e Araas st s ke Fraaudon Lios

Materia Religiosi
dad

Figura 21 Propuesta 4 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Las retroalimentaciones adquiridas presentan valiosas sugerencias para
mejorar la presentacion visual y la usabilidad del sitio web. La recomendacion de
arreglar las palabras que se superponen sobre las fotos sugiere la necesidad de
optimizar la disposicion del texto para asegurar su claridad. Ademas, las
opiniones de mejorar la presentacion de las piezas para evitar que parezcan
estar flotando indica la importancia de una representaciéon visual realista. (Ver

figura 21)
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Propuesta 5

E
HUSEO

CARLOS ZEVALLOS MENENDEZ

Muss: i Aegueu oyl y St Precdunids

DESCUBRE TJ HISTORIA

Explora los Sistintes secciones del Muses:

e dlebibatien Rulpkembebont

Figura 22 Propuesta 5 Pagina Principal

Fuente: Elaboracion propia, 2024

El feedback obtenido de esta propuesta proporciona una validacién
positiva de la direccion en la que se esta trabajando. El hecho de que a las
personas les guste tanto la diagramacién como el contenido utilizado indica que
la propuesta esta llamando la atencion de la audiencia. Esta respuesta positiva
sugiere que el disefo y la presentacion del sitio web estan efectivamente
transmitiendo la esencia y la identidad de un museo, lo que es un objetivo clave

del proyecto. (Ver figura 22)
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Conclusiones de las evaluaciones iniciales

De los bocetos anteriormente presentado. ;Cual es su favorito?

10 respuestas

@ Opcion 1
@® Opcion 2

Opcion 3
@ Opcion 4
@ Opcion 5

Figura 23 Evaluacion inicial

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Basandonos en los resultados del grupo focal, llegamos a las siguientes

conclusiones que seran utiles para perfeccionar el disefio de la pagina web.

Segun los usuarios la opcién #5 es la mas factible para la creacién de la
pagina web del museo. La seleccion de esta opcién como la mas eficaz sugiere
que ha logrado satisfacer mejor los criterios y requisitos identificados durante el

proceso de evaluacion y que responde a los objetivos del proyecto.

El color negro se considera una opcion apropiada para la elaboracion de una
pagina web de un museo por varias razones. En primer lugar, el negro es un
color que evoca elegancia, sofisticacion y autoridad, cualidades que pueden

reflejar la importancia y el prestigio del museo.
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La diagramacion es la mas acertada, ya que da a notar que la propuesta de
la pagina principal ha sido disefiada de manera minuciosa para cumplir con los

propdsitos planteados.
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11. Propuesta grafica definitiva

Diseiio de botén para enlaces

Figura 24 Diserio de boton

Fuente: Elaboracion propia, 2024

La decision de redondear los bordes del boton de enlace y emplear un
color plano se basa en la coherencia estética con el estilo minimalista que se
pretende transmitir en el disefio de la pagina web. Al redondear los bordes, se
suaviza la apariencia del botdn, lo que contribuye a una diagramacién mas limpia
y moderna. Ademas, el uso de un color plano refuerza la distraccién visual

innecesaria. (Ver figura 24)

Diseio del reproductor de video

CASA DE LA CULTURA
ECUATORIANA

p 0:00/71:37

Figura 25 Diserio del reproductor de video
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Fuente: Elaboracion propia, 2024

En primer lugar, se ha tenido en cuenta la calidad del video, asegurando
que los usuarios puedan disfrutar de una reproduccion sin interrupciones.
Ademas, se ha incluido un boton de pantalla completa para permitir a los
usuarios sumergirse en el contenido. Los botones del reproductor se han
disenado de manera que sean faciles de identificar y utilizar, lo que agiliza la
navegacion y el control del video. Por ultimo, la creacion de una intro para los
videos expone la marca de la Casa de la Cultura y proporciona una vista previa
del contenido del museo, afiadiendo un toque profesional y distintivo. (Ver figura

25)

Diseno para el formulario

AGENDAR

Nombres:

Fecha: Hora:

dd/mm/aaaa

Figura 26 Diserio de formulario

Fuente: Elaboracion propia, 2024
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La eleccidon de bordes redondeados afiade un toque de sutileza y
elegancia al formulario, lo que contribuye a una apariencia mas pulcra. Ademas,
esta caracteristica visual ayuda a crear una sensacion de armonia y equilibrio en

el disefio general de la pagina web. (Ver figura 26)

Diseno de slider para galeria de imagenes

Figura 27 Disefo de slider para galeria

Fuente: Elaboracion propia, 2024

La adaptacion de un slider en cada una de las categorias del museo
ha sido una eleccion para la exploracién y descubrimiento de las distintas
piezas que posee. Al desplazarse por las diferentes imagenes en el slider,
los usuarios pueden tener una vision panoramica de las piezas exhibidas,
lo que les brinda la oportunidad de apreciar la diversidad del patrimonio

del museo. (Ver figura 27)
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Diseno de fotos para obtener una experiencia AR

L

Figura 28 Disefio de fotos para experiencia AR

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Figura 29 Visualizacién de Realidad Aumentada de las piezas

Fuente: Elaboracion propia, 2024
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La eleccion de emplear el icono de la Casa de la Cultura en la seccion de
las fotos tiene como objetivo principal establecer una asociacion efectiva entre
las piezas exhibidas y la institucion cultural a la que pertenecen. Ademas, al
colocarlo sobre un fondo de color blanco, se asegura una mayor visibilidad de
este, lo que es especialmente importante para aquellos usuarios que deseen
utilizar la funcién de realidad aumentada (AR) para explorar las piezas en detalle.

(Ver figura 28 y 29)

Disefio de paginas internas de las distintas secciones del museo

LiTICA

La litica revela la destreza ancestral; piedra y paciencia se fusionan,
creando herramientas y arte que cuentan historias milenarias

MAS INFORMACION >>

Figura 30 Paginas internas

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Al limitar la cantidad de informacién en la pagina, se facilita la comprensién
del mensaje principal. Ademas, la incorporacion de una fotografia relacionada
con el tema otorga un elemento visual llamativo, que ayuda a transmitir la
esencia y el enfoque de la seccion de manera instantanea. Incluso, el empleo de
un botén para obtener mas informacion brinda a los usuarios la posibilidad de

acceder a detalles adicionales si asi lo desean. (Ver figura 30)
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12. Implementacion y verificacion de piezas graficas

Implementacién de botones

Estos botones proporcionan una forma directa de acceder a informacion
adicional o relacionada, lo que permite a los usuarios explorar mas a fondo el
contenido del sitio y encontrar lo que estan buscando. Al ofrecer la posibilidad de
seguir navegando en otras paginas, los botones no solo mejoran la usabilidad
del sitio, sino que también fomentan la interaccion continua del usuario,

prolongando su tiempo en el sitio web. (Ver figura 31y 32)

MUSEO
CARLOS ZEVALLOS MENENDEZ

Museo de Arqueologia y Arte Precolombino

Figura 31 Implementacién de botén de formulario

Fuente: Elaboracion propia, 2024

42



Vive una experiencia interactiva

Visita guiada Juego online

e virtual que te lleva Explo que te Pon a prueba tus habilidades

do del Ecuador, trar po. en este j

VISITAR

Figura 32 Implementacion de boton

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Implementacion de galeria y video

La implementacion de la galeria logra mostrar una variedad de imagenes de
manera accesible, lo que ayuda a los usuarios a obtener una vision completa de

las colecciones sin tener que cargar multiples paginas.

Los videos pueden ofrecer informacidon complementaria, narrativas
envolventes o presentaciones dinamicas de las piezas, mientras que la galeria
de imagenes permite una exploracion meticulosa de cada pieza. (Ver figura 33 y

34)
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Tortero o fusaiola de la Cultura Mantefio Guancavilca

Figura 33 Implementacion de galeria

Fuente: Elaboracion propia, 2024

DESCUBRE TU HISTORIA

Sumérgete en las distintas exposiciones gue te invitan
a explorar y conectar con tu legado, a través de la Casa
i del Guayas, ubicado en Ecuador.

CASA DE LA CULTURA
ECUATORIANA

Figura 34 Implementacion de video

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Implementacion de formulario

Al ofrecer un formulario en linea, se brinda a los usuarios la oportunidad de
expresar su interés en visitar el museo de manera fisica, lo que facilita la
organizacion y coordinacion de las actividades del museo. Ademas, el formulario
permite recopilar datos clave, como sus nombres, la fecha y hora preferidas para
la visita. (Ver figura 35)
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AGENDAR

Fecha: Hora: ’
dd/mm/aaaa 22 s
R ¥

Figura 35 Implementacién de formulario

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Implementaciéon de imagenes para visualizar la experiencia AR

La implementacion de fotos para la experiencia de realidad aumentada (AR)
con el icono de la Casa de la Cultura ofrece a los usuarios una experiencia
interactiva en el sitio web del museo. Al asociar las fotos con el icono de la
institucion cultural, se establece de manera clara la procedencia de las piezas,

lo que anade credibilidad y autenticidad a la experiencia de AR.

La experiencia de AR es de suma importancia en la web, ya que proporciona
a las personas la oportunidad de explorar las piezas del museo de una manera

innovadora y envolvente. (Ver figura 36)

45



§ —

Figura 36 Implementacion de fotos para AR

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Implementacién de secciones internas

Se realiz6 esta seccion con un enfoque de contenido breve y se le agrego un
boton de "mas informacion" para fomentar la participaciéon de los usuarios y
lograr que exploren mas a fondo las distintas secciones del museo. (Ver figura

37)

LiTICA

La litica revela la destreza ancestral; piedra y paciencia se fusionan,
creando herramientas y arte que cuentan historias milenarias

MAS INFORMACION >>

TRABAJOS EN CONCHA Y HUESO

Esculpimos en concha y hueso, fusionando la fragilidad marina y la

solidez ancestral en formas tnicas.

Figura 37 Implementacion de seccion interna

Fuente: Elaboracion propia, 2024
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Implementacién de la web, hosting y dominio

La decisidn de colocar la pagina web en un servidor y asociarla a un dominio
propio, en este caso utilizando "dreamhost", tiene varias ventajas estratégicas.
En primer lugar, proporciona una mayor profesionalidad y credibilidad al sitio
web, ya que muestra un compromiso con la presencia en linea a largo plazo.
Ademas, el uso de un hosting confiable como "dreamhost" asegura una alta
velocidad de carga del sitio web. Esto es crucial ya que los usuarios tienden a

abandonar sitios que tardan demasiado en cargar. (Ver figura 38)

b Muszao Carlos Zevallos x
[T
< c 2% CCNgMUseos.com

Figura 38 Implementacion de pagina web
Fuente: Fuente: Elaboracién propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)
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13. Paginas definitivas

Pagina principal definitiva

El disefio propuesto tiene una estructura a manera de secciones destacado
cada informacién desde la institucionalidad del museo, ademas de las secciones
que muestran las piezas historicas de las culturas ancestrales y un bloque donde
se crea un entorno interactivo y audiovisual creando una experiencia de usuario

que ayude a recordar lo expuesto en el sitio web.

En dicho proyecto web se presenta una estructura para brindar una
experiencia de usuario completa comenzando con un menu de navegacion que
permite a los usuarios acceder facilmente a las diferentes secciones del sitio. El
banner principal destaca con un video loop que presenta el museo y su nombre,
fortaleciendo la identidad del museo, acompafado de un llamado a la accién

para programar una visita guiada.

El bloque introductorio proporciona una vision general de la marca de la Casa
de la Cultura a través de un video disefado para capturar la atencion del
espectador desde el principio. Las secciones principales del museo ofrecen una
comprension clara del contenido dividida en tres partes como son: materiales,
actividades vy religiosidad, esta agrupacion de contenidos se la pudo tomar a
partir de la entrevista a la encargada del museo quien nos explico las razones de

esta organizacion.

Ademas, se incluye un bloque dedicado a experiencias interactivas que
permite a los usuarios explorar opciones como videos de visitas guiadas donde
se muestran a guias que exponen cada una de las distintas areas historicas y

arqueologicas del museo. Asimismo, un area de realidad aumentada donde
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mediante modelados 3D se crea una experiencia de usuario para mostrar a
detalle formas y texturas de las piezas arqueoldgicas. Por ultimo, en esta seccién
tenemos un juego en linea que permite crear una experiencia de aprendizaje de
cada parte visitada en la web como un feedback de conocimiento de los usuarios

que recorren el sitio web del museo.

Existe también una seccidén donde se visualiza la ubicacion del museo en un
mapa, también se exhibe el horario de atencion del museo para facilitar la
planificacién de visitas. Finalmente, el footer o pie de pagina ofrece acceso
rapido a las redes sociales de la Casa de la Cultura, tales como: Instagram,
Facebook y X, donde promueven la participacion de la comunidad en linea. (ver

figura 39)

MUSEO
CARLOS ZEVALLOS MENENDEZ
Mueao do bino.

Banner: Video para
mostrar el museo.

slogue introductorio al
museo.

Religiosidad N
Secciones principcles

del museo.

Bloque de experiencia
interactiva.

Seccién de ubicacién

Figura 39 Pagina Principal
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)
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) % cngmuseoscom + (@

MUSEO
CARLOS ZEVALLOS MENENDEZ
Museo de Arqueologia y Arte

Precolombino

AGENDAR RECORRIDO>>

DESCUBRE TU
HISTORIA

Figura 40 Pagina Principal Responsive
Fuente: Elaboracién propia

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

Pagina de experiencia interactiva

Se tomo la decision de colocar experiencia AR ya que esto hace que la pagina
sea mas llamativa y el publico se sienta enganchada a las nuevas tecnologias

que se presentan en la actualidad, las cuales son innovadoras.

El disefio propuesto se baso en colocar primero un video explicativo para la
ayuda necesaria al momento de instalar la aplicacion que pueda mostrar los

modelados 3D. Dicha aplicacion complementa la experiencia del usuario.

En la parte inferior de esta seccion se encuentra las imagenes de las piezas
arqueologicas que ayudaran a vivir la experiencia AR mediante la aplicacion
descargada, donde el usuario apuntara desde su celular a la imagen creando
una conexion entre la imagen y la aplicacidon, mostrando los detalles en un

modelado 3D de cada pieza arqueoldgica. (ver figura 41)
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Men( -

Vive la Experiencia AR

MUSE

Video explicativo

Fotos para experiencia AR

Footer

Figura 41 Pagina de experiencia AR
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

{} % :cngmuseos.com + (@

0:00/7:23
o

Visualiza el video explicativo

Escanea cualquiera de estas imagenes

[y e . N

Figura 42 Pagina de experiencia AR — Responsive
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)
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Pagina de formulario o agendamiento

Al proporcionar un medio para programar una visita, la pagina web facilita el
proceso de planificacion para los usuarios, eliminando la necesidad de
comunicarse por teléfono o visitar personalmente el museo para hacer una
reserva. Esto permite al museo gestionar de manera eficiente la demanda de

visitas y planificar su personal.

El disefio se crea con una foto de fondo del museo Carlos Zevallos Menéndez
para atraer la atencién del publico y asi lograr una mayor captacion o necesidad
de querer agendar una cita para visitarlo fisicamente. Por otro lado, se realizo el
formulario en la parte central porque este es el punto focal de la pagina disefiada

en esta area. Los campos empleados son: nombres, fecha y hora.

En la parte de disefo, se tiene una continuacion de colocar bordes
redondeados, tipografia y paleta cromatica igual a las demas paginas para tener

un formato y linea grafica determinada. (ver figura 43)

Mena

Campo para nombres

Campo de fechay hora

Campo para enviar el
formulario

Footer

Figura 43 Pagina de agendamiento

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (cchngmuseos.com)
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AGENDAR

Nombres:

Figura 44 Pagina de agendamiento — Responsive
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

Pagina de videos de visitas guiadas

La visualizacion de videos guiados en la pagina proporciona a los visitantes
una vision acertada de las exhibiciones y colecciones, permitiendo a los usuarios
explorar virtualmente cada area del museo desde la comodidad de sus hogares
o dispositivos moviles. Esta representacion visual puede funcionar como una
herramienta educativa valiosa para aquellos que desean aprender mas sobre las

piezas y su contexto histérico o cultural.

Con la idea de los videos uno a lado de otro se logra un ahorro de tiempo al
no tener que estar desplazandose hacia arriba y abajo para poder ir visualizando
los videos. También, se presenta la misma intro en los diferentes videos para
seguir con la linea grafica. Y, por ultimo, se coloca texto debajo de los videos
para que las personas entiendan el contexto de cada visita guiada. (ver figura

45)
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Menu

Videos de las secciones
del museo

Footer AR Casa dela Cultura

Figura 45 Pagina de visita guiada
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

) 2% cngmuseos.com + (@)

Videos de visita
guiada en el
Museo

Materiales

sobre los materiales

Figura 46 Pagina Visita guiada - Responsive
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

Pagina de secciones internas

Al presentar una cantidad limitada de informacién en la pagina inicial de
cada seccidn, se evita abrumar al usuario con una sobrecarga de datos y se

permite una navegacion mas fluida y centrada.
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Se anade el boton de "mas informaciéon" que proporciona detalles

adicionales y profundiza en los aspectos especificos que les interesen.

Dentro de esta pagina se toma la decision de colocar una foto en la parte
superior generando un atractivo visual a primera instancia y de esa manera

retener al usuario dentro de la pagina.

La intercalacién entre imagen y texto en las secciones de esta pagina
ayudan a crear una armonia visual. Asimismo, mejora el dinamismo con que
se muestra la informacién haciendo que el usuario no perciba un entorno

monotono al momento de la navegacion. (ver figura 47, 49, 51)

Figura 47 Pagina Secciones internas — Materiales
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)
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% songmuseos.com  + @

MATERIALES

DESDE HERRAMIENTAS
HASTA ARMAS Y TODO LO
QUE DESARROLLARON
DESDE DISTINTOS
MATERIALES

Figura 48 Seccio6n interna Materiales — Responsive
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (cchgmuseos.com)

Figura 49 Pagina secciones internas - Actividades

Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

56


https://www.ccngmuseos.com/
https://www.ccngmuseos.com/

{) % cngmuseos.com +

=)

ACTIVIDADES

APRENDE SOBRE LAS
ACTIVIDADES DE'LAS
DISTINTAS CULTURAS

Figura 50 Péagina secciones internas Actividades — Responsive
Fuente: Elaboracion propia

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

% Seccicnes lemalicos

Figura 51 Pagina secciones internas — Religiosidad
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (cchngmuseos.com)
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Figura 52 Pagina secciones internas Religiosidad — Responsive
Fuente: Elaboracién propia

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

Pagina de galeria de las secciones del museo

Se disefid la pagina de Galeria, donde se visualiza un slider en la cual se
exponen las piezas de cada seccion de una manera interactiva acompafnado

de un texto explicativo de cada pieza. (ver figura 53)

Mend Iniclo  Materiales  Actividades  Religiosidad

Galeria Agricultura

Galeria

Ceramica con incrustaciones de maiz.

Footer

Figura 53 Pagina de galeria
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)
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{3 9% cngmuseos.com + (&

Galeria Agricultura

incrustaciones de mai

Figura 54 Pagina galeria — Responsive
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

Pagina de juego online

Con la elaboracion de este juego de preguntas se busca la participacion del
usuario con el contenido del sitio web al requerir que los usuarios hayan
explorado previamente las secciones del museo, promoviéndose asi una
comprension significativa de la informacién presentada y fomentandose el

aprendizaje y la retencion de informacion.

Las preguntas estaran divididas por las secciones del museo, esto se
mostrara en la parte superior izquierda del recuadro en donde ademas se
presenta la pregunta de la trivia. En la parte inferior se visualiza una serie de
posibles respuestas, donde al seleccionar una de las respuestas se revelaran los
colores de recuadro, verde en caso de que la respuesta sea correcta y rojo en
caso de sea incorrecta, esto ayudara a la retroalimentacion de los usuarios del
sitio. Por ultimo, se encuentra un enlace denominado “JUGAR DE NUEVQO”, que

ayudara a la reiniciacién de las preguntas en el juego. (ver figura 55)
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Trivia

Este juego se basa en preguntas y respuestas.
Solo lo podras jugar si previamente has leido el apartado de secciones del museo

Une transiclan hasla ia vida ararne

Un rancicinianta aspiritual

JUGAR DE NUEVO

Casade la Cultura
Footer m a Guspe

Figura 55 Pagina de juego
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)

{} 9 cngmuseos.com + (@

Un renacimiento espiritual.

Un destino incierto.

Una transicién hacia la vida eterna.

Un umbral inevitable.

Figura 56 Pagina de juego — Responsive
Fuente: Elaboracion propia, 2024

Museo Carlos Zevallos (ccngmuseos.com)
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Conclusiones

La creacion de esta pagina web interactiva ayuda a conocer y promover
la historia del Ecuador, ofreciendo una plataforma digital que permite
explorar y aprender sobre diversos aspectos de nuestra historia, captando

la atencion del publico objetivo.

La pagina web del museo muestra la esencia de la institucion y su
patrimonio cultural. La pagina debe ofrecer un contenido completo que
incluya informacién detallada sobre exposiciones, piezas destacadas,
historia del museo y otros detalles relevantes que puedan interesar a los

visitantes.

La primera impresion que un visitante tenga al acceder a un sitio web
puede ser determinante en su decisién de quedarse y explorar mas. Por
lo tanto, un disefo visual atractivo es crucial para captar la atencién de los
visitantes y crear una experiencia agradable en el sitio web. No solo
estamos transmitiendo una estética agradable, sino también comunicando

profesionalismo, confianza y credibilidad.
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Recomendaciones

Se debe tener en cuenta que al momento de disefar una pagina web este
debe ofrecer una navegacion intuitiva, esto implica la utilizacion de una
paleta de colores armoniosa, tipografia legible y elementos visuales que

complementen el contenido sin distraer al usuario.

Hay que asegurarse de que la pagina sea rapida, ya que es de suma
importancia para una buena experiencia del usuario porque esto afecta la
primera impresion del visitante y también influye en su disposicién para

interactuar y explorar el contenido del sitio.

Se debe optimizar la pagina web, que sea totalmente responsive, ya que
hoy en dia la mayoria de los usuarios acceden al sitio web desde
dispositivos moviles y al adaptarse adecuadamente a diferentes
dispositivos y tamafos de pantalla se garantiza una experiencia

consistente.
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Anexos

(Anexo #1) Entrevista — Encargada de armar el museo (Gisella Pena)

Esta sala se llama Emilio Estrada Ycaza y esta es una exposicion, bueno,
digamos que temporal, pero ya tiene ya muchos afos. No creo que lo movamos
todavia. Y pues, empieza con el material que trabajaron los ancestros y por el
lado de alla actividad que realizaban. Entonces, ahi esta dividido de esa forma,
no esta por culturas, ni por periodos, sino mas bien por contexto. Esta pieza de
aqui. O sea, eso es una réplica, una balsa mantefia de los milagros, perdon,
mantefa huancavilca, que viajaban pues largas distancias hasta México, y hasta

Chile hacian intercambio, comercio, trueque.

¢, Coémo esta segmentado el museo?

Los materiales son piedra, concha y hueso, ceramica, barro y metal.

De ahi ya vienen actividades: mundo textil, de comercio y navegacion, musica,
agricultura y arquitectura. Y del lado de alla, se llama la cueva. Aca esta pues,
estd dedicada a la parte intangible, o sea, las ceremonias, los ritos, la
religiosidad. Por aca el chamanismo, el chaman sus objetos y esas cosas, sus
herramientas y ya del lado de aca, los polvos de tumbas, de cémo los enterraban.
Todo lo que esta aqui son objetos originales, resultado de las excavaciones,

investigaciones.

¢ Quiénes pudieron ser las personas encargadas de armar toda la exhibicion?

La arquitectura fue una arquitecta. La cueva y todo eso. De ahi el montaje lo hice

yo.

Entonces, ¢tienen informacién sobre todas las cosas que estan puestas aqui?
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Si

En realidad, es como que la mayoria, si, tenemos como una fuente para poder,

bastante directa para poder generar esas consultas y citarlas.

(Anexo #2) Entrevista — Asistente de museos (Milena Pozo)

Bueno, te cuento un poco de lo que es la estructura que plantea el museo y un
poco de informacién acerca de la misma. Como ya es de tu conocimiento, el
museo se encuentra dividido por 3 secciones las cuales son: materiales,
actividades y religiosidad. Como puedes visualizar, se tienen varias piezas y se
conoce de que cultura provienen, pero lo mas importante a resaltar son las
divisiones antes comentadas, ya que asi se da a conocer con mayor frecuencia
cuando llega estudiantes y personas que desean saber sobre la historia del

museo.

(Anexo #3) Entrevista — Disenadora grafica (Angie Zapata)

- ¢ Qué tipografia es la mas favorable para la pagina web?

Para disefiar una pagina web, siempre debes tomar en cuenta que todo lo que
se esté mostrando debe ser legible y facil de leer. Te recomiendo usar tipografia

sans serif o sin serifas.

- ¢, Qué colores se deberian emplear en la web?
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Pues bien, en tu caso que deseas realizar un museo te recomiendo colores
neutros, en algunas paginas que he podido visualizar emplean color blanco o

negro de fondo.

- ¢ Qué tipo de diagramacién se deberia realizar?

Te voy a pasar algunas referencias, pero si te recomiendo de no sobrecargar de

informacion, lo que puedes hacer es titulo y subtitulo o titulo y un poco de texto.

- ¢,Cuales son los elementos clave que deberia incluir en el disefio de la pagina

web?

Bueno, debes saber que al momento de disefiar una pagina web esta debe ser
intuitiva a que me refiero con esto que las personas no tengan dificultades al
momento de querer realizar alguna accion, que la experiencia de usuario se

agradable.

Angie Disefladora @« %,

BEHIND THE DISHES

A

5:24 p. m.

Espero a esas referencias te ayuden

Muchisimas gracias @ S,
14p.m.

ol

(Anexo #4) Retroalimentacion con Gisella Pena
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