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RESUMEN

El presente caso pedagogico estd basado en las dificultades de aprendizaje en el area
de matemdtica de una estudiante de cuarto grado, quien junto a sus compafieras de
aula presentan un bajo rendimiento académico, por tal razon, se llevdo a cabo una
investigacion bibliografica que permiti6 la seleccion de estrategias de ensefianza-
aprendizaje basadas en el Juego, entre los que constan el tablero de las
multiplicaciones en la fase de construccion, y el bingo mateméatico como actividad de
refuerzo y cierre, estrategias que despertaron el interés por el aprendizaje de la
mateméatica, para excluir la metodologia tradicionalistas- repetitiva que hacen que
las estudiantes se desmotiven , frente a esta situacion se plantearon estas actividades
de Juego que se realizaron tanto en parejas como en grupos las cuales permitieron a
que las comparieras compartan y mejoren las relaciones entre ellas, facilitando de
esta manera el desarrollo de las destrezas, y a su vez provocando un ambiente mas

agradable en el salon de clases para logar que el aprendizaje sea significativo.

Palabras Clave: Ensefianza, aprendizaje significativo, Juego, Estrategia,

Matematica.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Ministerio de Educacion del Ecuador a través del Direccion Nacional de
Curriculo, ha establecido los lineamientos generales del area de matematica, los
mismos que, tienden al desarrollo del pensamiento critico y reflexivo de los
estudiantes para interpretar y solucionar los problemas de la vida real. Sin embargo,
el rendimiento académico de los estudiantes de la Unidad Educativa N.N. de cuarto
afio de Educacion General Béasica (EGB) en general es muy bajo, dejando con mucha
preocupacién a las Coordinadoras de Nivel, Comisibn Técnico Pedagbgica Yy
Coordinacion del DECE.

Se ha procurado observar los factores que inciden en esta problematica y el
mas determinante se relaciona con el proceso metodoldgico utilizado por las
docentes, que incluyen actividades monotonas y repetitivas siguiendo un esquema
de clase muy tradicional con estrategias poco lidicas, basadas en el texto, enfocadas
en el cumplimiento de los temas de las unidades de planificacion, o queriendo
erroneamente  culminar el programa de cuarto grado sin verificar que las estudiantes

vayan desarrollando las destrezas requeridas.

Se considera que las primeras etapas de un nifio son fundamentales, para
asentar pilares claves en el desarrollo fisico y mental en el infante, por tal motivo
se cree necesario que el nifio manipule, explore y que vaya descubriendo su
conocimiento, el emplear estrategia de Juegos didacticos en las clases con la ayuda
del material concreto estd desapareciendo, sin considerar que es una herramienta que
ayudaria a superar las dificultades en una de las asignaturas consideradas con mayor

complejidad como es la matematica.

La falta de motivacion e interés por aprender son parte de las grandes
dificultades que presentan las estudiantes, junto a la utilizacion de un aprendizaje
centrado en la memorizacién mas que la comprension y a la resolucion de problemas

matematicos significativos.

La matematica (...) tiene como finalidad resolver problemas
cotidianos, donde el proceso de aprendizaje en los diferentes niveles

es considerado una tarea dificil para el estudiante y percibida como



una asignatura dura, rigurosa y formal. Esta visibn genera un rechazo
hacia su estudio, produciendo un clima de desmotivacion que puede

afectar al aprendizaje. (Farias, D. & Pérez, J., 2010, pag.33)

En la actualidad a pesar de las propuestas del Curriculo Nacional, la educacion
sigue siendo tradicionalista con respecto a su enfoque metodoldgico, en la cual el
aprendizaje es repetitivo y conductual basado en la acumulacién de conocimientos,
situacion que no les permite a los estudiantes ser creativos, capaces de adaptarse a
nuevas situaciones para de esta de manera desarrollar en los mismos la conflanza y
seguridad que necesitan para desempefiarse con solvencia en las clases de

matematica, donde se apunta a la resolucion de problemas numéricos

Debido a la situacion que se estd presentando en el cuarto grado, se ha
realizado un acompafiamiento a la docente y se ha observado que las actividades de
ensefianza-aprendizaje  son mecanicas Yy repetitivas, carecen de innovacion y

creatividad, es decir, no son lidicas y no atienden a los intereses de las estudiantes.

Otro de los factores que es necesario comentar se centra en la falta de
ejecucion y seguimiento del Plan de Refuerzo Académico sugerido en la LOEI, para
los estudiantes que presenten bajo rendimiento escolar, asi lo especifica el Acuerdo
Nro. 2019-00011-A en donde se establece que el “docente debe realizar el Refuerzo
Académico de aquellas destrezas que no han sido adquiridas por las estudiantes,

mediante un trabajo de acompafiamiento y apoyo especifico con la finalidad de
obtener eficacia en el rendimiento de las estudiantes y al mismo tiempo buscando la

manera de que se adquieran los habitos y constancia en el estudio” (MINEDUC,
2019).

La matematica es fundamental en el proceso de formacion intelectual de los

nifos pues permite:

(...) desarrollar la capacidad para pensar, razonar, comunicar, aplicar
y valorar las relaciones entre las ideas y los fendbmenos reales. En los
subniveles de preparatoria y elemental la ensefianza del area de
matematica esta ligada a las actividades ludicas que fomentan la
creatividad, la socializacion, la comunicacion, la observacion, el
descubrimiento de regularidades, la investigacion y la solucién de
problemas cotidianos (Fortalecimiento Curricular de la Educacion
General Bésica, 2016, p. 344)



Una de las estrategias que resulta mas atractiva para las estudiantes de cuarto grado
que estan entre los siete y ocho afios de edad, es el Juego Pedagogico que permite el
desarrollo integral de las estudiantes, mediante el cual se logra captar la atencion y
mejorar el interés en la asignatura de matematica. El Juego educativo también
potencia el trabajo colaborativo, los retos y los premios generan un espiritu de
competitividad sana en un ambiente distendido, pero también exigente en el sentido
que es importante llegar a una meta y para hacerlo es necesario realizar operaciones

matematicas.

1.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar estrategias metodoldgicas para mejorar el proceso aprendizaje

de la matematica a través del Juego, en las estudiantes de cuarto grado de EGB

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. ldentificar las dificultades en el aprendizaje de la matematica en las
estudiantes de cuarto de EGB.

2. Hacer una revision bibliografica significativa y pertinente que contribuya a la
resolucion del problema.

3. Seleccionar los Juegos educativos y materiales para mejorar el rendimiento
de los estudiantes, el &rea de matematica.

4. Elaborar un plan de destrezas con criterio de desempefio para cuarto grado

con los juegos matematicos correspondientes.

1.3 PREGUNTAS DE INVESTIGACION

1.- ¢Cudles son las dificultades en el aprendizaje de matematica que presentan

las estudiantes de cuarto grado?



2.- ¢(Cudles son las estrategias para guiar mejor la enseflanza de la

matematica en las estudiantes de cuarto grado?

3- (Como aplicarias las técnicas para despertar el interés y la motivacion en el

aprendizaje de mateméatica en las estudiantes de cuarto grado?

2. MARCOTEORICO

2.1 EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN EL CURRICULO

Segun la Actualizacion Fortalecimiento Curricular en la Educacion General Basica
Elemental (AFCEGB) las estudiantes al término del subnivel elemental deben de
resolver problemas cotidianos con actitud critica y de analisis con respecto a las
diversas fuentes de informacion y experimentacion en su entorno inmediato a partir

de la socializacion e intercambio de aprendizajes (2016).

Es asi que todo el curriculo incluidos objetivos, destrezas con criterios de
desempefio y los indicadores de logro, deben estar encaminados hacia el aprendizaje
y al desarrollo del ser humano de forma integral con un balance entre la capacidad de

razonar Yy el formar estudiantes respetuosas fortaleciendo la conciencia sociocultural.

El estudio de esta area va enfocado al desarrollo del pensamiento lbgico y
critico que ayudara a interpretar y resolver problemas de la vida cotidiana, ademas
permitird que la estudiante aprenda a tomar decisiones, iniciativas, actuando con
perseverancia, trabajando de forma organizada y colaborativa. (MINEDUC, 2016,
pag. 344- 346)

Las habilidades que se van adquiriendo por medio de esta area son bases
fundamentales para la formacion de la personalidad del ser humano en todos sus
ambitos, si la estudiante aprende, construyendo su conocimiento, obtendra un
aprendizaje mas aplicativo, usando un lenguaje mateméatico simbolico de forma mas

eficaz.



2.2 PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA

El proceso de la ensefianza y aprendizaje se concibe como una actividad donde el
docente, actia como mediador de conocimientos a través de actividades, por lo tanto,
deberd contar con estrategias metodoldgicas que son procedimientos que los
estudiantes emplean intencionalmente como recurso flexible, para aprender
significativamente y para solucionar problemas. (Garcia, J., Rodriguez, Monserrat,
F., Navarro,C., 2015, pag. 226 - 228). De esta manera las estrategias se conviertan
en una oportunidad para que los estudiantes demuestren no solamente el Saber sino

también el Saber Hacer.

En el proceso de una clase se ponen en evidencias algunos factores de los
cuales dependen el éxito o fracaso del desarrollo del mismo. El docente tiene como
responsabilidad la blsqueda de recursos o medios que le faciliten cumplir con los
objetivos planteados, la predisposicion que tenga va a generar un buen ambiente
positivo y motivar en el aula de clases que sera, uno de los elementos fundamentales

para un buen proceso de ensefianza y aprendizaje.

Es importante saber que con el uso de estrategias se facilita la ensefianza y el
aprendizaje de la matematica, debido a que la estudiante llega a la comprension de
contenidos, desarrolla destrezas y logra desenvolverse en su entorno ampliando sus
habilidades y conocer las formas mas ficiles de aprender. (Perspectivas docentes
Estrategias didacticas para un aprendizaje constructivista en la ensefianza de las

matematicas en los nifios y nifias de nivel primaria Flores,M, 2014,pég 48).

Entre las estrategias metodoldgicas en el area de matematicas podemos

mencionar las siguientes:



Tabla 1 Estrategias de la ensefianza de la matematica

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA DE DESCRIPCION
LA MATEMATICA

Participativo, creativo, competitivo, un

EL JUEGO aprendizaje con interés y a la vez desarrolla
sus habilidades.

ESTRATEGIA HEURISTICA El aprendizaje es activo y participativo,
empleando la imaginacion.

ESTRATEGIA DE LABORATORIO Realizacion de actividades concretas,
recolectando informacion, busca patrones

matematicos.

ESTRATEGIA ALGORITMICA Determina la secuencia de los pasos que se
debe sequir, para facilitar el desarrollo del
ejercicio.

RESOLUCION DE PROBLEMAS - Son espacios donde se propicia el

PROYECTOS MATEMATICOS razonamiento l6gico sobre una
problematica real.

RAZONAMIENTO LOGICO Potencia a las estudiantes la capacidad de

MATEMATICO identificar, relacionar, analizar y resolver
problemas.

Elaboracion propia (Meneses, M., Monge, M,2001, pag.121).

23 IMPORTANCIA Y FINALIDAD DEL JUEGO COMO
ESTRATEGIA METODOLOGICA EN MATEMATICA

El Juego es una de las actividades que esta presente en los seres humanos.
Para Piaget es una actividad de gran valor en la construccion del ser humano, tanto
en lo cognitivo como en lo moral que aun cuando, el juego sea una actividad libre
cuenta con normas, destacando el punto de vista afectivo como el nifio comprende
con amor el mundo a partir de los simbolos, reglas y experiencias (Melo, M.,
Herndndez, R;2014, pag.45).

Considerando que el Juego es una actividad Iudica, los educadores deben
aprovechar de esta estrategia en los salones de clases, haciendo un lugar activo y
participativo, donde los estudiantes se sientan entusiasmadas al momento de ir

descubriendo las respuestas a sus interrogantes.



Segun Bruner (1986) hay que aprovechar las consecuencias practicas del
juego en el campo educativo con el fin de ayudar a los nifios a desarrollar sus
mejores potencialidades, que un juego mas elaborado, méas rico y mas prolongado da

lugar a que crezcan mejores seres humanos. (Brisefio., 1999, p.p. 6-7).

Considerando el Juego como una de las estrategias mas motivadoras, el
docente debe tener una actitud abierta, empética para crear un ambiente agradable en
su salén de clases y conseguir estudiantes propositivos y creadores de su propio
aprendizaje. Como lo afirmaban Werbach y Hunter, “un juego bien disefiado es un
misil guiado que se dirige al corazon motivacional de la mente humana” (citados por
Valderrama, 2015, pag. 73).

Adicionalmente el Juego favorece y estimula las cualidades como: Ila
honradez, seguridad, la atencién, capacidad concentracion, la reflexion, la blsqueda
de alternativas para ganar, la creatividad, curiosidad, imaginacion, iniciativa y la
solidaridad (Torres, 2002, pag. 290). Aqui radica la importancia de esta estrategia en
el drea de mateméatica, pues su implementacién podria ayudar en la generacion de
una aprendizaje méas interactivo y entretenido, rompiendo el formato de las clases

tradicionales.

Para Ferrero (2003) el juego tiene un enorme valor educativo. Desde el punto
de vista didactico, favorece que los estudiantes aprendan a desarrollar habitos y
actitudes positivas frente al trabajo individual y grupal, el juego en el aula tiene un
enorme valor como recurso didactico convirtiéndose en un medio para facilitar la

ensefianza.

Entonces se podria decir que el Juego es una actividad donde se expresan
emociones de manera libre y espontanea, que en ciertas ocasiones se debe emplear la
creatividad para cumplir lo planteado, esto hace que para la estudiante sea un recurso
educativo con mayor aceptacion, creando un clima méas agradable con resultados

positivos en el proceso de enseflanza y aprendizaje.

El juego en la enseflanza de la matematica facilita su aprendizaje, debido a su
caracter motivador, por ser uno de los recursos didacticos mas interesantes capaz de
fraccionar el rechazo de las estudiantes con esta asignatura, se puede trabajar en la
motivacion, aflanzando conceptos, trabajar operaciones, problemas matematicos, la

geometria y medidas (Bravo, C., Marquez, H., Villarroel, F., 2013, pag.4).
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Debido a esta situacién se trata de realzar la importancia y beneficio que se
tiene al emplear la estrategia del Juego en el proceso de ensefianza y aprendizaje en
esta asignatura, donde la estudiante jugando desarrollara habilidades y destrezas
matematicas, afianzando conocimientos, ejercitando operaciones, representando los
problemas matematicos, jugando con trazos de figuras geométricas y actividades
ludicas en la rama de medidas, teniendo un rol primordial la docente para obtener

resultados positivos.

Tabla 2 Tipos de juegos matematicos

JUEGOS DESCRIPCION

Juego de operaciones béasicas Este Juego se puede realizar en grupo o
parejas, sus materiales son tapitas de
botellas y dos dados, consiste en cada
participante debera resolver operaciones
basicas de forma alternativa, quien tenga
mas tapitas con las respuestas correctas
gana el Juego.

Tablero de multiplicaciones Este Juego se puede realizar en grupo o en
parejas, sus materiales son un tablero, rosca
de botellas con sus respectivas tapas,
marcadores Yy papeles de colores para hacer
las tarjetas de multiplicar, el juego consiste
en resolver las multiplicaciones del tablero
quien resuelva mas multiplicaciones gana
el Juego.

Memorama mate matico Este Juego lo puedes realizar en parejas, sus
materiales son tarjetas con numeros del 0
al 9, consiste en girar las tarjetas de dos en
dos por cada participante el objetivo es
conseguir que ambas tarjetas sumen diez,
este juego lo gana el participante que tenga
mas tarjeta.

Piensay resuelve El Juego se realiza en parejas, se debe tener
una tabla con diferentes nimeros y dos o
tres dados, consiste en lanzar los dados cada

participante y lograr resolver entre las



operaciones basicas calculando el resultado
sea el primer nimero del tablero, luego el
segundo y asi sucesivamente, siacierta va
colocando un dulce sobre el nimero que fue
calculado y el participante que ponga mas
dulce gana el juego vy se lleva todo los
dulces.

Bingo matematico El Bingo matematico, consiste en armar
tarjetas con diferentes nimeros que seran
las tablas del juego, se debe tener tarjetas
pequefias donde estén las multiplicaciones y
unas fichas, este Juego se lo puede hacer
para todo el salén de clases, la docente
cantard las operaciones y la estudiante
buscara la respuesta en su tabla, si llena una
linea completa hara Bingo haciéndola
ganadora del Juego.

Juego interactivo Globos de SpuQ El Juego interactivo ( se lo puede hacer en
un computador o un dispositivo) consiste
en explotar globos de colores con la
respuesta correcta, se puede trabajar en
parejas quien saque el mas alto de puntaje
es el que gana el Juego.

Basado en los autores

Es importante que el docente de matematica haga conciencia de la forma
como se esta desarrollando sus clases, que el emplear recursos y el Juego didactico
son medios divertidos que despertaran el interés de la estudiante, para lograr que la
ensefianza y aprendizaje de esta asignatura que es compleja, tediosa se la vea mas
sencilla y entretenida. Cabe recalcar que en el cuadro anterior de los Tipos de Juegos
matematicos existen dos Juegos que estan planificados en la clase de
multiplicaciones con las tablas del 2, 3y 4.
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3. REDACCIONDEL CASO

El caso que se analizara es de una estudiante llamada Renata que tiene ocho afios de
edad y se encuentra cursando el cuarto grado de EGB, de la Unidad Educativa NN en
Urdesa Central de la ciudad de Guayaquil, en dicho paralelo existen treinta y dos
estudiantes que tienen entre los siete y ocho afios de edad, es una nifa fisicamente de
contextura normal, pero se nota que no es muy activa, se podria decir que es una nifia

introvertida y muy timida.

En el informe que reposa en el DECE existen datos muy valiosos de la vida
de Renata, que proviene de una familia estructurada convencional de papa, mama vy
ademas tiene un hermano menor, quienes le brindan todo el apoyo que requiere, sin
embargo, por las tardes pasa sola, pues sus padres trabajan hasta la noche, esto ha
generado que no refuerce en casa lo que aprende en el aula, a consecuencia de esto se
evidencia el atraso en la presentacion de los trabajos y que no se prepare bien para

las lecciones.

Desde el inicio del afio lectivo 2019 las docentes solicitaron al DECE alguna
informacion sobre la estudiante, exactamente a la psicéloga del nivel, la misma que
notifico que Renata no tiene ninguna condicion especial de aprendizaje, que quizas
sus habilidades numéricas no sean muy altas, pero nada que amerite algin tipo de

adecuacion diferente.

Existe solo un informe del afio anterior donde la profesora del area de
matematica manifiesta la necesidad de que Renata cumpla con las tareas que se
envian a la casa, ya que el incumplimiento de las tareas es muy reiterativo, ademas
sugiere que la estudiante debe recibir clases de refuerzo, cabe recalcar, que no se han
llevado a cabo las mencionadas recomendaciones. Ademds, en dicho informe se
notifica del bajo desenvolvimiento de la estudiante en el salén de clases, la falta de
atencion y desinterés en participar y de realizar los ejercicios propuestos. Y, por

ultimo, pero no menos, la falta relacién y socializacion con los compafieros de clase.

La actual docente de matemética ha reportado que Renata se toma demasiado
tiempo en la resolucidbn de las operaciones basicas como la suma, resta vy
multiplicacién de hasta tres cifras razén por la cual, no puede estar al mismo ritmo

de sus compafieras y por lo tanto no ha desarrollado plenamente las siguientes
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destrezas curriculares: resolver adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9
999, plantear problemas, relacionar la nocion de multiplicacion con patrones de

sumandos iguales y memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas.

Debido a estas dificultades la docente debera replantear su trabajo en el salon
de clases para lograr que Renata mejore sus relaciones sociales y se integré mejor a
los grupos de trabajo y con ello, desarrolle las destrezas requeridas en el area. Por tal
razon el enfoque metodologico de corte tradicionalista debera reformularse para

crear un ambiente de trabajo méas ludico Y significativo.

Los juegos matematicos propuestos para reforzar la destreza de la
multiplicacion en este grado de EGB son: el Tablero de multiplicaciones, el Bingo de
multiplicaciones y el juego de la Pelota Caliente, ademas existen actualmente una
gran diversidad de juegos interactivos con el uso de dispositivos tecnol6gicos, son
recursos que el docente puede utilizar para hacer las clases mas activas y hacer que

esta asignatura sea facil y divertida.

4. LEVANTAMIENTO DE LA INFORMACION

Con el objetivo de recabar informacién que contribuya a la resolucion del caso
pedagogico en el area de matematica se elaboraron dos entrevistas y tres
observaciones de aula de 4to. grado del subnivel de la Basica Elemental. A través de

las mismas se recogio la informacion que se detalla a continuacion.

5. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Los instrumentos que se utilizaron para recoger la informacion pertinente fueron la
ficha de observacion aulica para las estudiantes, y un cuestionario de cinco preguntas

que se les aplicaron a expertos en didactica de la matematica

A. Informe de la observacion de aula a la estudiante

12



Tabla 3

Registro de la Primera y segunda observacion

ITEMS DE LO OBSERVADO
1. Participa activamente en las

actividades asignadas por la docente.

2. Muestrainterés en la resolucién de

las operaciones de multiplicacion

3. Utiliza de una manera efectiva el
material didactico proporcionado
por la docente.

4. Demuestra alguna dificultad en el

desarrollo de las operaciones.

5. Se

significativa con el grupo de trabajo

integra de una manera
asignado.

6. Es evidente que ha desarrollado la
destreza y habilidades trabajadas por

la docente.

DESCRIPCION DE LOS DESEMPENOS

Renata no mostrd ningun interés por

participar en las actividades que Ila
profesora dispuso y que consistian en
resolver los ejercicios en forma memoristica
y repetitiva. La estudiante se la vio
confundida en el momento de resolver los
ejercicios que indicé la profesora.

Renata no mostré ningin interés en resolver
los ejercicios, casi todo el tiempo parecia que
estaba distraida pensando en otras cosas e
inclusiva se encontraba inquieta y aturdida.
Renata tratd de resolver ejercicios en su
cuaderno, pero no utilizé ningin material de
apoyo.

Renata demostr6 lo complejo que resulta
para ella trabajar ejercicios matematicos, se
evidencia que Renata le hace falta reforzar
ciertas destrezas basicas.

A Renata le cuesta trabajar en grupo, no

compartié6 mucho con sus compafieras.

Las destrezas basicas en matematicas no

estan desarrolladas.

Elaboracion Propia
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Tabla 4

Registro de la Tercera observacién

ITEMS DE LO OBSERVADO

Participa activamente en las

actividades asignadas por la

docente.

Muestra interés en la resolucion
de de

multiplicacion.

las operaciones

Utiliza de una manera efectiva el
material didactico proporcionado
por la docente.

Demuestra alguna dificultad en el

desarrollo de las operaciones.

Se de

significativa con el grupo de trabajo

integra una manera

asignado.

Es evidente que ha desarrollado la

destreza y habilidades trabajadas

por la docente.

DESCRIPCION DE LOS
DESEMPERNOS

Renata interviene de forma positiva en las
actividades encomendadas por su docente,
con mejor predisposicion al trabajo en
clases.
Se pudo observar que Renata muestra total
interés al resolver operaciones con
multiplicaciones de las tablas en estudio.
El material didactico que utilizé la docente
fueron el Tablero de la multiplicacion y el
Bingo matematico que sirvieron de apoyo
en el desarrollo de la destreza en estudio.
Renata al trabajar las operaciones mostrd
seguridad, en cuanto al desarrollo de la
destreza de la multiplicacion.
Se observo la integracion de las estudiantes
al momento de los trabajos de grupos que
se realizaron, ademads Renata compartid
con sus compaferas durante el desarrollo
de la clase.
Renata mostré el dominio que tiene de la
destreza de la multiplicacion de las tablas
en estudio, con la ayuda de la docente que
aplic6 estrategias que la motivaran al

trabajar en clases.

Elaboracién Propia
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Tabla 5

Informe de la entrevista al Coordinador del Area de matematica de la Institucion

Coordinador del &rea: Lcdo. Luis Panchana

Entrevista realizada el 10 de enero de 2020

PREGUNTAS

¢Por qué considera usted que las estudiantes
tienen mayores dificultades en el area de
matematica?

recomendaciones les haria a los

¢Que
docentes de matematica para mejorar el

aprendizaje de las estudiantes?

¢Qué estrategias 0 técnicas recomendarias
para mejorar el proceso de aprendizaje?

¢Cual es la importancia del Juego en el

aprendizaje de la matematica?

¢Como mejoraria la atencién y la motivacion
en la ensefianza y aprendizaje en el area de
matematica?

RESPUESTAS
Porque no se
habilidades
destrezas en los primeros afios de escolaridad

han desarrollado Ilas

logicas matematicas y las
de forma correcta, ademas se necesita que las
estudiantes practiquen y refuercen mas.
Buscar nuevas estrategias, conocer un poco
mas de los intereses de sus estudiantes,
innovar en el proceso de sus clases y utilizar
material de apoyo para que sus estudiantes
construyan sus propio conocimiento, desde
el primer afio escolar.

Usar recursos didacticos, trabajar en
proyectos, aprender en movimiento

( que los estudiantes aprendan de forma mas
divertida) y utilizar el Juego como estrategia
motivadora en sus clases, hacer mas uso de
los recursos tecnoldgicos.

Una estrategia que el docente deberia
emplear, para lograr que el proceso de la
clase en la asignatura de matematica sea mas
amena para las estudiantes, ademas
conseguir desarrollar las destrezas de forma

mas divertida seria mas significativo para la

estudiante.
No hacer clases tradicionales, innovar
material didactico, implementando

estrategias que impacten a las estudiantes

para despertar su interés.

Elaboracion Propia
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Tabla 6 Informe de la entrevista a un docente del &rea de mateméatica

Docente del area: Lcda. Teresa Cuaspud

Entrevista realizada el 13 de enero de 2020

PREGUNTAS

¢Por queé considera usted que las estudiantes
tienen mayores dificultades en el area de
matematica?

recomendaciones les haria a los

¢Qué
docentes de matematica para mejorar el

aprendizaje de las estudiantes?

¢Qué estrategias 0 técnicas recomendarias
para mejorar el proceso de aprendizaje?

¢Cual es la importancia del Juego en el

aprendizaje de la matematica?

¢Como mejoraria la atencién y la motivacion
en la ensefianza y aprendizaje en el area de

matematica?

RESPUESTAS
Una de las causas podria ser la falta de
capacitacion de los docentes en buscar
estrategias adecuadas para que el aprendizaje
sea significativo.
Considero que uno de los elementos para que
se desarrolle una buena clase con un
aprendizaje  significativo es  primordial
generar un ambiente agradable en el salon de
clases, para motivar a las estudiantes y hacer
que no solo las estudiantes recepten
conocimientos, sino que se genere una clase
participativa e interesante.
Una de las estrategias seria la aplicacion de
un aprendizaje lidico, para motivar a las
estudiantes mediante el Juego, la aplicacion
de situaciones relacionadas con su entornoy
la construccién de los conocimientos por
medio de pares, de grupos colaborativos
serian buenas estrategias para cumplir con el
objetivo.
La estrategia del Juego aplicada en una clase
de matematica tiene mas relevancia, ya que
logra despertar interés, motivar a las
estudiantes en una asignatura algo compleja
para ellas.
Empleando material ludico en las clases,
recursos tecnologicos que hacen despertar el

interés de las estudiantes en la actualidad.

Elaboracién Propia
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6. SOLUCIONES

PLANIFICACION POR DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

NOMBRE DE LA INSTITUCION

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE AREA NIVEL Grado/Curso PERIODO FECHA
Prof. Mariuxi Corral G. Matemaéatica Béasica Elemental Cuarto Grado 90 minutos
N° DE UNIDAD EJES TRANSVERSALES: OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA UNIDAD DE PLANIFICACION

0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta,

. multiplicaciones y divisiones de 0 a 9 999, para resolver de forma colaborativa
4 Somos innovadores

problemas cotidianos de su entorno.



TITULO DE LA UNIDAD DE PLANIFICACION: Por un Mundo mejor jReciclo!

1. PLANIFICACION

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACION

cODIGO DESCRIPCION cODIGO DESCRIPCION

Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas

(tablas de multiplicar) con la manipulacién y visualizacién de Opera utilizando la multiplicacién sin reagrupacion y la division exacta

M.2.1.2. .M.2.2.4 (divisor de una cifra) con ndmeros naturales en el contexto de un

material concreto.
problema del entorno.

. : X INSTRUMENTO DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TECNICA DE EVALUACION AL

Anticipacién

A.- En gran grupo trabajo:

Lista de Cotejo
Juego: La Pelota Caliente

Para observar

Procedimiento: -Reconoce la representacion de | Observacién de desempefios

Pelota multiplicaciones en forma la tabla de
1.- Realizar un circulo con las estudiantes de pie o grupal, geométrica y lineal. multiplicaciones y para
sentadas. Marcadores

el bingo matematico.
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2. Pasar la pelota de una en una e ir nombrando los | Papeldgrafos

numeros de dos en dos y luego de tres en tres (2, 4, 6,

Reglas
8...... ).

Colores
3.Cumplir con una penitencia cuando se falla al nombrar
los ndmeros. Cartén

Contestar las preguntas: Tapas de botellas de

plasticas
¢ Qué actividad realizamos? ¢Qué aprendiste?
Fomix
¢Qué es la suma abreviada? ¢Por qué es importante Reloi
)

aprender los nimeros en secuencia?
Tablas de Bingos

Fichas

Construccién

A.- En gran grupo trabajo:

1.-Observar y recodar a traves de las imagenes sobre
las distintas formas de wer la multiplicacion (forma

grupal, geométrica y lineal) (Ver anexo ...)

-Representa con material
concreto las multiplicaciones del
2y 3.

-Completa las tablas de

multiplicar del 2y 3

Memoriza las tablas de

multiplicar del 2y 3.
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B.- Trabajo de parejas:
Juego: El tablero de las multiplicaciones.

-Organizar las parejas e indicarles que deben tener un

solo tablero para el juego.

-Dar las indicaciones del Juego.

Procedimiento:

1.--Sacar las tapas conlas respuestas de las multiplicaciones.

2.- Sortear libremente entre ambas estudiantes para saber
quién empieza primero el juego. (se puede realizar el sorteo
con una moneda o con sus manos con piedra, papel o tijera
1,2,3).

3.- Una de las estudiantes enrosca los productos correctos de
las multiplicaciones del tablero, mientras que la otra, tomara el
tiempo de su adversaria, completada la tabla se cambian de

posiciones las estudiantes.

4.- Gana la ronda de juego quien arme el Tablero de las
multiplicaciones en menos tiempo.

5.- Recompensa: La ganadora tendra puntos extras en
actividad en clases y un detalle por parte de la docente.
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C.- Contestar las preguntas:

¢Qué actividad realizaron? ¢Qué tablas de multiplicar
aprendieron? ¢Por qué crees que es importante
multiplicar? ¢Como te sentiste al realizar esta

actividad?

Consolidacion

A.- En grupos de trabajo:

Juego: El Bingo de las multiplicaciones
Procedimiento

1.- Formar grupos de cuatro a cinco estudiantes.

2.- Entregar las tablas y fichas del Bingo a las

estudiantes.

3.- Realizar rondas de Juego de Bingo donde se canten
las multiplicaciones y las estudiantes encuentren el
producto si logras llenar la tabla ganaras la ronda

gritando Bingo.
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4.- Recompensa: Se le entregara un detalle de un

chocolate a la estudiante que haga Bingo.

B.- Contestar las preguntas:

¢ Qué actividad realizamos? ¢Qué aprendieron y para
qué sine?

¢ Como se sintieron al compartir con sus compafieras?
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ADAPTACIONES CURRICULARES

ESPECIFICACION
DE LA NECESIDAD ESPECIFICACION DE LA ADAPTACION A SER APLICADA EVALUACION
EDUCATIVA
BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIA OBSERVACIONES

ELABORADO REVISADO APROBADO

COORDINADOR DE

DOCENTE Prof. Mariuxi Corral G. MSc Rina Vasquez VICERRECTORADO MSc Rina Vasquez
AREA/NIVEL
FIRMA FRMA FIRMA
FECHA 27-02-2020 FECHA FECHA
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7. CONCLUSIONES

Después de haber consultado a los diferentes autores y de haber
implementado las estrategias metodologicas para resolver el problema de manera
tedrica y practica con la finalidad de mejorar el proceso educativo en el area de
matematica en cuarto grado de la Institucion NN se han llegado a las siguientes

conclusiones:

* Que la estrategia del Juego logré despertar el interés y la motivacion en la
estudiante en el &rea de mateméatica, rompiendo con ello la idea de lo complejo y

aburrida que puede ser la misma.

* Se logr6 un mejoramiento del rendimiento académico y la participacion
activa de Renata en la resolucion de las operaciones de la tabla de multiplicar del 2 y
3.

 Se evidencié la falta de actualizacion de los docentes de la Institucion, sobre
todo en el area de mateméatica, donde no se incluyen de una manera significativa y

sistematica, técnicas Y estrategias innovadoras y creativas.

* La importancia de realizar un seguimiento y acompafiamiento a los docentes

durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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8. RECOMENDACIONES

Concluido el estudio de caso pedagdgico sobre las dificultades de aprendizaje

en el area de matematica en cuarto grado se realizan las siguientes recomendaciones

a directivos y docentes:

Que los docentes utilicen el Juego como estrategia innovadora para mejorar el
proceso educativo fortaleciendo la ensefianza de las estudiantes en el area de
matematica.

Que los docentes estén en constante actualizacion de estrategias innovadoras
para evitar clases repetitivas haciendo que las estudiantes pierdan el interés en
sus clases.

Que los Directivos realicen un seguimiento y acompafiamiento mas cercano a
los docentes con el fin de que se evidencie un trabajo en equipo que ayude al
mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Que las actividades que realicen los docentes tomen en cuenta el formato de
trabajo colaborativo con el fin de integrar a todas las estudiantes en el
aprendizaje de la matematica.
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ANEXOS

Anexo 1 Ficha de Observacion de Aula

F 4 4
afa

FICHA DE OBSERVACION DE AULA

Nombre de la Estudiante:

Nombre del docente:

Grado: Fecha:

Objetivo: Recabar la informacion que permita identificar las habilidades y destrezas
tanto de los estudiantes como la docente de la clase de matematica de 4to. afio de
EGB

Excelente Muy Bueno
~ . Bueno .
Desempefios del estudiante 3 1 Observaciones
2

1.- Participa activamente en las
actividades asignadas por la docente.

2.-Muestra interés en la resolucion de
las operaciones de multiplicacion

3.- Utiliza de una manera efectiva el
material didactico proporcionado por la
docente.

4.- Demuestra alguna dificultad en el
desarrollo de las operaciones.
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5.- Se integra de una manera
significativa con el grupo de trabajo
asignado.

6.- Es evidente que ha desarrollado la
destreza y habilidades trabajadas por la

docente.
Excelente Muy Bueno
. Bueno .
Desempefios del docente 3 1 Observaciones
2

1.- Utiliza el material didactico esta
acorde a la edad y los intereses de los
estudiantes

2.- Utiliza estrategias metodologicas
activas y participativas

3.- Posee una buena comunicacién con
sus estudiantes.

4.- Logra incluir a la estudiantes con los
grupos de trabajo colaborativo
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Anexo 2 Entrevista a coordinador y docente del area de matematica

AN

ENTREVISTA A COORDINADOR Y DOCENTE DEL AREA DE
MATEMATICA
1. ¢Por qué considera usted que las estudiantes tienen mayores dificultades en el area

de matematica?

2. ¢(Qué recomendaciones les haria a los docentes de matematica para mejorar el

aprendizaje de las estudiantes?
3. ¢Qué estrategias 0 técnicas recomendarias para mejorar el proceso de aprendizaje?

4. ;Cual es la importancia del Juego en el aprendizaje de la mateméatica?

5. ¢Como mejoraria la atencion y la motivacion en la ensefianza y aprendizaje en el

area de matematica?
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Anexo 3 Tablero de multiplicaciones con tablas del 2y 3

AN

LISTA DE COTEJO
JUEGO: TABLERO DE MULTIPLICACIONES CON TABLAS DEL 2Y 3

TRABAJO EN PAREJAS

ASIGNATURA: MATEMATICA DOCENTE: PROF: Mariuxi Corral G
ESTUDIANTE: Renata FECHA DE
APLICACION:
INDICADORES Siempre A veces Nunca OBSERVACIONES

3
Escucha las indicaciones Y las
instrucciones de las reglas del
Juego.

Cumple las reglas establecidas
del Juego.

Interactia con su compafiera de
Juego.

Domina la destreza de la
multiplicacion de las tablas en
estudio.

Disfruta de la actividad del
Juego con entusiasmo.

Resuelve las multiplicaciones
de2y3

2

Prof. Mariuxi Corral G.
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Anexo 4 Bingo matematico con multiplicaciones con tablas del 2y 3

LISTA DE COTEJO

JUEGO: BINGO MATEMATICO CON MULTIPLICACIONES CON
TABLAS DEL2Y 3

TRABAJO EN GRUPO

ASIGNATURA: MATEMATICA DOCENTE: PROF: Mariuxi Corral G
ESTUDIANTE: FECHA DE
APLICACION:
INDICADORES Siempre Aveces Nunca OBSERVACIONES

Escucha las indicaciones y las
instrucciones de las reglas del
Juego del Bingo matemético.

Cumple las reglas establecidas
del Juego.

Interactlia con sus comparfieras
de grupo.

Domina la destreza de la
multiplicacion de las tablas en
estudio.

Disfruta de la actividad del
Juego del Bingo matematico
con entusiasmo.

Elaboracién propia

Prof. Mariuxi Corral G.

Anexo 5 Diferentes formas de representar la multiplicacion
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DIFERENTES FORMAS DE REPRESENTAR LA MULTIPLICACION
FORMA GRUPAL

FORMA GEOMETRICA

3 VECES 2 SON 6

Se lee:3 por 2 esigual a6

FORMA LINEAL

3 3 3 3
1 I 1 ] I 1 | I 1
3 4 6 7 8 9 10 11 12
4

-

] I
1 J

0 1

(S o

x3=12
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